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ledereni AMnr.1 forbe-
redte jeg pd, at der kunne
vare nogle fejl i de fgrste par
numre af Amiga Magasinet.
Og sandelig om der ikke var
det. Vores kare tekstbehand-
ling havde en eller anden
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5. AKTUELT

Las om nyheder til din Amiga.

9. Amiga’en
som gltaeller

Pa et vartshus i Kgbenhavn
stdr der en Amiga og teller
gasternes forbrug. Las om
systemets opbygning.

11. Optimering
af programmer

Mange programmgrer bruger
forskellige metoder, nér deres
programmer skal kgre optimalt.
Las om nogle af metoderne der
benyttes.

uforklarlig tendens til at lave
mellemrum her og der. Samti-
digt var der ogsa nogle proble-
mer med vores store bogstaver,
dette viste sig bl.a. ved, at der
nogle steder var byttetom pa de
store ‘A’ og ‘D’, hvilket jo gi-
ver en katastrofal effekt - Hvem

12. TEST;
Fujitsu 24-nals
printer

Vi tester, den i udlandet, meget
omtalte 24-ndls printer.

14. SADDAM
Virus

Derbliver hele tiden spredtnye
vira. Heldigvis er de fleste ikke
sd svaere, at slippe af med. Men
Saddam virussen er der des-
varre en grund til, at frygte.
Lashvordan du gdelegger den,
hvis din Amiga skulle blive
smittet.

synes om, at man staver vores
kaere computer pa denne méde
‘Amiga’.

I sidste nummer af AM,
havde vi desuden en liste over
emner, som vi ville behandle i
denne gang. Her ma jeg des-
varre undskylde, at vi ikke helt
holder den liste til punkt og
prikke. Mange af artiklerne var
desverre ikke skrevet heltiden

15. Midi &
Musik

Vi kigger pé to nye software-
pakker til alle midi fans.

17.
STORTEST:
24 Bits
grafikkort

Vi kigger pd alle de 24 Bit’s
grafikkort, der findes til
Amiga’en. Las stortesten for
du kgber dit grafikkort.

32. High-End
Paintbox

I forbindelse med vores tema-
nummer stortest, kigger vi pa
en ‘rigtig’ professionel paint-
box.

35. Echomail &
Point’s

Hvad betyder begreberne og
hvad kan du bruge det til?



standard, som vi kraever som
minimum. Det er af samme ars-
ag, at vi ikke har s@rligt meget
om naste nummer denne gang.

Service vaerksteder og lign.

I artiklen om datostemplede
Chips fortalte vi, at der pd no-
gen service varksteder blev
byttetom panogle af de kredse,
der ikke var defekte. Rent fak-

39. Spilanmel-
delser

Las vores spilanmeldelser fgr
du keber din spil.

41. Games
Preview

Efterdret bringer mange nye
interessante titler til din Ami-
ga. Les om spillene allerede
nu.

43. Phone
Cracking

Der er mange Amiga-ejere, der
bruger forskellige metoder for
at slippe for deres telefonreg-
ninger. L&s om metoderne der
bliver brugt.

tisk bliver alle kredsene byttet
ud, fordi det bruges til fejlsog-
ning. Der var vi nok lidt for
hurtige, da det forstdeligt nok
er en normal rutine, at tingene
bliver gjort sddan. Vi skrev
samtidigt, at man risikerede, at
blive snydt p4 den méde, det er
selvfglgeligtikkerigtigt-ihvert
tilfelde ikke hvis lader sin
computer reparere pd et aut.

44. Fred Fish

Public Domain serien Fred Fish,
har altid mange interessante
programmer og byde pé, vikig-
ge nermere pd nogle af disket-
terne.

48. ARexx
programmering

Vi har samlet nogle nyttefulde
tips & Tricks for ARexx pro-
grammgren.

50. Kursus:
Superbase
Programmering

Vi fortsaetter her vores kursus i
professionel database pro-
grammering.

service vaerksted.

Tema: 24-Bit grafikkort.
Amiga Magasinet nr.2 er et te-
ma-nr. Derfor er der en hel del
sideribladet, der beerer praeg af
dette. Jeg hdber at sd mange
som muligt vil synes, at det er
interessant, at lese om 24-bit
grafikkort.

S,
Kur-
sus: C-
pro-
gram-
mering

Kunne du ten-
ke dig at lere
og programme-
re i C? Les ar-
tiklen og begynd selv at pro-
grammere i dette fantastiske
sprog.

57. Byg Selv: 1
MB Chip-

memory.

Nuerdet muligtatbygge | MB
Chip-memory pa din Amiga

Jeg kan méske glede no-
gen og skuffe andre ndr jeg
siger, at dette er vores eneste
tema-nr forelgbigt.

Michael Davidsen

Chefredaktgr

500 - Uanset hvilket model du
havde. Find loddekolben frem!

62. Tips &
Tricks

Vi har gravet nogle Asm Tips
& Tricks frem.

Billederne pa denne side er alle fra 24-bit artiklen



DynaCAD

Der findes efterhdnden en del godt CAD software til Amiga’en, deri-
blandt X-CAD professional.

Et af de nyeste skud pd stammen hedder DynaCAD, som er lanceret
af Ditek International.

Programmet indeholder alle de funktioner som er godt CAD program
bgr have. Man kan designe objekter i 2D eller 3D samt omforme 2D
objekter til 3D (extrude). Man kan ogs& manipulere 3D objekter og skabe
komplekse 3D figurer.

Derudover indeholder DynaCADD mange nye avancerede funktio-
ner, som ggr det til et CAD program i absolut topklasse og et perfekt
redskab for arktiekter og andre designere.

Programmet kan pd mange méder sammenlignes med 3D grafik
programmer som Scuplt 4D og Imagine, men der er dog forskelle.
Imagine m.m. er specielt gode til at skabe virkelighedstro billeder med
overflader pd genstande, lysreflektioner (raytracing) og animationer.
Dette kan DynaCADD ikke, men tilgenglaed kan man lave 100% pracise
designiDynaCADD, hvilket er det man har brug for til arkitekt tegninger,
produkt design o.lign.

Programmet indeholder 10 Compugraphic vektor fonts til tekstning
og en god vektor font editor, s man kan @ndre fonts eller skabe nye.
DynaCAD skulle desuden vare udstyret med et meget venligt brugerin-
terface sdledes, at manualen skulle vaere s godt som ungdvendig.

DynaCAD findes ogsa i Atari ST og PC versioner, og DynaCAD-
filerne kan derfor importeres/Exporteres mellem andre computer- og
CAD systemer.

Selv om DynaCAD er rimeligt nyt, s& skulle der allerede veare en
version II pd vej, som har en forventet udgivelse i midten af August.

S hvis man gnsker sig et top-professionelt CAD system, med Import/
Export mellem andre PC-systemer, kan DynaCAD erhverves for ca.
10.000,- Dkr.

Eksternt
turbokort

Hvis du gerne vil udvide din
Amigamed et 68030 turbo-kort
men ikke har plads til endnu en
intern udvidelse, er der gode
nyheder fra Kupke. De har
nemlig lavet en ekstern version
af deres Golem Turbo Board til
A500/A1000, med en 68030
CPU, en 68882 matematik pro-
cessor og op til 16 Mb autokon-
figurerende 32 bit RAM. Den
mindste version arbejder med
16 MHz og har 2 Mb RAM, og
prisen i Danmark skulle blive
ca 6300 Dkr.

Derudover er Kupke ogsa
pd vej med en ekstern Flicker
Fixer, som simpelthen tilslut-
tes monitor udgangen og derfor
passer til alle Amiga modeller.
Udvidelsen skulle vare kom-
patibel med alle Genlocks og i
stand til at klare en oplgsning
pé 1000 x 1000 punkter i 4096
farver. Det bliver spendende at
se, om denne Flicker Fixer og-
sd understgtter de nye skarmo-
plgsninger med ECS Denise
chip’en. Prisen skulle i Dan-
mark blive ca. 2950 Dkr.

Nyt
tegneprogram

New Horizons har netop lanceret et nyt
Amige tegneprogram. Designworks er
navnet pd programmet, der skulle vere
en mellemting imellem Deluxe Paint,
Pro Draw og et CAD program.
Designworks vil dog ikke vare
nogen direkte konkurent til f.eks. De-
luxe Paint, idet programmet er specielt
egnettil arbejdsopgaver somf.eks. Dtp,
Design og prasentation.
Designworks er opbygget pi den
méde, at det fungerer som et hurtigt
strukteret tegneprogram, hvor man
arbejder med de enkelte objekter, der
s& sammensattes til en helhed. En
fordel ved et struktureret tegneprogram
er, at man kan bevare de enkelte ob-
jekter, som et billede er opbygget af og
rette i dem senere.
Blandtfacilliteterne i Designworks
kan bl.a. n®vnes: Linier, rektangler,
ovaler, polygoner og frihdnds objekter.
Smoothed (beziar) kurver. Fuld tekst
understgttelse. Justering af objekter
indbyrdes. IFF import/export. AREXX
port med macroer. Printer styring for
optimal udprintning.
I USA ligger prisen pd $125.00.
Og programmet skulle snart vare, at
finde hos stgrre danske forhandlere.

68040 Acceleratorkort

Der er nu kommet et accelerator-
kort, der benytter sig af en 68040
Processor. Hidtil har 68030 kort
med op til 50-MHz varet det opti-
male, men nu er Motorolas nyeste
og stgrste chip 68040 kommet i
produktion og udsendt pd kort til
Amiga.

Til mange formdl, bla. 3D gra-
fik, compilering, multi-tasking og
DTP, er det ngdvendig, at f& mere
fart pdA Amiga’en. Derfor kgber
mange Amiga brugere accelerator
kort, lige fra smd kort med 200%
hastigheds forggelse over 68020
og 68030 kort og nu lynhurtige
68040 kort.

En Amiga med et 68040 kort
hgrer til blandt verdens hurtigste
computere og kan roligt siges, at
hgre til i Workstation klassen, der
ellers kun er for computere til flere
hundredetusindende kroner.

Det amerikanske firma RCS
har udviklet et komplet 68040 kort
til Amiga med op til 32-MB @gte

32-bit RAM. Kortet fas til bade
A2000 og A3000 og understgtter
naturligvis ogsd virtual memory
(brug af harddisk som RAM).

Der er mange gode ting ved
68040, set i forhold til f.eks. 68030.
P4 ‘normale’ 68030 Accelerator-
kort er CoProcessoren f.eks. altid
en separat Chip. Og der skal derfor
kummunikeres imellem 68030 og
68881/2 CoProcessoren. Ved de
nye 68040 Chip, er det hele intre-
greret i en enkelt Chip. Dette bety-
deripraksis, aten del CoProcessor
instruktioner er sparet vek, og en
langt hurtigere arbejds hastighed
er opndet.

En anden fordel ved 68040 er,
at instruktioner udfgres som rene
hardware opgaver og ikke som
microcode som pé tidligere proce-
ssorer i 68xxx serien. En 68040 er
derfor naturligvis langt hurtigere
end en 68030, der kgrer med sam-
me hastighed, derved undgdr man
ogsd at skulle investere i endnu

hurtigere og dyrere RAM kredse.
68040 processoren pd RCA’s
acceleratorkort, er i besiddelse af
en intern clockfrekvens pa 50-
MHz, og eksternt kgrer den med
25-MHz. Kortet har samtidigt en
stor intern Cache-RAM, rent fak-
tisk 16 gange stgrre end pa et al-
mindeligt 68030 kort. Hvad dette
betyder hastighedsmassigt, behg-
ver man ikke vare i tvivl om!
Kortet arbejder med 18-27
Mips og 3.5-8 MFlop, henholdsvis
mio. instruktioner i sek. Og mio. af
Floating-point beregninger i sek.
Disse hgje arbejdshastigheder op-
nas bl.a. fordi 68040 processoren
kan arbejde og handtere flere in-
struktioner pd en gang
Hastigheden opgives som et
interval, da hastigheden varierer,
alt efter hvordan programmet er
skrevet og komplieret. Kortet vil
vare op til 10 gange hurtigere end
f.eks. et GVP 68030 50-MHz kort,
hvis programmer direkte udnytter

68040 processorens fordele.

I gjeblikket arbejder de fleste
programmer dog ,kun* op til 4
gange hurtigere, da CoProcessor
instruktionerne skal ,simuleres
vaek®. Flere af de professionelle
programmer til Amiga er dog pé
vej i specielle 68040 versioner.

68040kortet fas bade til A2000
og A3000. Til A2000 fas kortet
med 4, 16 eller 32MB RAM (kan
udvides trinvis) og pa A3000 ud-
nyttes computerens normale (32bit)
RAM. Modsat GVP’s 68030 kort
kan man bruge industri-standard
1MB eller 4MB Simm moduler pa
68040 kortet, sd man frit kan kgbe
RAM, hvor det er billigst.

Scanteam der er forhandler af
68040 kortene oplyser, at kortet til
A2000 i 4MB udgaven koster un-
der 30.000 kr. Med 32MB RAM
faskortettil godt 50.000 kr. hvilket
er billigere, end hvad man skal
betale foret 68030 kort med 32MB.
Til A3000 er prisen for kortet uden
RAM ca. 15.000 kr.

AMIGA MAGASINET



Ny version af
Scala

Det norske firma Digital Vision a/
s, har nu lanceret Scala i en ny

P font MR an
version 1.1.

~ lawout  Palette

List Het v
Font: Frankling 58 = = =
Load Finished

SCALA i'=

Presentatians

Iden nye v.1.1 har Digital Vi-
sion tilpasset Scala specielt til vi-
deofolket, med en realtime anti-
aliasing, som ggr de forskellige
skriftssnit fuldstendigt ,,blgde*
uden de normale takker.

Yderligere kan man nu lave
kontinuerlige rulletekster, opné
realtime buffering af ANIM an-
imationer, styre Scale via AREXX
porte, samt styre de nyeste digitale

Der er i den nye version 1.1,
sket vasentlige @ndringer, af de
vigtigste kan bl.a. nevnes:

OURDESIGN
CONERET

E E / Buttons

kameraer (f.eks. Canon-ION, red.)
fra software under multi-media af-
viklingen.

I Danmark markedfgres Scala
programmet bl.a. i et samarbejde
med Commodore Creative Cen-
ters i en samlet ,,Levende presen-
tation‘* pakke til kursusholdere og
konference-centre.

Men ifglge Digital Vision, er
det ikke kun i skandinavien Scala
har haft stor succes, i USA bruges
programmet bl.a. af det amerikan-
ske forsvar til undervis-
ning, og indspilning af Vi-
deoprasentationer.

Fakta
Scala V.1.1

il Pris 3.995,00

Houe

Digital Vision A/S
Vandmestervej 20
2630 Tastrup

TIf.: 42991133

Fax.: 42 991219
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SupraModem 9600

Supra har efterhdnden leveret mange kvalitetsprodukter til amiga’en.
Fornylig lancerede Supra endnu et par modems i deres serie, der hidtil har
bestéet af externe og interne 2400 Baud modem:s.

Etaf Supra’s nyeste modem hedder 2400-Plus, og kgrer med V.42bis
og MNP-5. Disse internationale standarder betyder, at Supra 2400 Plus
har bedre fejl korrektion og kan overfgre data med op til 9600 baud. Hvis
man kgrer med MNP-5 og kommunikerer med et andet MNP-5 modem,
vil man marke, at bl.a. sk@rmopdateringen er vaesentligt bedre.

SupraModem-9600 er et andet nyt modem i serien. Modemet har v.32
og v.42bis, hvilket ggr det muligt at arbejde med op til 38.400 baud, altsd
16 gange hurtigere end et 2400 baud modem. Dette er samme hastighed
som de populere U.S. Robotics modems, der bruges af mange danske
BBS’er.

Tekniske data:

- CCITT V.32 (9800/4800 bps), V.22bis (2400), V.22 (1200) og V.21
(300).

- CCITT V.42bis error correction & data compression (4:1) for 38.400 bps
nér tilkoblet andet V.32/V.42bis modem.

- MNP 2-5 (2:1 compression) for 19.200 bps med andet V.32/MNP 5
modem.

- Automatisk tilpasning samt optimal rate og protokol.

- Udvidet fejl korrektion

- Extended error correction/data compression ,,AT* commands & result |

codes + industry-standard ,,AT* comands & result codes.

Sa kan det igvrigt n@vnes, at Supra yder 5 ar’s garanti pd deres Supramo- |

dem-9600, som i danmark vil koste ca. 6-7000,- Dkr.

AMIGA MAGASINET

Musik -
TFMX 2

Det tyske firma Demonware, der
er mest kendt for spil som Ooops
Up og The Power, vil snart lancere
TEFMX 2, der er en ny udgave af
deres specielle musik program.

TFMX 2 kan bruges til samp-

lede lyde, Amiga lyde og MIDI.
De samplede lyde kan behandles
pa mange méder med bla. avance-
rede macro kommandoer.
At TFMX kan bruges til professi-
onel musik produktion, er allerede
bevist af den popul@re gruppe
Snap, deriarhar hafthits som ‘The
Power’, ‘Ooops Up’, ‘Cultof Snap’
og ‘Mary had a Little Boy’.

Snap samarbejder med De-
monware, der holder til i samme
bygning, og de har leveret musik
til nogle af Demonwares spil samt
hjulpet med ideer til udviklingen
af TFMX 2.

Snap har brugt TFMX til at
udvikle House, Hip-Hop og Rap
rytmer til LP’en World Power, der
har givet dem en stribe af kempe
hits.

Med TFMX 2 vil Amiga igen
markere sig som en serigs musik
computer, der kan bruges af bade
professionelle og amatgrer, som
gnsker at lave deres egen musik.

Vi vil selvfplgelig komme til-
bage med en test af TFMX 2, sa
snart AM fér fat i den ferdige
version.

| Den populeere musik-gruppe SNAP, har brugt Amiga’ en til produktionen
af deres succes LP ‘World Power’.
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KirkMoreno

Tre af de danske software udvikle-
re 1 KirkMoreno, Kenn Damgard,
Arne Mayoh og Flemming Rubak,
har netop varet en tur i England
hos firmaet OnLine Entertainment.

Her har de arbejdet p4 CD ver-

sionen af deres nye spil Chaos In
Andromeda og bla. fiet lavet prg-
ve plader hos NEXT Technolo-
gies. Spillet ventes at blive ud-
sendt til CD-TV samtidig med lan-
ceringen i Danmark, dvs. den. 16

Chaos In Andromeda. Nyt dansk spil pa CD.

august. Disk versionen af spilleter
allerede udsendt i England, Tysk-
land og Frankrig.

KirkMoreno har samtidig sik-
ret sig rettighederne i Danmark til
OnLines BBS spil, der spilles med

modem over telefonnettet.

I neste nummer af AM kan du
laese mere om KirkMoreno, deres
nye spil og deres andre spa&ndende
projekter.

CDTV-nyt

CDTV’en lanceres d.14
august i Danmark og
mange CD-TYV titler er
allerede udsendt.
Priserne pa de fleste
CD titler er pa 295-
495,00 kr. Titlerne
rummer bade danske
og udenlandske
udgivelser. Her er en
kort oversigt.

Danske titler

Flere danske CD titler er pa vej,
bla. et udvidet Hugo spil, en elek-
tronisk kogebog og flere andre
produkter, der rakker lige fra en
,,EF-harmoniseret teoribog for kg-
reskoler* til KirkMoreno’s spil
Chaos In Andromeda.

Advanced Military

System Series

Denne disk indeholder informati-
on om den nyeste milliter teknolo-
gi, bla. F-117A Stealth Fighter og
Typhoon ubéde. 1500 fotos, tekst,
tale og musik.

American Heritage Dictionary
Ordbog med 180.000 ord og 3.000
farve billeder. Med ord reference,
tale og mulighed for valg af ord pa
sk&rmen med pointeren.

CD-Remix

Ggrdet muligt, at bruge almindeli-
ge musik CD’er og over 100 ind-
byggede samples til at lave sine
egne remix. Det hele styres meget
let med ICON’er.

Dr. Wellman

Interaktivt lege leksikon med gra-
fik, animation, musik og lyd effek-
ter.

Omhandler desuden fgrste hjzlp,
tand behandling og rejse proble-
mer.

New Basics Electric Cook Book
Elektronisk kogebog med 1800
opskrifter, over 450 farve billeder
og tale. Mulighed for valg af op-
skrift via indgridienser, bestemte
lejligheder m.m.

Planter

Der findes allerede en serie af disks
om have planter og indendgrs
planter.

Disken ,,Garden Plants* indehol-
der over 400 farve fotos af planter
og information om vanding, ggd-
ning, jordtyper, vakst osv. ,,Ind-
oor Plants® har information om
over 300 indendgrs planter med
tips om temperatur, lys, beskaring
m.m. Desuden findes der pladerne
,Fruits, Vegetables And Herbs*
og ,,Trees, Shrubs, Roses & Coni-
fers*.

World Vista Atlas

Verdens atlas med hi-res kort, in-
formationer, 1000 fotos, national
musik og tale eksempler pd 50
sprog.

Andre titler

Mange andre CD-TV plader er
udsendt eller pa vej, bla. Complete
Works Of Shakespeare, Guinness
World Of Records, Illustrated Ho-
ly Bible, Time Table Of Business
Politics, Time Table Of Science &
Innovation, US History og World
History.

CD-TV Spil:

Sherlock Holmes

Der er kommet to CD spil med
Sherlock, Det ene gar under titlen
‘Sherlock Holmes’, og nummer to
under navnet ‘Hound Of The Ba-
skervilles®.

Indiana Jones -

The Last Crusade

Grafisk action adventure spil efter
filmen. Med Indy gennem bla. ka-
takomber, et Nasi slot og mellem-
gsten. Med CD kvalitets orkester
musik, lyd effekter og soundtrack.

AMIGA MAGASINET



HARDDISKE

A500

A500/A1000

A2000

A 500 A 500 A B500/A 1000 A 2000 A 2000
SUPRA XP500 GOLEM SCSI 2 GOLEM SCSI 2 EVOLUTION GVP SERIE 2
Combicontroller

- Sokler til 2 Mb Ram

- Kan udvides til 8 MB v.h.a
4 MBIT kredse og
interface

- Autoboot under
Kickstart 1.3 og 2.0

m/8.0 MB Ram ..... 10995,-
105 MB Quantum ...7495,-

Golden Image

3.5" Drev Master 3A .......cccevevenne 899,-
3.5" Drev Master 3A-1D ............... 1099,-
MUS GI-500 ........cveveeieeeeeeee 269,-
MUS Gl- oo 1000,-
Optisk oo 539,-
MUS GI-700R, Tréadlgs................... 675,-
MousePen JP100 ........ccccoevevenneeee. 695,-
SCANNET ... 2180,-
8/2 MB Ramkort til A2000 ........... 1815,-

512 KB til A500, m/ur og afbryder .359,-

- Plads til 4 MB Ram

- Sokler til ekstra Ram

- Sokkel til Kickstart 2.0

- Autoboot under
Kickstart 1.3 0g 2.0

- Gameswitch

105 MB Quantum ....7495,-
2 ars garanti p4 Golem

- Golem backupsoftware
medfalger

- 2 ars garanti pd
Golem harddiske.

- Autoboot under
Kickstart 1.3 0g 2.0

84 MB Seagate ......5195,-
44 MB SyQuest ......6995,-

MINIMAX

2.0 MB RAM til A500

Minimax er en intern ramudvidelse, som kan
udvides i trin af 512 Kb. Start med 512 Kb,
udvid efter behov.

20D KB sssssamsimsssssssusssssansessssssspsnss 629,-
201.0MB....ooic 1050,-
210/1:5 MBisssmsmmmmsmmsmsmmssssmns 1250,-
2.0/1.8MB ... 1395,-
2.0/20MB....coiiic 1595,

| o

Forsendelsesart 2246
JA TAK! Send mig straks:
_stk. 4 .
N stk. é svarforsendelse
__stk. a
stk. a

(1 Belgbet er vedlagt i check

[ Sendes pr. efterkrav (+ kr. 37,-)

(1 Belobet er indbetalt pa giro 2 77 87 42

- Virtual Memory i forbin-
delse med MMU. Det
betyder, at du kan udnytte
harddisken somRam.

- Autoboot under
Kickstart 1.3 0g 2.0

105 MB Quantum ....6595,-
*) Priser incl. 8 MB kort.
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- Udvides v.h.a. SIMM-
moduler i 2 MB trin, til
jalt 8 MB ram
- Autoboot under
Kickstart 1.3 og 2.0

- SCSI-bus viderefort pd

- Gennemfart bus - Gennemfart Bus - GamesSwitch - Gameswitch bagsiden af
- Gameswitch - Incl stremforsyning - Gennemfort bus - Overfgringshastighed: computeren
- Overfarselshastighed: - Overfarelseshastighed: - Overfgringshastighed: - Read 894 KB/s - Overfaringshastighed:
- Read 550 KB/s. - Read 735 KB/s -Read 700 KB/s - Write 832 KB/s - Read 601 KB/s
- Write 500 KB/s - Write 719 KB/s - Write 663 KB/s - Write 601 KB/s

52 MB Quantum LPS
52 MB Quantum LPS 52 MB Quantum LPS 40 MB Quantum ....4295,- | m/0KBram............. 4995,- | 52 MBQuantum LPS
m/512 KB Ram ....... 5495,- m/0 MB Ram ........... 5495,- | 52 MB Quantum ....4795,- | *)m/2MBram........ 6795,- [ m/OKBram........ 5795,-
m/2.0 MB Ram ....... 6195,- | m/2 MBRam ........... 6195,- | 105 MB Quantum ..6495,- | *)m/4 MBram........ 7600,- [ m/2MBram....... 6995,-
m/4.0 MB Ram ....... 8995,- | m/4 MBRam ........... 7795,- | 210 MB Quantum 10995,- | *)m/8 MBram........ 9200,- [ m/4 MBram ....... 8195,-

m/8 MB ram .....10595,-
105 MB Quantum7595,-

5:255Q0lem drev .....ssswmamras 1395,-

2 MB Golem Box til A1000 ............. 1995,-
Action Replay til A500 ...................... 899,-
Action Replay til A2000 .................. 1169,-
AT-ONGE til A500 ....coovvviiine 2359,-
AT-ONGE til A2000 .........cccevereenes 2999,-
A590: 20 MB HD til A500 ............... 3495, -
Amiga Tips/Lotto ... 495, -
—] Ramkredse 512 KB .........cccoevevevenenee. 230,-
Ramkredse 20 MB .........cccovevvvnnee. 800,-
Agnus 8372A ... 450,-

l Kickstart 1.3 ...ooveeeeeeeeceeeee 230,-
Multiplayer Kabel 5 Meter ................. 140,-

I GVP acceleratorkort A2000:

| 22 MHZ 68030 med 1MB Ram .....10499,-
Commodore acceleratorkort:

| 25 MZH 68030 med 2MB Ram ...... 8500,-

Navn: Peter Bangsvej 125
Adresse: 2000 Frederiksberg
Postnr.: By:

aM 2/91

| ASM-ONE Assembler ..................... 699-
| Proffessional Page 2.0................... 2650,-
| JoyMouse, Elektronisk omskifter .....299,-
| DelnterlaceCard til A2000................ 2495, -

BEMAERK NYT TLF.Nr.

TIf. 31 79 08 80

R. W. Electronics




Loom
Detkendte Amiga spil med masser
af grafik, animationer, orkester
musik og tale pa engelsk, tysk og
fransk.

Psycho Killer.
Interaktiv CD-gyser med rigtige
skuespillere og filmede sekvenser.

Xenon 2 - Megablast

Det populere shoot’em’up spil i
CD version. Stereo musik af Bomb
the Bass featuring Tim Simenon
(Rhythm King Records) med spe-
ciel 3D lyd udviklet af Roland.

Ovrige spil

Blandt CD spil igvrigt kan n@vne:
B.A.T., Basketball, Battle Chess,
Battlestorm, Challenge Golf, De-
fender of The Crown II, Dragon’s
Lair II, Drakkhen, Dungeon Ma-
ster, Falcon F-16, Future Wars,
Garfield, Lemmings, Matador, Pro
Tennis Tour II, Scrabble, Sports
Football, The Secret Of Monkey
Island, Shadow Of The Beast, Sim
City, Space Ace, Spy vs Spy, Team
Yankee, Unreal, Vette, Wayne
Gretsky Hockey, Wrath Of The
Demon samt mange andre vel-
kendte eller nye spil.

CDTV?22?2??

Hvis der skulle vere nogen, der
endnu ikke helt ved hvad CDTV er
for en tingest, sd er her en lille
forklaring.

Forbruger elektronik industri-
en har oplevet flere gennembrud
gennem de seneste 20-30 ar. Fgrst
farve TV og kassettebandoptagere
i 70’erne, sd video, CD-afspillere
og computere i 80’erne. Det store
gennembrud i 90’erne er DAT-
bandoptagere og CD-ROM base-
rede maskiner.

Flere CD-ROM maskiner er
pé vej fra elektronik giganter som
Philips og Sony, men Commodore
er fgrst med deres CDTV.

CDTV’en indeholder en IMB
Amiga computer og et CD-ROM
drev, der kan lese CD plader med
550-MB data (svarer til ca. 700
disketter).

Hvis man tilslutter et A2000
tastatur og et disk drev, kan den
bruges som en normal A500 com-
puter. Tilkoblet et stereo anleg
kan den bruges som avanceret
computer styret CD plade spiller.
En del nye musik CD plader er
mearket ,,Graphics“ hvilket bety-
der, at de ogsd indeholder grafik,
derkan ses pdet TV ved brug af en
CDTV.

Lgse Commodore CD drev vil |

ogsd snart kunne kgbes til Amiga.
Da CD pladerne er meget billige at
fremstille og kan indeholde enor-
me data mangder samt er umulige
at kopiere, giver det software fir-
maerne mulighed for, at udvikle
mange nye store og avancerede
CD-TV produkter.

It’s
SHOWTIME!

Til september afholdes i england,
der store computer show ‘Euro-
pean Computer Entertainment
Show’.

ECTS er et specielt show for
computer spil firmaer, distributg-
rer, forhandlere, programmgrer,
spil-blade m.f.

Sidste ar bespgte 5513 fagfolk
fra25 lande og 35.000 gaester mes-
sen og ECTS 1991 tegner til at
blive endnu stgrre.

ECTS eropdelti to afdelinger.
En ,,Trade Only Hall* hvor kun
fagfolk med speciel adgangs kort
haradgang ogen,,Consumer Hall*
for almindelig publikum.

Mange af de store spil firmaer
er reprasenteret pd messen, hvor
de har flotte stande, arcade maski-
ner, computer spil og meget andet.

Der er dog ogsé nogle firmaer,
der har valgt at lave deres egne
arragementer pd hoteller i naerhe-
den. I nogle tilfaelde kan man blive
kgrt gratis i limusine mellem mes-
sen og hotellet (de kgrer i fast ru-
tefart), hvis man taler med en af det
pagzldende firmas representanter
pa messen.

Hvis dueren spil-udvikler, der
héber at fi dit spil solgt internatio-
nalt, sd er ECTS et godt sted at fa
kontakter til bla. software firmaer.

Sted:

Earls Court 2

London

England

Dato:

5-8 september 1991
Arranggr:

EMAP

TIf. 009 44 71 404 4844
Fax. 009 44 71 404 0747

Ny
omsaetnings-
rekord til
Commodore

For tredie éri trek har commo-
dore Data A/S sldet sin egen
omsatningsrekord, ved forst at
¢ge omsatningen til 190 mio.
kr. iregnskabsaret 1988/89, og
dernest til 223 mio. kr. i 1989/
90 og endeligt i regnskabsaret
1990/91 til 277 mio. kr.
Commodore’s administre-
rende direktgr John H. Zinck
glaeder sig over den positive

brugermarkedet’. Rent faktisk
vil man se en rekke tiltag i
Igbet af 1991/92, specielt rettet
mod dette marked, startende
med lanceringen af Commodo-
re CDTV - familiens under-
holdnings- og informations-
center - og fulgt op af en rekke
andre tiltag.*

Ifglge John H. Zinck er der
flere forskellige faktorer der har

Commodore’s administrerende direktgr John H. Zinck.

udvikling:

,»Den store oms&tnings-
fremgang pa nasten 25% be-
krefter overfor os, at vor lang-
sigtede strategi er rigtig. Com-
modore har gennem de seneste
ar bevidst arbejdet ud fra at
slutbrugeren - kunden - kan
regne med os som langverige
samarbejdspartnere. Vi har, i
samarbejde med vore forhand-
lere, satset pd solid vakst,
fremfor hurtige lgsninger.
Fremgangen har varet tydelig,
at marke pé det professionelle
PC-marked, hvor bl.a. Comm-
odore Buisness Centrene stort
set dagligt, kan melde om nye
storkunder.

Det betyder imidlertidigt
ikke, at vi har glemt ‘hjemme-

haft sin inflydelse pd omsat-
ningsfremgangen. Bl.a. lance-
ringen af Amiga 3000.

P& redaktionens vegne gn-
sker vihermed Commodore til-
lykke, og hdber samtidigt, at
omsa&tningsfremgangen vil
smitte tydeligt af pd ‘hjemme-
brugermarkedet’.

AMIGA MAGASINET



Amiga’en virker
som gltaeller

Pi en bar i det indre Kgbenhavn stgder man pa et
ret ussedvanlig faenomen. En Amiga der bruges
som gltzeller. Amiga Magasinet har prgvesmagt.

to af Kgbenhavns popula-
re veertshuse blev der for nyligt
installeret et noget specielt fad-
glsanleg. Et af sersynene ved

AMIGA MAGASINET

dette anleg var at det kunne
betjenes direkte af kunderne.
Et andet var at det var en AS00
der stod bag selve styringen.
Hgjt hevet over
et hjgrnebord i
Sgrens Veartshus
vil der, for man-
ge Amigaejeres
vedkommende,
kunne findes en
genstand som de
kan hilse gen-
kendende pa.
Nu tenker du
madske at det er

en Amiga, der for surrealismens

skyld, er blevet skruet fast i
loftet, men der md jeg desverre
skuffe dig. Genstanden er
nemlig en ganske almindelig
CM8833-monitor, som med en
hjelpende hind fra en A500,
kontrollerer det i hjgrnebordet
placerede fadglsanlag.

Nér ‘kontrollerer’ blive
navnt, betyder det selvfglgelig
ikke at Amigaen checker for
mekaniske defekter pd tappe-
hanen, eller advarer kunder der
har féet lidt for meget under
vesten. Den viser blot hvor
meget der er blevet drukket si-
den kunderne satte sig ned for
at fa en lille en.

I praksis vil det sige, at
kunderne selv sidder og tapper
deres ¢gl, mens de samtidigt kan
fglge med i, hvor meget de har
drukket pd monitoren.

Sla verdensrekorden og vind
en rejse til Mallorca
Anlaegget som er opstillet pd
Cafe Ludvigsen, indeholder
ydermere muligheden for at s1&
rekorden i hurtig gldrikning.
Hvis man séledes er 6 per-
soner kan man jo prgve at sla
rekorden bestéende i 42.5 liter




¢l pd 1.5 time.

I tilfelde af, at rekorden
virkelig skulle blive sléet, vin-
der de heldige gldrikkende, en
rejse til Mallorca for alle 6 del-
tagere.

Systemets opbygning
Systemet bestér i al sin enkelt-
hed, af en Amiga 500 med til-
hgrende monitor, en tappehane
samt en ‘Flowtransmitter’. @1-
let lgber s& igennem Flow-
transmitteren, som s via et
parellel-interface sender 700
pulsslag, pr. liter gl der bliver
tappet. Disse informationer
bliver sd omsat til almindelig
amigagrafik, og bliver sd vist
pa monitoren.

Hvis man som kunde pa
Sgren’s vartshus o¢nsker, at
benytte systemet, skal man dog
ligge et mindre depositum.
Derefter tender bartenderen
anlegget via et par tastetryk.

Tuborg med i udviklingen

Det er El-installations firmaet
Eisg El, der star bag savel ide,
som udvikling. Men fgr de
kunne fa ideen realiseret og
anerkendt, har det dog veret
ngdvendigt, at g& igennem fle-

10

re bureaukratiske tredemgller.
Bl.a.blev Tuborg involveret da
de skulle anerkende den til an-
legget benyttede flowtrans-
mitter.

Problemerne er dog over-
stdetnu, og anleggeter nu fuldt

ud anerkendt af de forenede
bryggerier.

Fra AMOS til Assembler
Selve styreprogrammet er for-
elgbig udviklet i sproget Amos
af systemets fader Johnny Eisg
(fra Eisg El), systemet er dog
under revision og vil forha-
bentligt snart kunne ses i en
flottere assemblerudgave med
flere effekter.

Desuden kan styrepro-
grammet modificeres sédledes

athver enkelt installation kom-
mer til at f3 sit eget personlige
praeg i valget grafik og lydef-
fekter.

Prisbillig anskaffelse

Prisen forinstallation af anlag-
get, afh@nger af det aktuelle
sted, men vil i de fleste tilfeelde
kunne ggres ekstremt billigt.
Dette er muligt da den ngdven-
dige hardware forelgbig be-
grenser sig til en almindelig
‘skrabet” A500.

P4 grund af denne billige og
underholdende installation kan
man jo ogsd forestille sig at
systemet hurtigt vil brede sig.

Ydermere skal det siges at en
enkelt AS00 uden problemer
hurtigt kan sattes til at overvé-
ge op til ca.20 tappehaner.

Hvis man gnsker yderligere
oplysninger om anlegget, kan
man altid ringe til Johnny Eisg,
fra Eisg EL pa TIf.: 31 676383

AMIGA MAGASINET



OPTIMERING AF PROGRAMMER

Sadan udnytter program-
mgrene Amiga’en fuldt ud!

Der tages mange forskellige metoder i brug, nar
der programmeres pa Amiga’en. Mange program-
mgrer bruger ‘smarte’ metoder, nar de skal opna
de fantastiske effekter i spil og demo’er.

Sprite multiplexer

En af de mest udbredte ting
man ser i demoer/spil er det der
hedder en sprite multiplexer.
Men hvad er en multiplexer, og
hvordan fungerer den? Som
mange mdaske nok ved kan
Amigaen normalt kun vise 8
sprites ad gangen (man har 8
spritekanaler).

Det multiplexeren ggr er at
sette mere end 8 sprites pa
skermen. amigaen kan sagtens
vise mere end 8 sprites da den
selv kan satte flere op UNDER
hinanden. Det vil sige at nir
man laver en multiplexer skal
man sortere alle sine sprites
efter Y koordinatet, og derefter
opbygge sine 8 spritelister til at
vise dem, og man skal derfor
lave en MEGET hurtig sorte-
ringsrutine (ikke bubble-sort!).

Etminus ved denne metode
er at sprites’ne har fastlagte
prioriteter, dvs. at sprite O altid
ligger foran sprite 1, 2, 3 osv.
Derfor kan sprites’ne godt std
og ,.,hoppe* lidt frem og tilbage
foran hinanden (de bliver jo
sorteret og er derfor ikke altid i
samme spritekanal).

)
‘“.1&"«

Fordelen ved denne metode
er at den bruger sprites’ne, og
man skal altsd ikke lave de
megetrastertidskrevende bobs.
Desuden er det ideelt hvis man
har en splitscreen (f.eks. hires i
toppen af ska&rmen og lores i
bunden) og figurerne skal be-
vage sig hen over dette split.

Men for at forklare det lidt
bedre, har vi lavet en lile illu-
stration. P4 billedet kan man se
et simuleret skermbilled af
nogle sprites. Multiplexeren
virker séledes, at efter sprite 0-
7 er sat op pa skarmen, starter
man forfra, og genbruger
spriteskanalerne.

Dynamic Hires/Ham!

En af de mindre benyttede ting
er Dynamic hires/HAM, som
ogsd er et ret nyt begreb.

P& et normalt billede i 32
farverkan man selvfglgelig kun
have 32 forskellige farver. Men
ved hjalp af copperen (en af
hjelpe chips’ne) kan man &n-
dre disse 32 farver for hver en-
kelt rasterlinie, og dermed f&
alle 4096 farver pd hele sker-
men uden at bruge HAM.

Somnavnet Dynamic HAM
siger kan teknikken ogsd bru-
ges pA HAM billeder, men her

,7 Pda billedet ses et simuleret skermbilled af nogle
= w  sprites. Efter at de fgrste 8 sprites er sat op,

b genbruges spriteskanalerne, og 8 nye sprites

) seettes op.
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bliverresultatet bare et lidt flot-
tere billede (uden sd mange
HAM farvefejl).

Grunden til at det ikke er s
benyttet i f.eks tegneprogram-
mer er at det er ret uoverskue-
ligt (for tegneren), at have 256
forskellige paletter at holde styr
pd. Derfor er det kun brugt i
digitaliserings-programmer,
som f.eks. DigiView 4.0. Fordi
disse programmer arbejder med
et grundbillede med 24bits
(16,8 mill farver), kan de sag-
tens lave forskellige paletter ud
fra dette billede.

8192 FARVER

Som sagt har Amiga’en en pa-
lette pd 4096 farver, men man
kan faktisk godt lave en palette
pé 8192 farver.

For at kunne lave disse far-
ver (som Amiga’en slet ikke
har), m& man snyde gjet.

Man skifter simpelthen
hurtigt mellem 2 tatliggende
farver, og vupti ser gjer en
mellemting mellem dem.

Dette findes slet ikke i teg-
neprogrammer (hvorfor ved jeg
ikke), menen grund kunne vaere
at hvis store flader fyldes med
en ,blinkefarve* s& opfatter
gjet, at det blinker, og s far
man mere en interlace-effekt
end en ekstra farve.

MIXEDE LYDKANALER
Som bekendt har Amiga’en
‘kun’ fire lydkanaler. Det giver

Her erto eksempler pd hvordan,
der mixes 2 lydkanaler. @Dverst
til venstre viser 2 kanaler, der
mixes sammen til en kanal
(pverst til hpjre). Det er samme
princip, der bruges nederst til
venstre og hgjre.

en udemerket lyd i sig selv.
Menhvis man vil praestere noget
bedre lyd, er det ngdvendigt, at
udnytte Amiga’ens muligheder.

Inden for det seneste, er det
blevet mere almindeligt, og se
8 kanalers lyd. Der findes alle-
rede nu forskellige lyd pro-
grammer, der kan lave 8 kana-
lers lyd, bl.a. Oktalyzer og
Startrekker.

Hvis man skal lave 8 kana-
lers lyd, kunne man tenke sig,
at dette kunne laves, pd samme
méde som med de 8192 farver.
Detteerikke tilfeeldet! Narman
laver 8 kanalers lyd, skal man
ikke skifte mellem smi lyd-
stumer hele tiden. Derimod skal
man mixe to lydspor sammen
til et.

Nér man mixer de to lyd-
spor, foregar det i praksis pé
den mdde, at man tager to lyd-
spor, og finder middelveardier-
ne. Efter man har fundet mid-
delvardierne af lydene, legger
man dem bare sammen til et
lydspor.

Meningenrevoulutionuden
ulemper. Udregningen tager
oftest sd lang tid, at man bruger
det meste af rastertiden, pé
udregningen af middelvardi-
erne.

Det er ogsé derfor, at man
oftesthgrer 8 kanalers lyd, f.eks.
som tittel musik til spil o.lign.

For at illustrere metoden,
har vi lavet en lille tegning, der
viser de to lydspor til venstre,
og det endelige spor, efter at
middelvardierne, er fundet.

Af Felix B. Nielsen
& Jeppe Dland.
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FUJITSU DL1100
C 24-Nals printer

I sidste nummer af Amiga Magasinet omtalte vi
en 24-nals printer der bl.a. kan bruges til
Amiga’en. Sgren Vejrum har kigget nzermere pa

den spaendende printer

Normalt har Fujitsu

koncentreret sig om at lave
printere i den dyrere ende til
professionelt brug, men de for-
sgger sig nu ogséd med en billig-
ere model til mindre virksom-
heder og serigse private bruge-
re. DL1100C modellen har
varet pd markedet i Tyskland i
nasten et ar, hvor den har faet
meget gode anmeldelser og er
blevet udrabt som reference-
model for billige 24 nalsprinte-
re. Nu er den endeligt ogsa
kommet til Danmark, men er
den virkelig s& god, som ty-
skerne siger?

Grim men funktionel

Det er ikke ligefrem den p&ne-
ste printer der findes, og den
ligner slet ikke den ‘strgmline-
de’ Star LC24-200. Fujitsu’en
er hgjere, bredere og ser lidt
klodsetud, mentil gengaeld oser
den langt vek af kvalitet. Den
foles slet ikke ‘billig’ pd sam-
me mdade som andre billige
printere, og det er ikke uden
grund, at den ser ud, som den
gar.

Den kan nemlig arbejde
med bédde A3 og A4 papir i
modsatning til de fleste andre,
som kun arbejder med A4-for-
matet. Det ggr, at traktor-fgde-
ren ikke kan sidde pé siderne af
valsen men er placeret bagved
og nedenunder. Derfor er den
naturligvis lidt bredere og
hgjere men ogsd mindre dyb,
og faktisk kreever denikke mere
bordplads end de fleste A4-
printere. En anden grund, til at
valsen sidder hgjt, er at printer-

hovedet nasten kan placeres
under valsen. Samtidig med at
dererlydisolerende materialer,
ggrdet, at printeren ikke larmer
n&r s& meget som andre. Ud-
over papir i endelgse baner er
der ogsa mulighed for at bruge
den halv-automatiske enkelt-
ark-fgder (en fuld-automatisk
enkeltark-fader kan kgbes som
ekstra-udstyr).

Elektronisk indstilling

Der er ofte problemer med at
rode med skruetrekker og DIP-
switches for at indstille den
korrekt, ndr man fir en ny prin-
ter; men ikke her. Der findes
kun 4 almindelige taster pa for-
siden (ONLINE, FF, LF og
MODE) og ved at holde MO-
DE nede nér printeren t&ndes,
startes ‘offline setupmode’. Via
papiret er dette et interaktivt
menu-system, hvor man meget
let kan indstille alt, hvad man
harbrug for (og enhel del mere).
Fgrst udskrives der naturlig-
vis(!) en lille vejledning (pa
engelsk) i hvordan menu-sy-
stemet bruges, og man har stort
set ikke brug for den medfgl-
gende printer-manual. Endelig
kan der gemmes to ofte benyt-
tede indstillinger til for eksem-
pel henholdsvis hurtige pro-
gram-udskrifter og breve i hgj
skrift-kvalitet.

Utroligt veldokumenteret

Nu vi er ved manualen, sa lad
os ggre den fardig med det
samme. Det er en stor moppe-
dreng pa 360 (!) sider, og den
burde vare et forbillede for

andre printer-fabrikanter. Her
beskrives alt hvad der er verd
at vide om DL1100 illustreret
med masser af tegninger, pro-
gram-eksempler (Basic) og
udskrift-eksempler. Manualen
erdeltopi2dele: enhvoraltaf
bred interesse beskrives og en
for programmgrer, der beskri-
ver, hvordan printerens mange
muligheder udnyttes. Derudo-
ver findes der selvfglgelig bide
fyldige indholdsfortegnelser og
stikordsregistre for begge dele.
Det eneste problem med ma-
nualener, at den, vi fik til denne
test, er pA ITALIENSK!!, og s&
er detikke nemt at vere anmel-
der, nér ens italienske ordfor-
rad stort set kun omfatter orde-
ne spaghetti, pizza og lasagne.
RW Electronics oplyser dog, at
dette er et uheld, og at der nor-
malt medfglger en tysk! (ggr
det anmelder-jobbet nemme-
re??, red.) manual, og hvis in-
teressen for printeren er stor
nok, vil der ogsd komme en
manual pa dansk. Nd men tilba-
ge til hardwaren.

Samtidig med at vaere stgj-
svag kan printeren ogsd klare
en rimelig hgj udskrivningsha-
stighed med henholdsvis 200
og 50 tegn per sekund for draft
og letter quality. Som standard
kan der velges mellem forskel-
lige hurtige skrifttyper (Draft),
2 i korrespondencekvalitet
(NLQ)og4ibrevkvalitet (LQ),
hvoraf den ene er en ‘®gte’
proportional skrift. Det vil si-
ge, at man frit kan vaelge skrift-
stgrrelsen lige fra meget lille til
meget stor!?, uden at bogsta-
verne bliver kantede. Derudo-
ver kan der ogsd kebes font-
cartridges med ekstra skriftty-
per eller downloade software-
fonts til printerens RAM-lager
(32K) der igvrigt ogsa bruges
som almindelig printer-buffer.

sort, rgd, bla, lilla, gul,
orange og grgn
Endeligkommervitil C’et,som
naturligvis star for Colour.
Tekst kan udskrives i farverne
sort, rgd, bl4, lilla, gul, orange

og gren, mens grafik kan ud-
skrives i alle Amiga’ens 4096
farver med en blanding af
grundfarverne. Ved udskrift af
farve-grafik er farverne krafti-
ge, og der er n@sten ingen hvi-
de streger. Dog er der det s&d-
vanlige problem, med at ud-
skriftens farver ikke ligner, det
man ser pd monitoren, og Fu-
jitsuens farver er noget mgrke-
re, end de skulle vere. Desuden
bliver farvebandet slidt op me-
get hurtigt ved udskrift af store
billeder. DL1100C (og alle an-
dre billige farve-printere) eg-
ner sig derfor bedst til udskrift
af for eksempel mindre illu-
strationer og diagrammer fra et
regneark. Hvis du vil udskrive
store farve-billeder, duer ma-
trix-printere ikke, sd ma duop i
en helt anden prisklasse og for
eksempel kgbe NEC’s Color-
mate PS termo-printer.

Nar printeren skal tilsluttes
Amigaen, sker det via parallel-
porten og DPL24CPLUS prin-
ter-driveren, som medfglger pa
diskette. Du kan dog ogsd ind-
stille printeren til at emulere
Epson LQ2500/2550 eller IBM
Proprinter og bruge disse prin-
ter-drivere.

Konklusion
Alt-i-alt kan man ikke undgd at
vare imponeret af denne prin-
ter, og den kan sagtens méle sig
med Star LC24-200 printeren,
der indtil nu har varet den
bedste billige 24 ndls printer pa
det danske marked. S hvis du
stdr og skal kgbe en god og
billig printer, bgr du kigge lidt
nazrmere pa disse 2 modeller,
men personligt ville jeg valge
Fujitsu DL1100C.

Af Spren Vejrum

Fakta

R M TR WO NS e TS S R D NS
FUJITSU DL-1100
Forhandler:

R.W. Electronic
TIf.: 31 790880
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AMIGA 500 RAMKORT?

Vi har stadigveek danmarks laveste priser pa ramudvidelser...

Lad dig ikke narre af farvestdlende annoncer, hvor vendinger som: "den originale ramudvidelse",
"testvinder","prisfald" eller "tilbud", skal forsoge at saelge et produkt, der i forhold til prisen i virkelig—
heden er er darligt keb. Vi kan naturligvis ikke forbyde dig at spilde adskillige hundrede kroner pd at
kebe "den originale.?", men blot opfordre dig til at overveje, hvad du i virkeligheden betaler for. Taenk
ogsa over, hvad man kalder det nar man betaler 1000kr for en ramudvidelse, der hos den selvsamme

forhandler mindre end et halvt &r senere kan kebes for 319kr....

MICRO RAM® 2mb

Et ramkort til Amiga500, med helt enestadende tekniske lesninger.
Super hurtige 70ns, 1mbit SMD ramchip. Lithium batteri back-up.
Laser trimmed real time clock. Afbryder med indbygget lysdiode
til indikering af on/off mode. 1mb Chipmem option.

Micro Ram 2mb i en grundversion med 512kb,

men med mulighed for senere at udvide med

yderligere 1.5mb. kr 599-
Micro Ram 2mb med 2mb monteret fra start,

samt Gary adaptor. kr 1 299-

MICRO RAM® 2mb Ix

Et ramkort til dig der bare m& have det smarteste til din Amiga,
Samme overlegne teknik som MICRO RAM 2mb, men derudover
f&r du en fiks elektronisk omskifter til selektering af Okb, 512kb,
imb, 1.5mb og 2mb, samt 13mm display til indikering af aktiv ram.
512kb, men med mulighed for senere at

udvide med yderligere 1.5 mb kr 1 099-
Micro Ram 2mb Ix med 2mb monteret fra

start, samt tilherende Gary adaptor. kr 1 799-

MICRO RAM"® 512kb.

| al beskedenhed verdens mindste ramudvidelse til Amiga 500
85*39mm...! Til dig der bare har brug for ekstra ram til f.eks.
spil og tekstbehandling. Afbryder med indbygget lysdiode til
indikering af on/off mode, samt dansk vejledning.

Prisen er kun kr 299-
kr 345.

Micro Ram 2mb Ix i en grundversion med

Med ur og batteri-backup

GARY Adaptor

Passer ogsa til MaxiMem.
Inkl. vejledning

CPU Adaptor

Passer ogsé til MaxiMem.
inkl vejledning.

RAM Kredse.

Super billige kvalitets kredse. 70ns.
1 saet 512kb kr 225.
2 sat 1.0mb kr 219.

3 sat 1.5mb (pris pr sast) kr 1 99-

PS Vi har alt i los Ram og SIMM til danmarks billigste priser.!

kr 245.
kr 299.

Det begynder med s...

MICRO SAMPLER®

Fiks lille sampler i stereo, med kabel
samt vejledning. 100% softwarekompatibel kr 298-

MICRO SAMPLER?® Ix

Igen et unikt superprodukt. 100khz sample rate. Rigtigt lysdiode
VU meter. Elektronisk omskifter mellem mono, stereo, hgjre og
venste, Mulighed for elektronisk at fierne stemmmer eller
instrumenter fra samples. Inkl. kabler og vejledning.

100% softwarekompatibel kr 899.
MICRO AMP.®

Er du traet af at slutte din Amiga 500 til stereo anlaeget, hver
gang der skal lyd p4? Micro Amp er en lille stereo forsteerker,
der efter tilslutning til din Amiga, direkte traskker to heijttalere.

Inkl. vejledning kr 298-
Diskettter

En af verdens bedste disketter...!
Sony MF 250 3.5"
Pris pr 100 stk

Reparation?

Vi reparerer din Amiga 500 ndr den har mistet modet.
Ring og f& danmarks billigste reparationstilbud...

Priser?

Meget lave og inkl. moms.

Garanti?

Der ydes 1 ars garanti pa alt.

Forsendelse?

Vi har de laveste forsendelses omkostninger: kr 32.—
P.S. Vi sender til hele skandinavien...!

Abningstider?

Du kan bestille pr telefon mandag, onsdag, og fredag
mellem kI 10.00 og 19.00

DONT DELAY-
CALL TODAY!

kr 599.

SH DESIG

Riffelhavevej 20 DK-4300 Holbaek PH(+45) 59 44 50 80

INNOVATIVE
TECHNOLOGY




Endnu en Virus
har set dagens
lys. Der er her
tale om den nye
‘Saddam’
virus, som ikke
ma forveksles
med boot
virussen af
samme navn.

Nogle facts om Saddam:

1.

Virussen er en sdkaldt ‘Multi-
headed’ file/link virus. Den
befinder sig aldtid i ‘L/’
directory’et. Hvis der ikke fin-
des et sddan pa disketten, sd
laver Saddam et selv.

2.

Selve Saddam virus-delen,
ligger sig altid inde i ‘disk-va-
lidator’, men det kan ikke ses
umiddelbart, idet ‘disk-valida-
tor’ vil have samme fil-leengde
(1848 bytes).

3.

Somdeneneste virus der findes,
kan den smitte, selvom man er
ibesiddelse af Super Fat Agnus

BootX V.3.72 ma siges, at veere den ultimative viruskiller, ndar
det geelder om, at fjerne Saddam virussen!

(1 MB Chip-ram), og kan over-
leve et reset.

4.

Saddam virussen spreder sig
meget let. Den smitter alle filer
der bliver startet, kopieret eller
skrevet pa disken. Den @ndrer
ikke pd l&ngden af filerne, men
skriver ‘IRAK’ i starten af fi-
lerne. Efter at et program er
blevet smittet, vil filerne vare
fyldt med Read/Write error’s.

5.

Deterumuligtatslette virussen
og smittedefiler ved at bruge
disksystemer, som f.eks.
Diskmaster m.m.

6.

Den originale Saddam virus
legger sig ikke pa Harddiske.
Men der er allerede varianter af
virussen ude, som ggr!

Husk beskyttelse!

BootX er den ultimative ,,Sad-
dam Kkiller”. Viuskillere som
f.eks. VP og VT kan i nogle
tilfelde ogsd finde og fjerne
virussen, men begge program-
mer har problemer med ,,bit-
map errors* og lign. Efter at
virussen er fjernet, kan man
bruge f.eks. Quarterback Tools
for, at checke om disk-struktu-
ren ikke er gdelagt.

Quit [ Read BB [Weite BB (WA [DF2: WA |

.
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PHANTOM

I gjeblikket tales der meget om
multimedia, og har man sagt
multimedia ma man ogsa sige
SMTPE. Vi har kigget naermere
pa Phantom der bruger og
genererer SMPTE tidskoder.

S ociety of Motion Picture

and Television Engineers, eller
idaglig tale SMPTE, er en tids-
kode-standard som er ener-

MIDI interface. PHAN-
TOM tilsluttes den serielle port
pa Amiga 500,2000 eller 3000.
Man réder nu over en SMPTE

at modtage informationer fra
keyboardet samtidig med at
PHANTOM laser SMPTE-
tidskoden.

Tilslutningen af Phantom

Det er forbavsende let at an-
vende PHANTOM. Man til-
slutter et jack-stik fra SMPTE
OUTPUT out til et audio input
ogindspiller SMPTE-koden pé

Dr. T presents the PHANTOM SMPTE/MIDI interface by CCL (Q to quit)

&dende hos de professionelle
film- og musikstudier verden
over. SMPTE bruges N&r man
skal synckronisere 1. Compu-
ter og bandoptagere, 2. Billed-
er og lyd.

For at bruge SMPTE, mé
man have en SMPTE-box som
laver og l&ser SMPTE-tidsko-
der. En sédan har vi nu omsider
féet til Amigaen: Dr.T’s
PHANTOM, et SMPTE inter-
face der tillige kan fungere som

AMIGA MAGASINET

IN. SMPTE OUT, en MIDI-

IN, to OUTS og en seriel gen-
nemgang (omskiftelig). Det er
her vigtigt at pointere at man
ikke behgver en MIDI-merger,
fordi PHANTOM kommuni-
kerer SMPTE-informationer
med Amigaen gennem den se-
rielle port, i stedet for, som de
fleste SMPTE interfaces, at
optage en midiport til dette for-
mal. Dette betyder at Amig-
aens midi-porte er frigjorte til

usikbéndet/videobéndet. Li-

geledes etableres audio output
til SMPTE INPUT, si er sync-
kroniseringprocessen overstiet.

Maélet med dette setup er at
synchronisere sequencer pro-
grammer og audio/video tape,
sd at hver gang en del af se-
kvensen spilles, vil sequence-
ren hurtigt ramme det exact
samme tid og sted i korrekt
tempi. Denne feature har hidtil
kun veret tilgengelig for de

stgrste og mest professionelle
A/V-studier pd grund af den
ekstrem hgje pris p& syncroni-
seringudstyr. Nu vil den vere
tilgengelig for selv mindre
workstations/lydstudier, lokal-
radioer, videofirmaer og soft-
wareproducenter til en meget
overkommelig pris.

Konklusion
Efterathavetestet PHANTOM
til forskellige opgaver over lang
tid, m4 vi sige at der hverken
vedr. SMPTE-synchroniserin-
gen eller MIDI-overfgrslerne
var nogen ankepunkter over-
hovedet-kortsagt: altfungerede
perfekt.

Da PHANTOM er et Dr.T.
produkt er det klart at boxen er
designet netop til Dr.T. pro-
grammerne KCS 3.0, KCS 3.5
og Level II, men enkelte andre
som f.eks. Bars and Pipe Pro-
fessional kan ogsd udnytte
PHANTOM-fascilliteterne.
Med dette produkt fra Dr.T. vil
vi ikke bet@nke os pé at sige, at
alle professionelle A/V-studier
absolut ingen betenkeligheder
bgr have for at overlade til
PHANTOM at ,,synce* deres
musik fremover.

Af Radgivende Musik Institut

Fakta
]
SMPTE

Pris 3.495,00

SCANTEAM, TIf.: 86 181600
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X-OR

Endeligt kom Dr.T’s laenge
ventede ultimative MIDI-
synthesizer editeringsprogram.

I de fleste musikstudier og

hos de fleste musikere bruger
man lang tid p4 atkreere, &ndre
og forbedre lydene pa diverse
keyboards/synthesizere, enten
direkte pd instrumenterne eller
via computer.

Velger man at redigere di-

med deres individuelle karak-
teristika. Dette kraevede tidli-
gere en formue i tid og editor-
programmer, men Dr.T. har haft
sit stetoscop fremme og som en
anden doktor, der kender pro-
blemerne (og sine patienter),
har han fremtryllet eleksiren,

rekte pd instrumentet, opstar
det sadvanlige problem: di-
splayet er irriterende smét, og
tydeligheden er desuden ned-
satidagslys. Overskueligheden
er desuden sterkt reduceret i
forhold til en 14" skerm, da
man ikke kan kontrollere alle
parametre visuelt pa en gang.

Lgsningen kunne vere at
kgbe et editorprogram til com-
puteren.

Tidligere har Dr.T og andre
leveretindividuelle software til
forskellige instrumenter/synths
f.eks. DX7, K1/K4 m.m.

Doktoren

Produktioner nu til dags invol-
verer ofte adskillige synths/
keyboards/lydmoduler hver

F.HOD PITCR PLYCH
AT, HERG1 HLFD

der kan kurere eventuelle ska-
vanker i vor omfattende lyd-
samling: X-Or.
Editorprogrammet, som er
i stand til at styre samtlige in-
strumenter i en produktion
(n®rmere betegnet op til 128
forskellige instrumenter pé een
gang - utroligt, men sandt!!!).
Her vil vi blot n®vne nogle
enkelte: Alesis Quadraverb,
Alesis HR 16, Kawai K4/K1,
Korg M1, Korg T1-2-3, Lexi-
con Lxpl/5, Lexicon PCM70,
Roland D10-D20-D50-D110,
Roland U20/220, Roland RS,
Roland JX8P, Yamaha DX +
TX serien, Yamaha SY77/
TG77, Yamaha R11 m.fl.
Forelgbig er antallet oppe
pad 70, og fra palidelig kilde

forlyder det at flere vil fglge.

Mulighederne

Vi har testet X-or med flg.
synths: Ensonic SD1, Kawai
K4,Kawai K1R, Proteus1-XR,
Roland U220 og programmet
har fungeret serdeles overbe-
visende. Da denne an-
meldelse ikke skal fungere som
en manual, vil vi blot nevne
nogle af de features program-
met rdder over: Komplet Gra-
fisk Editering af lyde v.h.a. sli-
ders og kurver, kopiering af
parametre fra en patch til en
anden, on line hjelp til de fleste
instrumenter, omfattende lyd-
lager, sending/modtagning af
hele banker eller enkelte lyde.
Alle instrument-editeringerer i
real-time.

Flere vinduer kan &bnes og
arbejdes med pé een gang, det
er forgvrigt ogsd muligt at lave
random lyde ud fraegne valg af
parametre m.m.m.

Konklusion
Kort sagt: X-Or er nem at ben-
ytte, man bliver hurtig fortrolig

TTh
~ UELD UELG TERG

med programmet, da det er
meget logisk sammensat, og
rdder over alt det man har brug
for og mere til - det er et pro-
gram der vil blive udbredt alle

steder, hvor der er folk, der
setter pris pd power og effekti-
vitet.

Af Rddgivende Musik Institut

Fakta

I ——
Pris 2.995,-

Forhandere :

Super Sound, TIf. 33 335088
Scanteam, TIf.: 86 181600
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24 Bit -

introduktion

Nar man behandler grafikbilled-
er pa Amiga’en i 16.7 millioner
farver, kraever det et 24 bit gra-
fikkort. Men hvad er et grafik-

kort egentlig?

D et er ingen hemmelig-

hed, at Amiga’en er sterk nir
det angér grafik. Der har varet
ubeskrivelige mengder af flot-
te billeder, og sterke animatio-
ner. Men uanset hvor hérdt gra-
fikerne arbejder, er der, og vil
altid vaere en forskel mellem
Amiga’en og det du ser pi et
almindeligt fjersyn.

Forskellen skyldes fgrst og
fremmest Amiga’ens man-
glende farveegenskaber.

Amiga’en kan i Hires/In-
terLace mode vise 16 farver
samtidigt, ud af en palette pé
4096 forskellige farver. 16 far-
ver skaber ikke det mest over-
valdende resultat, selvom der
her er tale om en oplgsning, der
er hgjere end et almindeligt
fjernsyn.

Néar man snakker om 4096
forskellige farver, lyderdetogsa
af meget. Men de 4096 farver
er ikke meget, ndr det sa&ttes i
perspektiv med den menneske-
lige farvesans, der kan skelne
mellem 16 millioner forskelli-
ge farver.

Derfor er det ngdvendigt
med en palette pa hen i retning
af 16 millioner farver, hvis man
i computersammenhang skal

AMIGA MAGASINET

vise et billede der virker natur-
ligt pd en monitor, eller i et
trykt blad som dette.

Hvis man ofte bruger teg-
neprogrammer, kan der i man-
ge tilfeelde opstd mange forsk-
ellige farveproplemer. Hvis
man f.eks. tegner etbillede med
en 16 farvers palette, og forsg-
ger, at sammensatte dette bil-
lede, med et andet 16 farvers
billede, er det en ngdvendig-

Dette landskabsbillede skulle meget gerne illustrere den perfekte
nuancering med 16.7 millioner farver

hed, at begge bileder bruger
den samme palette.

Lgsningen er kort og godt
24bit.

Revoulutionen kom i 1985

For ganske fér &r siden, var det
kun muligt, at skabe 16 millio-
ner farver, med ganske fé, og
specielle computersystemer. I
1985 a&ndrede det amerikanske

firma Targa Corporation mar-
kedet fuldstendigt, med deres
24 bit grafikkort til IBM PC
computere.

Lanceringen af de fgrste 24
bit grafikkort, banede vejen for
mere avancerede 24 bit syste-
mer, som vi kender dem idag.
Og her pd det seneste er
Amiga’en sd ogsd kommet
serdeles godt med.

Denne 24-Bits Porsche er udregnet med Imagine. Oplgsningen er 1200*800
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Bitplane princippet

For atopnd 16 millioner farver,
bruges Bitplan princippet. Bi-
tplan princippet fungerer sddan,
at for hver ekstra Bitplan der
tilfgjes, vil der vere dobbelt s&
mange farver. Dermed kan man
opnd 16.777.216 forskellige
farver, ved at bruge 24 bitpla-
ner.

Med andre ord reprasen-
teres hver af grundfarerne rgd,
gron og bldmed 8 bit. Det skaber
mange farvenuancer, men bil-
leder bliver ogsd meget huk-
komelseskrevende. Lidt ho-
vedregning vil vise, atet billede
i Hires/InterLace/Overscan
mode, med en oplgsning pa
768x580x3 fylde 1.33 mega-
byte.

Det ser altsd umiddelbart
ud til, at du kun kan have ca. et
halvt billede pd en diskette.
Heldigvis tager er standard
24bit billedformat som IFF24
hgjde for dette, og komprime-
rer billederne, sd de oftest kan
vaere pd een diskette. Dette
gelder kun hvis man bruger
denovenn@vnte oplgsning som
eksempel. Arbejder man deri-
mod med professionelt DTP,
kan man let fa filer der fylder
over 20-30 Megabytes, fordi
der er brug for meget hgjere
oplgsninger.

Disse pladshensyn ggr en
harddisk nasten lige sd uund-
vearlig som et grafikkort, hvis
man vil bruge 24bit grafik.
Heldigvis er harddiske og
ramkredse faldet betydeligt i
pris pd det seneste, og mulig-
hederne bliver derfor stadigt
stgrre for hr. Jensen, nér talen
falder pa 24bit.

3D programmerne
fuldvoksne

Programmer som benytter 3D,
er nu efterhdnden ved at vare
fuldvoksne, og de understgtter
nasten allesammen 24bit fil-
formater, hvad der ggr dem til
perfekte partnere til et grafik-
kort.

Et raytracet billede der ser
pent ud i et normalt amiga
format, ser nemlig naesten med
garanti utroligt flot ud pé et
grafikkort. Det skyldes bl.a. de
karakteristiske nuancerede
farveforlgb, som raytracing og
shading programmer frem-
bringer. Disse kan nemlig ikke
skelnes til fuldeinormale amiga
formater.

Hvilken enhed er bedst
Sammen med introduktionen af
24bit grafik til amigaen, melder
der sigenmasse nye spgrgsmal,
og et af disse, nemlig hvilken
enhed dererbedst vil vi forsgge
at belyse her i vores 24bit
mammuttest.

Nu er det imidlertid saddan,
at der ikke bare er et enkelt kort
der kan klassificeres som det
bedste. Med enkelte undtagelser
har alle enheder hver sit sterke
omride, eller i det mindste
fordele frem for andre pé visse
omrddere.

Derfor er det specielt her
ngdvendigt at kende sine egne
behov, fgr man bestemmer sig
og evt. investerer i et kort.

For at hjzlpe dig bedst
muligt pa vej, har vi her samlet
alle grafikkort og framebuffe-
re, der findes i handelen til en
stortest, hvorde bliver nddeslgst
vurderet pa godt og ondt.

Af Thomas Lyck

VD2001

Er et meget ydedygtigt

grafikkort fra Merkens EDV.
Det er ikke ,.kun‘ en 24bit fra-
mebuffer, men samtidigt en
real-time digitzer. Den kan di-
gitalisere billeder fra et video-
signal med bevaegelige billeder
modsat f.eks. en digitizer som
Digi-View, derkraver et stille-
stdende videosignal. Kortet er
meget professionelt opbygget
med bl.a. en Texas Instruments
grafikprocessorog 1.5 MB ram.
Det bestar ud over indstikskor-
tet, af en lille ekstern konverter
fra composite video til RGB.
Oplgsningen er pd 512 * 580 i
overscan, med andre ord en
mellemting mellem lores og
hires. Dog er oplgsningen ri-
gelig til videobrug, da et PAL

(oloring

Lgbende digitalisering

Nar systemeter startet, kan man
s& digitalisere lgbende fra en
videokilde, mens man ser bil-
ledetidigital form p& den ekstra
skerm. Her ser man tydeligt
kvaliteten af systemet, da der
kun er meget lille forskel pa det
originale videosignal og det
digitaliserede. N&r man s& ser
det billede man vil bruge,
trykker man pé en knap, hvor-
efter det fryses, og kan @ndres
eller gemmes efter behag.

Det medfglgende software
tillader et utal af billedbehand-
lings muligheder, samt en
avanceret brush funktion og
billedskalering. Der er ogsd
mulighed for konvertering til
og fra normalt amiga IFF for-
mat. Softwaren kan kontrolle-
res 100% gennem AREXX, der
gor det meget velegnet til spe-
cialanvendelser f.eks. i vide-
oindustrien.

Execute

(oloring

video signal alligevel ikke kan
rumme meget mere informati-
on. Til sammenligning har det
signal der benyttes i et fjernsyn
en oplgsning pd 350 * 580, lig
4.3 Mhz.

Systemet fungerer med 2
skerme. En sk@&rm der viser
24bit billedet, samt en skerm
meddetnormale amigadisplay.
Denne funktionsméde benyttes
i de fleste professionelle
paintboxe, da det er betydeligt
lettere at arbejde med denne
,,dobbelte“ skeermflade.

Kortet kan naturligvis ogsa
benyttes som en normal fra-
mebuffer, hvormed man kan
vise grafik fra 3D programmer
m.v. I denne sammenhang ggr
softwarens AREXX styring det
muligtatlave endirekte styring,
hvor billeder fra programmer
som Imagelink, ADPRO,
Sculpt og Caligari Broadcast
mere eller mindre automatisk
sendes til framebufferen. Soft-
warens opbygning ggr, at
VD2001 er meget velegnet som
hovedkomponent i et grafisk

AMIGA MAGASINET



system, bl.a. fordi alle de pro-
grammer man normalt bruger
kan startes internt fra en menu,
og der er AREXX shell samt
makroer indbygget.

Under udvikling er ogsd
fuldt professionelt paintbox
software, der fungerer efter

samme princip som Quantels
paintboxe. [ ssmmenhang med
2 skaerms systemet og et tegne-
bret vil dette prismassigtkunne
udkonkurrere en Quantel
paintbox. Leder man efter en
aflgser for Dpaint skal man nok
ikke glede sig for tidligt, da

‘ Navn: VD2001/FB2001 (engelsk betegnelse VB1/FB1)
| Produkttype: VD2001, 24 bit framebuffer og real-time digitzer
FB2001, 24 bit framebuffer
| Fabrikant: Hardware: Ingenieur Roland Kehler. Software: Peter
; Reuschling Marketing Service, Tyskland
| Forhandler: Merkens EDV, Tyskland, TIf. 009-49-6196-3026
Versioner: VD2001, FB2001
Pris: 3998 DM.-
Farvedybe/bits: 24 bit eller 23 bit + 1 maskbitplane
Oplasning: 344 * 580, samt 512 * 580 Mulighed for vertikal
j overscan op til 910 pixels
| Videostandard: PAL Overscan
| Signalkvalitet: Broadcast RGB OUT -
| Outputtype: RGB
| Ekstern sync: Ja
| Formater: IEE%, VD24, Caligari, Beams, Sculpt og standard
| :
| RAM: 1.5 MB videoram onboard !
| Transfertype: CPU styret
Transferrate: Afhaengig af evt. accelerator kort, men er generalt i
meget lille |
Systemkrav: émiga 2000, 2500, 3000. min. 3 mb ram for fornuftig |
rug |
Skeermtype: 1 ekstra Commodore 1084S - VD2001 er et 2 skaerms
system. ‘
Fysisk data: Indstikskort, Zorro Il
Coprocessor: Har Texas 34061 coprocessor
Realtime: Ja
| Animation: Ikke uden enkeltbilleds optagning
| Billedindtryk: Godt
Software: Let handterligt og virkeligt godt udbygget. Har
avanceret software til billedbehandling, konvertering,
brushkopiering og mask kontrol.
Dokumentation: 3 detaljerede manualer, godt opbygget
Support: 11

Ydeevne Hardware: 11
Ydeevne Software: 9
Pris/kvalitet: 11

+ VD2001 digitalisererifremragende kvalitet. Softwaren
erbrugervenligtopbygget. Omfattende ARexx support.
Professionel paintbox software i Quantel stil er under

udvikling.

- Pixel aspect ratio er anderledes end de fleste andre
kort. Hardwaren er seerdeles falsom overfor statisk
elektricitet. (bar faktisk monteres i anti-statisk miljg,
for at undg skader).

dette software kommer til at
koste omkring 20.000 kr. Der
medleveres dog et mindre sy-
stem ,,til husbehov®“ med
VD2001.

Ikke kompatibelt med alle
Genlock’s

Hvis man gnsker at anvende en
VD2001, og har brug for ikke
bare et RGB output (som er
standard), men ogsd et PAL
composite signal, skal man
vare opmerksom pd, at ikke

alle genlocks kan anvendes.
Dette skyldes at mange gen-
locks benytter Amiga’ens strgm
og syncsignal helt eller delvist,
og disse signaler forefindes ik-
ke 1 VD2001. Men en serie af
genlocks fra G2 Systems i Eng-
land kaldet VideoCenter og de
fleste stand-alone PAL kodere
er konstrueret si de kan an-
vendes med VD2001. Det skal
til sidst lige navnes, at kortet i
england forhandles under nav-
net ‘VB1’, ogsé af G2 systems.

Framebuffer

Amiga’ens forste gra-

fikkort, kaldet FRAMEBUF-
FER blev udvikletfor artilbage
af det amerikanske firma Mi-
metics.

Kortetviser desverre alt for
tydeligt, at det er et fgrste ge-
nerations produkt, og lever ik-
ke optil detden skal. Kortet har
ogsdendigitzerindbygget, men
desverre er arbejdsgangen
meget langsom, og kvaliteten
lader meget tilbage at gnske.

Svage og sygelige farver!
Oplgsningen er pad 768*580 i
PAL versionen, og farvedyb-
den er fuld 24 bit. Kortet kan
kun levere et PAL composite
video signal, med en kraftig
tendens til ,,moire* ud over det
sedvanlige. Farverne er lige-
ledes meget svage og ser nar-
mest sygelige ud.
FRAMEBUFFER under-
stgttes dog af temmelig mange
softwareprodukter, fordi det var
det fgrste der kom pd markedet
1 USA, og i en periode var en
,,de facto* standard. For bare at
navne et par stykker: Art De-
partment, 3D Professional og

Navn: Framebuffer(tm)

Produkitype: Framebuffer og slowscan digitzer

Fabrikant: Mimetics

Forhandle: Mimetics

Versioner: NTSC og PAL

Pris: 549.95 §

Farvedybe/bits: 24

Oplesning: 7047580

Videostandard: PAL/NTSC alt efter version

Signalkvalitet: absolut ikke broadcast

Outputtype: Composite video

Ekstern sync: nej

Formater : IFF24, Art department support

RAM . 1.5 MB. videoram onboard

Transfertype: processorstyret

Transferrate: Alt afheengig af evt. acceleratorkort (lav).

Systemkrav: Amiga 2000/3000

Skeermtype: en ekstra normal amiga skaerm. Framebuffer e to skeerms system

Fysisk data: Intern indstikskort, Zorro Il

Coprocessor: nej.

Realtime: Delvist

Animation: nej. ikke uden enkeltbilleds optagning

Billedindtryk: Meget ringe. uklare farver, moire.

Software: darligt. langsom.

Dokumentation: Darlig.

Support: 8

Ydeevne Hardware: 03

Ydeevne Software: 5

Pris/kvalitet: 03

+ Absolut intet

- Meget dérlig billedkvalitet. Intet RGB output. Virkelig langsom
slowscan digitalisering.
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MEGApaint (via driver). En-
dvidere kan drivere til mange
grafiksystemer leveres pa fore-
spgrgsel hos producenterne.

Slowscan digitalisering

Kortet er et standard Zorro II
indstikskort til en A2000 eller
A3000,o0gerpamonteret2 BNC
stik, for composite videoind og
ud. Det er muligt at digitalisere
og hente/gemme et billede med
den medfglgende software, men
det er praktisk talt ogsd det
eneste softwaren er i stand til.

Man skal ogsd bemerke at der
er tale om slowscan digitalise-
ring, hvor man skal have et
stillestdende videosignal, fra
kamera eller et stillbillede pa
en videobdndoptager. Dette er
en meget stor ulempe i forhold
til f.eks. VD2001 eller Newteks
Videotoaster.

Da hovedformélet med et
24bit kort som bekendt er, at
kunne se et billede i sin fulde
farvepragt, md man péd det
kraftigste frardde at investere i
Mimetics FRAMEBUFFER.

HAM-E

Et af de forst lancerede

og igvrigt billigste grafikkort
til amigaen, er HAM-E fra
Black Belt Systems, USA.
Enheden er temmeligt spe-
cielt opbygget, i og med at den
sidder eksternt, imellem Ami-
gaogmonitor, og ikkeisig selv
indeholder RAM. Den funger-
er simpelthen som en fortolker

for det Amiga signal der bliver
sendt fra RGB porten. Det
modtagne signal dekodes sé
efter en speciel protokol og vis-
es pd monitoren. Modsat alle
andre grafikkort, benytter den
ikke mere information til bil-
ledfremstillingen, end
Amiga’en er i stand til at vise
normalt, den foretager bare en
,oversattelse® af standard Hi-
res billede med fa farver, til et
Lores billede med optil 262.144
farver.

Ikke aegte 24 bit
HAM-E‘en er er egentlig ikke
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et ®gte 24bit grafikkort, hard-
waren kan kun vise bitmapped
grafik i 8 bits, dvs. 256 farver
ligesom pa f.eks. VGA, samt i
den specielle modus kaldet
HAME, 262.144 farver pa en
gang. Dette opnés ved at benyt-
te en udvidet og forbedret ver-
sion af HAM princippet. Den
farvepalette der benyttes er dog
pa fulde 16.7 millioner farver,
hvad der bevirker at selv et bil-
lede i 256 farver ser ofte bety-
deligt bedre ud end et Amiga
HAM billede i 4096 farver.

Oplgsningen er desvearre
ikke hgjere end 344*5601 PAL
overscan, hvad der er for lidt,
ndr man nu endelig skal inve-
stere i et grafikkort. Endvidere
er der nogle mindre problemer
med billedoutputtet pA PAL
computere, da en vis ,,moire*
kan ses p4d en RGB sk@rmen.
Dette forsvinder dog helt, nér
signalet via en PAL koder om-
settes til composite video.

S& meget for de negative
sider, lad os vende os mod det
mere positive.

Unik software support

HAM-E‘en kommer med den
absolutbedste software support
jegendnu har set til noget Ami-
ga-produkt overhovedet. Der
leveres et tegneprogram kaldet
PAINT, der er sardeles avan-
ceret. FE kaldes et meget avan-
ceret og udbygget konverte-
ringsprogram fra 24bit format

til HAM-E format. Denne kon-
vertering er ngdvendig for at se
et IFF24 billede med kortet.
CONVERT er et konverte-
ringsprogram mellem rene
24bit formater, altsé i stil med
ImageLink og Art Department
Pro.
IMAGEPROFESSIONAL
er et kapitel for sig selv. Det er
det mest veludviklede billed-
behandlingsprogram der eksi-
sterer til Amiga’en idag. Det
arbejder virtuelt med 24bit bil-
leder, hvilket vil sige at man
kan bearbejde et billede med en
oplgsning pd op til 32768 *
32768 pixels, hvis man ellers
har de ca. 3.2 MB RAM lager
der skal til. Der kan nappe

Navn:
Produkttype:
Fabrikant:
Forhandler:
Versioner:
Priser:

Grafikkort

navnes mange funktioner mht.
billedbehandling som IP ikke
har. Hundredevis af effekter og
behandlingsmdader for enkelt-
billeder, og ligesd avanceret
kompositions muligheder mel-
lem flere billeder. Det er sim-
pelthen umuligt, at lave en
oversigt over alle features. I de
nyeste versioner har man ogsa
integreret tegnefunktioner,
hvad der er ganske brugbart
hvis man arbejder med meget
store billeder. En meget vigtig
ting er at al billedbehandling
samtload og save foregériagte
24bit format, sd programmet
kan benyttes som front-end til
andre systemer.

HAM-E (HAM-E+)

Black Belt Systems, TIf. 009-1-406-367-5509
Black Belt Systems.

HAM-E samt HAM-E+

$299 for HAM-E, 399$ for HAM-E+

Farvedybe/bits:
Oplesning:

Videostandard:
Signalkvalitet:

8 bits aegte, 18 bits speciel ham modus

Max. 352 * 580, PAL overscan. HAM-E+ modellen
opreklameres som hgjoplaselig, menerivirkeligheden
kun simuleret HIRES ved hjeelp hardware antialiasing.
PAL og NTSC i samme model

Ikke broadcast, problemer med videolevel i forhold til
argigaens level. Sma problemer med PAL billede
RGB

Outputtype:

Ekstern sync: Ikke relevant

Formater: HAM-E, IFF24 samt med konverteringssoftware fra:
IFF, SHAM, ARZ0, ARZ1, SCANLAB 18bit IFF, GIF,
RGBN, QRT, DKB, TARGA

RAM: Benytter amigaens chip ram

Transfertype: Skeaerm DMA

Transferrate: 5.5 MB / Sec, ved maksimal udnyttelse

Systemkrav: Alle amiga modeller

Skeermtype: Bruger normal amiga skaerm

Fysisk data: Ekstern enhed

Coprocessor: Kan benytte amigaens Blitter og Copper

Realtime: Ja

Animation: | den udstraekning man kan animere gnidningslest
med en normal fuld HIRES/INTERLACE skaerm. Dette
kan veere problematisk pa en 68000 amiga.

Billedindtryk: Darligt i forhold til aegte 24bitkort

Software: Farste klasses software. Leveres med Image
Professional, det bedste 24bit billedbehandlings-pro-
gram til amigaen. Ligeledes inkluderes et fornufigt
tegneprogram, samt konverterings program fra for-
skellige 24bitformater. Den mest veludviklede softwa-
reunderstottelse blandt noget 24bit kort idag.

Dokumentation: Hardware manualen er lidt sparsom trykt, software-
manualerne forefindes kun som tekstfiler, men er
fuldtud tilstraekkelige.

Support: 13

Ydeevne Hardware: 7

Ydeevne Software: 11

Pris/kvalitet: 8

+ Software er farsteklassses. God understatning for programmerer, Image
Professional der er inkluderet ma betragtes som det mest avancerede
billedbehandlingsprogram til amigaen. Animation er mulig, p& grund af den
begraensede farveinformation. Understatter Arexx. Mulighed for colorcycling.
— lkke aegte 24bit. opnar kun 18bit ved hjeelp af HAM metode. Er derfor kun
direkte adresserbart i 8bit mode (256 farver). Desveerre ses dette kun alt for

tydeligt.
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God hardware opbygning
Der eksisterer yderligere en
ting, der taler kraftigt for denne
enhed. Den er konstrueret til at
fungere i det skjulte, som om
Amiga’en var fgdt med den.
Séledes er et billede i HAM-E
format f.eks. helt magen til et
Amiga Hires IFF billede, og
kan loades ind i alle IFF kom-
patible programmer og sli-
deshows. Dette giver Ami-
ga’ens copper og blitter fri ad-
gang til at arbejde med det gra-
fikbillede der vises.

Endnu mere vigtigt er det,
at der kan benyttes real-time
animation. Méske lyder det ik-
ke specielt overraskende, men
der findes nasten ingen grafik-
systemer pd omrdadet der er i
stand til dette i en hgj farveop-
lpsning, uanset computertype.
Det skyldes, at et 24bit billede
oftest fylder over 1 MB, og
ikke kan transporteres fra en
harddisk gennem en processor
til et grafikkort de 25 gange i
sekundet det er npdvendigt for
flydende bevagelse. Og de
kendte Delta formater til kom-
primering af animationer er
desvarre ikke brugbare, da selv
en Motorola 68030 simpelthen
ikke ville kunne klare at hind-
tere det i real-time.

Man kunne jo animere fra
RAM pé en ultrahurtig compu-
ter, men prgv at forestille dig
hvad 12 sekunders animation

AMIGA MAGASINET
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ville fylde i 24 bit. Lgseligt
ansldet ville det dreje sig om
300 billeder hver pdca. 1 MB =
en 300 MB. I professionel sam-
menha@ng kommer man ud over
problemet ved at optage hver
enkelt billede pé en speciel vi-
deobédndoptager, men prisklas-
sen for den slags udstyr be-
gynder ved 90.000 kr.

Men som sagt er animation
ikke et problem med HAM-
E‘en. Billederne fylder maksi-
malt det samme som et stan-
dard Amiga billede i Hires/In-
terLace/Overscan oftestca. 150
KB, og man kan derfor benytte
alle de animations-utilities man
tidligere har brugt. Man skal
dog huske, at man gér pd kom-
promis med billedkvaliteten.

Afslutningsvis

Man md nok konkludere at
HAM-E‘en pa grund af softwa-
ren samt animationsmulighe-
den er anvendelig til mange
formadl og er en tenkelig part-
ner til et ,,@gte” 24bit grafik-
kort, men er ens budget ikke til
begge dele, vil jeg foresld at
man kigger videre andetsteds,
trods den lave pris.

DCTV

D CTYV (ikke at forveks-

le med Commodores CDTV)
er et grafikkort/slow-scan di-
gitzer der er tiltznkt slutbru-
geren.

Digital Creations har ud-
viklet denne enhed pé en gan-
ske unik méde, pa nogle om-
rdder i stil med den tidligere
beskrevne HAM-E. Det er en
ekstern boks der kan tilsluttes
mellem sk&rm og monitor pa
alle Amiga modeller. Den in-
deholder ikke i sig selv noget
ram, men benytter Amiga’ens
chip-ram til displayformal.

Ikke PAL kompatibel
Desvarre er den endnu ikke
blevet lanceret i PAL, sd i gje-
blikket er det kun amerikanske
brugere der kan fa glede af
den. Ifglge Digital Creations
kommer der dog snart en PAL
version. Oplgsningen oprekla-
meres som Hires, altsa 704 *
480, men det er en sandhed
med kraftige modifikationer, da
billedet lagres pd en speciel
mdade i Amiga’ens chip-ram,
der simpelthen ikke kan inde-
holde sd megen information.
Kortet er tilsyneladende
ikke umiddelbart afthengig af
nogen speciel oplgsning, da
softwaren til konvertering til
DCTYV format automatisk ska-
lerer alle billeder. Digital
Creations gnsker ikke at oplyse
detaljer om oplgsningen, men
der kan siges sd meget, at det
videosignal derleveres ikke har
enbéndbredde pdover4.5 Mhz,
hvad der giver en maksimal
outputoplgsning pa under 400
pixels horisontalt. At det syns-
massigt til gengeld giver ind-
tryk af en bedre oplgsning, er
enanden sag. Det skyldes blandt
andet dekodningen til video-
signal, der tilsyneladende
~smelter de enkelte pixels

sammen og undgér de typiske
»hakker”. Det er naturligvis
ikke det der sker, men sddan
oplever det menneskelige gje
det.

DCTV‘en leverer derfor
kun et videosignal, ikke RGB
som n&sten alle andre enheder.
Dette har bade fordele og
ulemper. Fordelen er normalt,
atman sd kan slippe for kgbe en
PAL/NTSC koder hvis man
arbejder med video, meni dette
tilfelde mé kvaliteten af sign-
alet siges at vaere begranset.
Det er absolut udemerket til
hjemme eller semi-professionel
brug, mender gir grensen ogsé.
DCTV‘en er samtidig ogsd en
slow-scan digitzer der kun kan
digitalisere et videosignal, sa-
leenge det er et statisk billede.

DCTYV leveres med et inte-
greret program, indeholdende
tegnprogram, digitalisering,
billedbehandling samt format
konvertering til og fra DCTV
format. Om softwaren kan siges
atdeteracceptabeltiydelse, let
at arbejde med, men ingenlun-
de specielt avanceret. Der er
support pad vej til DCTV fra
forskellige softwarehuse, og
den forventes snart at vere
understgttet af: Art Department
Professional, Scenery Anima-
tor, Vista Professionel og Draw-
4d.

Perfekt realtime animation i
Lo-Res

Dog har DCTV et par ganske
interessante muligheder. Det
giver sig specielt udslag pa
animations omradet, hvor den
begrensede ydelse pa sin vis
ogsé er en styrke. Det skal for-
stds ved, at 24 bit animation
som nevnt i HAM-E omtalen,
er temmeligt problematisk.
Men DCTV klarer her @rterne
paen lidt uventet made. Den er
i stand til at animere (alt efter
processorkraft) REAL-TIME
med et ®gte 24bit billede. Det
er ganske vist kun perfekt i lo-
res, men fordi det foregér i
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Amiga’ens chipram, kan det
opdateres lgbende fra f.eks. en
harddisk eller ram. Dette kun-
ne ogsd lade sig ggre med
HAM-E, men her drejer det sig
om 24bit baseret grafik, og si
kan man jo igvrigt bare teende
en videobdndoptager og opta-
ge det. Det kan ikke blive nem-
mere.

Pa de forskellige Amiga
Expos i Tyskland, har der ve-
ret vist nogle meget demon-
strative animationer, hvor man
har digitaliseret en hel lille vi-
deofilm pé et kvarters tid, og
afspillet den i REAL-TIME
direkte fra en harddisk med
DCTV‘eniNTSC. Man skulle
se MEGET godt efter, for at se
at det blev digitalt afviklet, og
ikke bare var et videoband der
kgrte.

Det var dog en ting, som
Amigados ikke er heltistand til
athandtere hastighedsmassigt,
sd der var blevet udviklet et
specielt format til direkte las-
ning og lagring af animationen
til og fra harddisken. Det kree-
vede igvrigt ogsé en af de hur-
tigste harddiskcontrollere og
harddiske der findes til
Amiga’en, samt et 68030 acce-

22

Afslutningsvis

S& kort og godt, har
du brug foren (lang-
som) digitzer og
simpelt grafikkort,
sd er DCTV det rig-
tige, bare du ikke
forventer billeder
med broadcast kva-
litet.

En lille slutnote
til semi-proffesio-
nelle brugere er, at
séfremt PAL kon-
versionen lykkes i
fornuftig kvalitet
(det involverer flere
problemer og mere
data at vise et PAL
signalendetNTSC),
s& kunne en DCTV

Ierator kort, men bare det at det
er teknisk muligt, er pd sin vis
en landvinding. Det skyldes
delvist DCTV's specielle bil-
ledeformat, der ogsd benytter
en god kompressions algorit-

samt f.eks. en
FULDT udtyret Amiga vare
en interessant og billig genvej
til overfgrsel af 24bit animatio-
ner til video. Et fuldt professio-
nelt animationssetup koster
over 150.000,00 kr (Amiga’en

me.

er ikke medregnet).

i betragtning.

brug.

Navn: DCTV

Produkitype: Grafikkort og slowscan digitzer

Fabrikant: Digital Creations. TIf. 009-1-916-344-4825

Forhandler: F.eks Creative Computers. TIf. 009-1-434-297

Versioner: 1

Pris: 389.95%

Farvedybe/bits: 24 bit

Oplasning : Oplyses ikke af najagtigt af Digital Creations, men er,lores".

Videostandard: NTSC (PAL model er pa vej)

Signalkvalitet: Ikke broadcast

Outputtype: Composite NTSC

Ekstern sync: Nej

Formater: IFF24

RAM: Bruger den interne Chip-ram

Transfertype: Skeerm DMA

Transferrate: 5.5 MB/sek. ved maksimal udnyttelse

Systemkrav: Alle amiga modeller

Skeermtype: Normal amiga skaerm med composite video indgang (NTSC udg.)

Fysisk data: Ekstern. Mellem amiga og skeerm

Coprocessor: Nej.

Realtime: Delvist. Digitalisering tager ca. 10 sekunder

Animation: 24bit animation er muligt med visse begraensninger.

Billedindtryk: Acceptabelt

Software: Rimeligt omfangsrigt. Konverterings og tegneprogram
er inkluderet.

Dokumentation: Acceptabel

Support: 9

Ydeevne Hardware: 8

Ydeevne Software: 8

Pris/kvalitet: 8

+Kananimere real-time i 24bit. Animeringen er af god kvalitet, princippet taget

- Slowscan digitalisering tager 10 sekunder, kraever derfor still video billede.
Findes i gjeblikket ikke i PAL. Ikke broadcast. Billeder skal konverteres far

HAR-
LEQUIN

Amiga Centre Scotland

har lanceret en internt frame-
buffer der produceres i 4 ver-
sioner, bl.a. med mulighed for
benyttelse af 32bit princippet
og double-buffering.

Kortet er af Zorro II typen,
og er kompatibelt med amiga
2000 og 3000. For alle versio-
nerne gelder det, at den mak-
simale oplgsning er 910 * 5761
PAL standard. Den mindste
version H1500 har et standard
24bit display. H2000 har 8 bit
ekstra (ogsd kaldet Alpha
Channel). H3000 besidder
mulighed for double-buffering,
dvs. den kan have 2 samtidige
billeder i ram, imellem hvilke
man lynhurtigt kan skifte). Til
gengeld har den ikke Alpha
channel. H4000 har begge
muligheder inkluderet, og er
igvrigt den eneste der i gje-
blikket forhandles i Danmark.

24 + 8 = 32 bit eller hvad??

Nar man hgrer begrebet 32bit
blive navnt, kan man nemt
forledes til at tro, at det drejer
sig om mangden af farver.
Dette er ikke tilfeldet, da en-
heder med sdkaldt Alpha
channel som Harlequin, eller
den PC-baserede Targa faktisk
benytter ,,normal“ 24bit til
farvefremstilling. En mere
korrekt fremstilling ville faktisk
vaere at reklamere med 2448
bit. Det drejer signemligomen
optional mulighed, for at ben-
ytte 8 bit separat, til bl.a. at
fremstille sdkaldte masks med,
hvor man kan definere et om-
rade som ,,gennemsigtigt* ved
,keying* med en ekstern vide-
okilde. Ovennavnte metode
kraever faktisk kun 1 bit, men
ideen bag brugen af 8 bit er, at
man bl.a. kan definere 256
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Navn: Harlequin

Produkitype: Framebuffer

Fabrikant : - Amiga Centre Scotland, TIf. 009-46-31-557-4343

Forhandler: Euro-trade, tlf. 86 16 61 11

Versioner : H1500, H2000, H3000, H4000 (forskellige ramkonfigurationer)

Pris(er) : 22.900 kr. excl. moms for H4000

Farvedybe/bits: 24 bit farver, H2000 og H4000 desuden med 8bit mask/
alpha channel

Oplgsning : 740 * 576, 832 * 576, 910 * 576

Videostandard: PAL

Signalkvalitet: Broadcast

Outputtype: RGB

Ekstern sync: Nej

Formater: IFF24, IFF, Turbo silver, Targa, Tiff, Macpict, SUN
rasterfile, Sculpt raw. Rasterlink kan ikke leese Imagines
24 bit IFF og RGBS filer, grundet en anden lagringsmetode

RAM: 1.5, 2, 3, 4 MB, alt efter version

Transfertype: CPU styret

Transferrate: Atheengig af evt. acceleratorkort (lav).

Systemkrav: Amiga 2000/3000

Skeermtype: Multisyncmonitortilradelig, da flicker free signal ertilgeengeligt

Fysisk data: Internt Zorro Il kort

Coprocessor: Ingen

Realtime: Delvist

Animation: Ikke uden enkeltbilleds optagelse

Billedindtryk: Seerdeles godt

Software: Det inkluderede Rasterlink er farsteklasses. Der mangler
styresoftware der udnytter Alpha Channel. Intettegnesoftware
inkluderet i prisen.

Dokumentation: God

Support: 10

Ydeevne Hardware: 10

Ydeevne Software: 9

Pris/kvalitet: 7

+ Meget professionelt. Mulighed for non interlaced output. Mulighed for

opgraderinger. Der kommer senere software til udnyttelse af Alpha channel/

mask med H2000 og H4000. Mulighed for doublebuffering med H3000 og

H4000. Rasterlink er inkluderet. Direkte understattelse fra Real-3d mulig.

— Prisen er for hgj i forhold til andre produkter. Targa kortet er f.eks.

betydeligt bedre og koster mindre. Overscan oplasningerne er ikke standard.

Ikke kompatibel med standard amiga genlocks. TV Paint softwaren koster

omkring 12.000 kr og fungerer kun med 68020/30 processorer.

forskelligt tonede overgange i
en ,.keying® af et computer og
et video billede.

F.eks. i ssmmenh@ng med
enprofessionel videomixer med
key-input kan man skabe en
meget ren overgang mellem de
forskellige signalertil broadcast
tv-produktion. ACS producerer
ogsé en genlock til Harlequin,
der kan kgbes separat til en
rimelig pris. Dette skyldes bl.a.
at Harlequin ikke er kompatibel
med en almindelig Amiga
genlock.

Fuld broadcast kvalitet

Output kvaliteten af Harlequin
er fuld broadcast RGB. Der er
ogsd mulighed for at benytte
flicker free videomodes i sam-
menhang med en multisync
monitor. Det er naturligvis en
rar detalje, men ndr man arbej-
der med 24bit billeder er inter-
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lace flimmer ikke ligefrem no-
get stgrre problem.

P& Hardware siden er der
ingen forskel, men farveover-
gangene i raytracede og digi-
taliserede billeder er for det
meste perfekt tonede, hvorfor
flimmer sjaldent fremkommer.
Det der skaber interlaceflim-
mer, er kontrast farver i verti-
kal retning pa skarmen, som
f.eks. pd en interlaced amiga
workbench. Et24bitdisplay kan
oftest sammenlignes med at
kigge pé et almindeligt tv hvor
signalet som bekendt ogsé er
interlaced.

Software’en en tvivlsom
historie

Softwaremeassigt leveres Har-
lequin med et professionelt di-
splay program kaldet Raster-
link. Det er i bund og grund
konverteringsprogrammet

Imagelink, der er blevet udsty-
ret med et Harlequin Direct
module. Det betyder at man
ogsé fr et professionelt 24 bit
billedkonverteringsprogram
med i kgbet. Endnu er der ikke
noget software der understgtter
AlphaChannel funktionen, men
ifglge Eurotrade, er dette soft-
ware pa ve;j.

Der forefindes et fransk
udviklet tegneprogram til Har-
lequin, kaldet TV Paint, der er
opbygget efter DPaint princip-
pet. Programmet er naturligvis
lagt ud pa at fungere i et 24bit
miljg, og faes kun i en turbo
version til 68020/030 amiga’er,
men prisen er ner 12.000 kr.
Dog skal man huske at det
fungerer pa en sddan made, at
billedet efter endt opdatering i
amigaens ram, skal sendes til
Harlequin, hvad der kan slgve
hastigheden f.eks. ndr man
benytter en stor brush eller
lignende.

Desvarre er real-time 24bit
animation med Harlequin helt
udelukket pd grund af designet.
Her er et enkeltbilled optagel-
ses system en absolut ngdven-
dighed, da der ikke forefindes
video modes med f.eks. mindre
farvedybde der kunne mulig-
ggre det.

For programmgrer er der
inkluderet en device driver og
et library med Harlequin funk-
tioner. Ligeledes fglger der en
god programmeringsmanual
med.

Afslutningsvis

Skal man definere en steerk side
ved Harlequin bliver det helt
klart proffesionelt video brug,
men ndr man tager prisen i be-
tragtning daler begejstringenen
anelse. Hvis man sammenligner
med Targa /432, ser man et
andet billede. Oplgsningen pa
et Targa kort er betydeligt
hgjere, nemlig 1024*768 mod
Harlequins 910*576. Sam-
menligningsmassigt har Targa
kortet for en lavere pris endda
indbyggetreal-time digitzer,en
forsteklasses broadcast gen-
lock/PAL dekoder, inkluderet
tegneprogram samt en utrolig
stor ma&ngde tilgengeligt soft-
ware. Man md ogsd huske p4, at
det der kunne ggre Harlequin
interessant muligheden for
Alpha channel keying, men det
understgttes ikke i gjeblikket af
softwaren.

Billede fra JTAS'’s "INFOKANAL", digitaliseret og konstrueret
med et 24-bits grafikkort, Read 3D og Art Department Professi-
onal
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VIDEO-
TOASTER

Newtek’s VideoToaster

er formentligt det mest omtalte
ekstraudstyr til amigaen i USA
for tiden. De sidste forlydender
siger,at Commodores Amiga’s
salg er steget markant i Ameri-
ka, simpelthen fordi folk har
brug for en amiga til at styre
deres VideoToaster. Unagte-
ligt en ny udvikling, pa det el-
lers meget afd@mpede ameri-
kanske marked. Og hvad er sé
denne vidunderting?. En helt
detaljeret gennemgang er ikke
mulig, da Toasteren ogsd er
meget andet end kun et grafik-
kort. Men en forklaring p det
skal ikke mangle.

NewTeks videotoaster eren
alt-i-et grafikenhed, der inde-
holder to 24bit framebuffere
med en oplgsning pd 768*%480
(NTSC), en digital videoeffekt
generator, 24bit digitzer samt
NTSC koder og dekoder. En
ganske imponerende samling
hardware, og sd er softwaren
endda pd samme niveau. Alle
ind og udgangssignaler til og
fra Toasteren foregar i NTSC
standard med BNC konnekto-
rer, der muliggr direkte brug i
videoproduktion, uden kring-
lede omveje.

PAL version pa vej

Som navnt er oplgsningerne
desvarre kun i NTSC, og der-
for ubrugelige i videosammen-
hang heriEuropa. Newtek for-
venter dog at man vil udvikle
en PAL version i slutningen af
1991, men nar man kender
Newteks s@dvanlige salgspo-
litik kan man fgle sig forpligtet
til at legge et dr eller to til dette
udsagn. S& med andre ord, du
behgver ikke at g& ud og kgbe
toastbrgd lige forelgbigt.
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Et utal af muligheder
Men interessanter den nu allig-
evel, s det skal ikke afholde os
fraattage et viderekig pd kortet.
Fra fabrikken leveres det med
noget s@rdeles avanceret soft-
ware installeret i ROM. Det
kan loades til amigaens ram
ved opstart, hvorefter en meget
avanceret kontrolskaerm vises.
@verste halvdel af skaermen
viser symbolerne for 32 forsk-
ellige digitale effekter. Der er
fire sidanne effektbanker, med
32 effekter i hver. Disse kan sé
kombineres indbyrdes, hvad der
resulterer i et utal af mulighe-
der.

Effekterne kan sd igen
kombineres med levende vide-
obilleder, evt. delvist keyet
sammen med et framebuffer
billede, etc. etc.

Kontrol menuen indeholder
ogsd en switcher mellem forsk-
ellige videoindgange, med
preview muligheder, T-Bar fa-
der etc., altsa faktisk en komp-
let videomixer.

Der er en ligeledes styring
afreal-time digitzeren framen-
uen, men vi er langt fra ferdige
endnu. Inkluderet er nemlig
ogsd hele seperate programmer
til grafik og videoproduktion.

Tegneprogram medfglger

»Toasterpaint er et rimeligt
simpelt 24bit tegneprogram
bygget op over NewTeks Digi-
Paint III, hvor man faktisk ogsé
tegner pd en HAM-skerm. Nar
man tror at man har néet det

gnskede reultat kan man sé sen-
de billedet til framebufferen.
En langsom og meget dérlig
metode.

,CG* er som navnet anty-
der, en Character Generator,
eller et tekstningsprogram om
man vil. Det foregdr ved at man
kan anvende nogle specielle
fonts, som CG sd ,,renderer* til
et serdeles pant ,,antialiased*
billede.

Resultatet er professionel
billedmassigt, men program-
met kan i stil med alle andre
»softwarelgsninger” desvarre
ikke helt erstatte en stand-alo-
ne tekst-generator.

Grunden til dette er hoved-
saligtdet sedvanlige et-skaerms
system, hvor man ikke kan ar-
bejde real-time med en tekst,
mens en anden eller samme
tekst vises. Man ville jo for-
mentlig grine lidt hvis man s
en musepointer midt i afviklin-
genafettv-program. (Hvad der
forgvrigt ogsd sker temmeligt
ofte pé en ikke n@rmere navn-
givet stgrre tv-kanal i Dan-
mark).

Lightwave 3D og Modeler
3D er programmer skrevet af
Allen Hastings, der tidligere har
udviklet programmet VideoS-
cape til amigaen. En n@rmere
beskrivelse af programmerne
falder helt uden for denne arti-
kels rammer, men i et senere
nummer vender vi tilbage med
en test af bl.a. disse 3d produk-
ter. Kort skal dog siges at pro-
grammerne er meget bruger-

venlige og s@rdeles ydedygti-
ge.

Som man nok fér et billede
af, kan Toasteren sdledes er-
statte en del komponenter til
videoproduktion sdsom mixer,
tekstgenerator, effektbox og
delvist paintbox. Skulle man
istedet for Toasteren kgbe
ovenna@vnte udstyr separat,
ville prisen vere s@rdeles me-
get hgjere end Toasterens
1595%. Hvor hgjt kommer lidt
an pd formaélet.

Benytter man amigaen i
forvejen kan man dog opna til-
nermelsesvis samme ydelse
uden det helt store checkhefte.

Et lille eksempel pa
ydedygtigheden

Da Toasterns hovedanvendel-
se er videoproduktion, vil jeg
prave at give et godt eksempel
pd fleksibiliteten, her et sim-
peltimaginert storyboardtil en
nyhedsudsendelse. Det vil mé-
skekraeve etet vistkendskab til
videoproduktion for at gen-
nemskue eksemplet helt, men
det giver en illustrativ ide om
anvendelsesomrédet.

Béndmaskine A indeholder
nyhedsjingle. P4 samme tid
sidderreportage nr.1 i bAndma-
skine B. Kamera 1 viser fron-
talt billede af oplaseren pa bl
baggrund. Toaster framebuffer
1 indeholder startbillede gene-
reret i Lightwave3d. Toaster
framebuffer 2 indeholder ty-
pisk ,,TVA® baggrund med
~emnebox* i gverste hgjre
hjgrne. Konstrueret med Toa-
sterpaint.

ViaToasterns kontrolpanel kan
felgende sekvens sd udfores.

1: Startbilledet vises i 20
sekunder.

2: Baggrunden i framebuf-
fer 2 ,,chroma keyes* med ka-
mera |, hvad der giver
et billede af en oplaser der sid-
der foran en computerbag-
grund.

3: Der fades mellem frame-
buffer 1 og key-billedet, sd
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startbilledet trinlgst fader over
i et billede af opl@seren.

4: I Toasterns titlesoftware
har man i forvejen konstrueret
opl@serens navn som et billede
der nu loades ind i framebuffer
1.

5: Opl@seren introducerer
udsendelsen, og fgrste emne.

6: Oplaserensnavn, keyes*
nu ind forneden i billedet.

7: Toasterns digitale effek-
ter anvendes til at zoome ind pa
Lemneboxen“ i @gverste hgjre
hjgrne, og bindmaskine 2 akti-
veres, si reportage nr. 1 starter
synkront.

Forvirret? Men med undtagel-
se af bandstart, kan alt dette kan
lade sig gg@re direkte fra Toaste-
ren. Normalt skulle man samti-
dig betjene mixer, effektbox,
tekstgenerator, framestore, og
inden produktionen ogsd en
paintbox.

Ikke hvermands eje!

Det md un®gteligt betegnes
som et teknologisk fremskridt,
og kan spare en hel del penge,
men man mé dog ikke forvente
at man kan blive tv-producer
,sovernight“ ved at kgbe en
Toaster. Udstyrmassigt krever
den fulde udnyttelse stadig:
Fuldt udstyret amiga 2000, 3
professionelle bindmaskiner,
klippebord, mindst 2
»IBC’ere”, enkeltbilleds op-

Uiew Mode
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tagning etc. Vi er n@rmer os
allered en million kroner til
udstyr, hvis man altsd kan ng-
jes med det billige. Skal det
derimod vare fuldt professio-
nelt, si.

Selv for et amatgr-setup er
mindst 2 sékaldte Time Base
Correctors ngdvendige (for-
kortet: TBC). De skal til for at
kunne synkronisere 2 video-
signaler hvadenten det er ka-
meraer eller bdndoptagere (selv
VHS), for at Toasteren (elleren
mixer for den sags skyld) kan
behandle signalerne.

Selv om priserne pa disse er
faldet betragteligt pa det sene-
ste, og en ,.hjemme* version
féesheltned til omkring 10.000
kr. pr.stk., skal man stadig have
2 af disse. En TBC'er i semi-
professionel udgave koster
mindst 25.000 kr.

Afslutningsvis

For at vende tilbage til det vig-
tigste i denne sammenhang,
nemlig 24bit displays kan man
se at en samlet vurdering af
Toasteren inkl. alle features vil
resultere i titlen ,,absolut beds-
te lgsning* til videobrug. Des-
vearre er den jo endnu ikke an-
vendelig pd grund af NTSC
standarden.

Man skal dog vare op-
marksom p4, at ndr man ser pa
de enkelte anvendelser af Toa-
steren, og i s@rdeleshed soft-

Navn: VideoToaster

Produkttype: 2* Framebuffer, real-time digitzer (kun det relevante
for 24 bit display er omtalt)

Fabrikant: Newtek inc., TIf. 009-1-913-354-1146

Forhandler: Newtek inc.

Versioner: NTSC A2000 (A3000NTSC versionog PAL versioner
er planlagt)

Pris: 1599 §

Farvedybe/bits: 24

Oplasning: 768480 (Kun NTSC standard)

Videostandard: NTSC

Signalkvalitet: Broadcast

Outputtype: composite NTSC video, NTSC s-video

Ekstern sync: Ja

Formater: IFF24

RAM: 2.5 MB videoram onboard

Transfertype: CPU styret

Transferrate: Alt afheengig af evt. acceleratorkort (lav).

Systemkrav: Amiga 2000, 1 MB chipram, 3 MB fastram, NTSC
skaerm og video kilder

Skeermtype: Normal amiga skaerm (NTSC)

Fysisk data: Indstikskort, Amiga 2000 videoslot og Zorro II

Coprocessor: Ja, specielle VLSI chips.

Realtime: Ja, mht. effects og billedbehandling. 24bit
tegneprogram arbejder ikke i real-time.

Animation: Ikke uden enkeltbilleds optagning

Billedindtryk: Acceptabelt.

Software: Farsteklasses, tegneprogrammet undtaget

Dokumentation: Virkeliggod, dog ikke mht. programmering og ekstern
support.

Support: 10

Ydeevne Hardware: 13

Ydeevne Software: 11

Pris/kvalitet: 13

+ Har ikke bare 1 men 2 framebuffers. Utrolig avanceret prisen taget i

betragtning pa mange omréder inden for computer/video produktion. Man

skal dog gere sig klart, at det kreever meget dyrt udstyr for at kunne udnytte

Toasteren.

— Tegneprogram ikke real-time. Systemet er opbygget lukket, sa man

ikke uden videre kan skrive eget software. Ingen AREXX eller VLAN

support. Kommer ikke i PAL for tidligst i slutningen af 1992.

waren, sd overgdes den kraftigt
pa en del omréder af andre sy-
stemer. Som navnt drejer det
sig her om et meget komplet,
men desvarre ogsd mere eller
mindre lukket system.
Information omkring pro-

Eiahtiave Scene Lagootyr——

grammering leveres ikke af
Newtek. Det betyder forment-
lig at man vil vere ngdsaget til
f.eks. at kgbe et andet 24bit
systemudover Toasteren, f.eks.
hvis man vil arbejde med teg-
ning eller lignende. Toaster-
paint er jo som navnt under al
kritik. Til dette formal ville
Colourburst med CB painteller
Firecracker med sit 24bit teg-
neprogram, hvis det kommer,
veare tilradelige.

Man kunne ogsd rende ind i
problemer med enkeltbilleds
optagning af 24bit animatio-
ner, hvis ens system ikke er
direkte kompatibelt med det
Newtek benytter (hvad der er
en god chance for). AREXX og
VLAN burde ogsa vere under-
stgttet ved sd professionelt et
produkt, men det er desvarre
heller ikke tilfaeldet.
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VISIONA

-PERT, et kendt tysk fir-
ma, viste pA Amiga Expo ‘90 mes-
sen i Kgln for fgrste gang den
ferdige version af sit grafikkort
VISISONA og VISIONA paint.

Programerbare oplgsninger

Som et af de eneste grafikkort, er
oplgsningen, billedfrekvensen og
farvedybden pa Visiona frit pro-
grammerbar, s man kan skabe li-
ge ngjagtig den oplgsning man vil
til et givet formdl. Dette giver utro-
lige muligheder. Rent faktisk er
det kun ska@rmene der kan vare
direkte begr@nsende, og her giver

X-PERT ogsé
support, da de
forhandler er
special monitor
serie med ene-
stdende tekniske
data.

Det er med
VISIONA tek-
nisk muligt at
emulere ALLE
computerdi-
splays fraselvde @i
mest specialise-
rede grafikcom-
putere. En par eksempler:

1200 * 900 i 24bit (Visiona)
1024 * 768 i 24bit (Targa)

1024 * 580 124bit (Firecracker 24)
910 * 576 i 24bit (Harlequin)
768 * 580 i 24bit (Colorburst,

Navn: VISIONA

Produkttype: Grafikkort/Framebuffer

Fabrikant: X-Pert, Tyskland

Forhandler: X-Pert, Tif 009-49-6126-8809

Versioner: Visiona paint, Visiona paint plus, Visiona highpaint,
Visiona Highpaint ART

Priser: Visiona paint: 5.400 DM, paint plus: 7.200

Farvedybe/bits: Frit programmerbar 1,2,4,8 og 24 bit.

Oplesning: Frit programmerbar, f.eks. op til 1200 * 900 i 24bit,
160012801 8bit, samtikke interlaced signaleri op til 100Hz.

Videostandard: PAL, NTSC, D2MAC, SECAM, multisync formater

Signalkvalitet: Broadcast

Outputtype: RGB

Ekstern sync: ikke relevant

Formater: IFF24

RAM: Visiona paint 2MB, Visiona paint plus 4MB, Visiona highpaint 4MB.
Visiona Highpaint ART kan udrustes med op til 64 MB videoram!

Transfertype: Processorstyret. Visiona Highpaint bruger den 32bit brede Zorro 3
bus iamiga 3000, og er derfor ekceptionel hurtig. Visiona Highpaint
ART er et DOBBELT kort i Zorro 3 format, derfor med 2*32bit
samtidig transfer.

Transferrate: hastigheden svarer til 97% af amigaens fast-ram performance

Systemkrav: Visiona paint og paint plus kreever amiga 2000/2500
Visiona Highpaint og Highpaint ART kraever Amiga 3000

Skeermtype: Multisync med hgj opl@sning og stort frekvensomrade
er tilradelig, kan dog benytte naesten alle skaerme

Fysisk data: Internt Zorro |l ell. (dobbelt) Zorro Ill kort.

Coprocessor: Ja. Visiona og Visiona plus benytter Texas 34010,
highpaint benytter Texas 34020. Der kan installeres
en INTEL 860 (120 Mips) tegne enhed i Highpaint art.

Realtime: Ja.

Animation: Alt efter hvor hurtig systemkonfiguration der er valgt, kan det lade
sig gere atanimere, dog satter harddisk hastigheder sine naturlige
begraensninger. Highpaint ART er som skabt til Virtual Reality
programmerede shading animationer ell. lignende.

Billedindtryk: Superb

Software: Special software bliver ifglge X-Pert snart udsendt.

Ifglge firmaet skal det vaere software til en reekke high-end
applikationer, og real-time 3d software er under planlaegning.

Dokumentation: God.

Support: 10

Ydeevne Hardware: 13
Ydeevne Software: 10
Pris/kvalitet: 10

+ Alterprogrammerbart. Medintegreret enkeltbilleds styring for animation.
Nar Highpaint og Highpaint plus bliver lanceret bliver A3000 udnyttet fuldt ud.

Er lynhurtig internt.

- Ingen mulighed for digitalisering, softwareunderstattelsen er ikke den

bedste.
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768 * 480 i 24bit (Videotoaster
NTSC)

354 * 560 i 18bit (Ham-e)

1024 * 768 i 8bit (Commodore
graphics adaptor)

1600 * 1280 i 8bit (Visiona
1024 * 768 i 8bit (MegaVGA),
1152 * 900 i 8bit (SUN 4 stan-
dard)

Oplgsningsmassigt har du altsa
kompatibilitet med alle amiga gra-
fikkort, men som sagt, dette var
kun eksempler. Det samme glder
valg i video standard, f.eks. PAL,
NTSC, D2MAC og SECAM kan
emuleres i hgj oplgsning, og mon
ikke ogsd HDTV vil kunne?.
Nasten alle de ovennzvnte
oplgsninger kan ogsa kgres i op til
100Hz, dvs. 100% flicker frie op-
lgsninger, hvad ingen andre kort
tilbyder med s hgj en scan-rate.

Grafikort eller Framebuffer?
Néir man snakker om Visiona i
grafiksammenhang, er det s@rde-
les vigtigt at kende den principelle
forskel pd begreberne ,,grafikkort*
og ,.framebuffer”. En framebuffer
er pr. defintion et apparat hvortil
man kan loade et billede til, hvor-
efter det er mere eller mindre sta-
tisk, dvs. uden bevaegelse af ha-
stighedsgrunde. Et grafikkort der-
imod er en enhed der kontrolleres
af computeren, og real-time tilla-
der arbejde med menuer osv., som
man ogsd kender det frabl.a. VGA
kort pd IBM PC'en.

P4 amigaens omrade er Visio-
na det der kommer tettest pa defi-
nitionen af et grafikkort. Kortet
skal styres af specielt software,
men giver med dette software s
ogsa indtryk af at vere integreret

fra starten. F.eks. kan man med
Visionakgre amigaens workbench
i real-time i en oplgsning af f.eks.
1024 * 1024 i den farvedybde man
gnsker. Andre eksempler er en
special version af PageStream der
er under udvikling, hvor man vil
vere istand til at se de DTP doku-
menter man arbejder med i fulde
16.7 millioner farver i hgj oplgs-
ning, hvad der er n@sten uundvear-
ligt for proffesionel bladprodukti-
on og lignende. Der ligeledes lavet
special versioner af henholdsvis
A-MAX og en atari ST emulator,
der kan kgre pa selve kortet.

Ringe software support til
framebuffer-delen!

Derfor ma man ikke tro, at Visiona
ikke kan fungere som en framebuf-
fer hvis man gnsker dette. Det er
intet problem. Man skal bare vere
opmarksom pd, at der bare ikke
findes serlig stor software sup-
port.

Overraskende flotte resultater!
Alle signaler er 100% i Broadcast
kvalitet, og kan omsattes til vide-
osignal med en broadcast PAL
koder i forsteklasses kvalitet. For
animatonsformdl har X-Pert en-
dda integreret en transport con-
troller til at styre en proff. band-
maskine med. Nar man ser billeder
pd Visionaide hgje oplgsninger er
det igvrigt svart at holde begge
ben pa jorden, fordi det simpelthen
bare ser FANTASTISK godt ud.

De 6 basismodeller
Hyvis vi skal afrunde den tekniske
gennemgang af Visiona, mé viogsa
se lidt p& versionerne. Der findes 6
basis modeller.

Visiona Paint er standard ver-
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sionen med 2MB videoram og co-
processor. Visiona Paint plus har 4
MB videoram. Disse to modeller
fies hver med en sikaldt ,,FAST*
option, hvor man benytter en me-
get hurtigere grafikprocessor og
hurtigere videoram. Begge versio-
ner er interne og er kompatible
med Amiga 2000/2500/3000 og
3000T. Accesstiden for videoram-
men er igvrigt helt nede pid 10
Nanosekunder.

Grafikprocessorerne er af ty-
pen G300, der normalt anvendes i
f.eks. Transputerbaserede grafik-
systemer. Det er omtrent det mest
ydedygtige penge kan kgbe, og de
er her taktet med 110 MHZ. Den
interne bus pé kortet kan igvrigt
overfgre op til 150 MB !! i sekun-
det, en absolut imponerende ydel-
se.

Man skal dog ikke forvente at
kgre et real-time slideshow med
kortet, overfgrslen fra amigaen til
Visiona foregar over en Zorro II
eller IIT bus, hvad der er meget
langsommere end  f.eks.
Colorburst’s overfgrselsmetode.

Disse versioner er de eneste
der er pd markedet i gjeblikket. De
nedenna&vnte versioner, der vil
toppe alt tidligere set, og forventes
introduceret pA Amiga Expo ‘91 i
Kgln.

Detdrejer sig fgrst om Visiona
Hightpaint, hvor vi kommer over i
den virkelig tunge afdeling. Kortet
er designet specielt til Amiga 3000
og 3000T, og benytter den fulde
32bit brede bus i Zorro III kon-
struktionen. Dette giver dobbelt
overfgrselshastighed til kortet
(32bit istedet for 16). Endvidere
kan man ogs& montere en transpu-
ter processor (T800) med op til
8MB ram. Vi er allerede nu ovre i
grafikkort af en sddan styrke at de
vil kunne anvendes til bl.a. Virtual
Reality og high-end DTP paintbo-
xe, og netop dette er den fglgende
version faktisk er skabt til.

Visiona Highpaint ART er et
,.dobbelt* kort, dvs. at det benytter
2 Amiga 3000 slots og har en fuld-
stendig uhgrt 64 bit data transfer
til Amigaen (4 gange si hurtigt,
somen 68030 A2000"er kunne ggre
det). Dette er praktisk talt fgrste
gang noget sddant er konstrueret til
en personal computer, 64bit trans-
fer har fgrhen kun veeret at finde pa
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de stgrste main-frames.

For at alt dette ikke skal vaere
nok kan der monteres hgjt special-
iserede grafik enheder, som f.eks.
INTEL 860 pa kortet der kan yde
imponerende 120MIPS, faktisk
skabt til real-time 3d animation.
Derer samtidig plads til T800 tran-
sputer processorer. Og videoram,
jo, ville en oplgsning pd 5000 *
4000 vere tilfredsstillende ?... rent
faktisk er der plads til 64MB vide-
oram, s& med en specialbygget
HDTYV skarm vil detmiske endag
vaere muligt. Dette bringer amig-
aen ikke bare op p4 siden af, men
forbi en rekke hgjt specialiserede
grafikcomputere.

Efter en lille gennemgang af
alle disse data, kan man godt blive
lidt tgr i munden, men et par kritik-
punkter findes daogs4. Indtil videre
har den medleverede software
varet begrenset til et controller-
program m.h.t. oplgsning og far-
vedybde samt billedloadning og
en workbench driver. Til et kort i
denne kvalitets og prisklasse er det
ganske kritisabelt.

Nyt software pé vej

Men ifglge X-pert selv, er en del
nyt software pa vej ud til slutbru-
gerne, ikke standard software som
f.eks. tegneprogram, men mere
specialiserede high-end anvendel-
ser. Og er man som tidligere nevnt
bruger af f.eks. PageStream er der
sletingen tvivl om at Visionaer det
eneste rigtige.

Afslutningsvis

Men i en kgbssituation er det na-
turligvis ogsé spgrgsmadlet hvilket
behov man har. Et stort klientel vil
i en valgsituation savne real-time
digitaliseringsmulighed og ma-
sking i videosammenhzng, og an-
dre vil ikke have behov for de hgje
oplgsninger. Arbejder man konse-
kvent med andre 3D systemer end
Caligari eller almindelige vide-
oanvendelser sd er Visiona heller
ikke det rigtige.

Ser man bort fra dette, er der
ingen tvivl om at X-pert har produ-
ceret det mest avancerede display-
hardware der er muligt med dag-
ens teknologi.

TARGA+/
32

arga Corporation i USA
fremstiller en en rekke hgjkvali-
tets framebuffere, specielt til PC
og Macintosh. Et af de nyeste, og
dermed mest avancerede til IBM
PC kaldes for Targa+/32, som vi
her vil kigge lidt pé.

S spgrger du méske dig selv,
hvorfor vi tester et kort der er
konstrueret for IBM PC. Det
skyldes i bund og grund, at Targa+
kortene er temmeligt avancerede,
ogkaninstalleresietaf PC slottene
i en amiga 2000 eller 3000. Dette
kraever naturligvis et XT eller AT
Bridgeboard, men sd har man ogsa
et system der er kompatibelt med
en meget stor maengde grafisk
software fraIBM PC/AT verdenen.
Og ikke nok med det, fra ami-
gaprogrammer som Caligari
Broadcast og ImageLink med
Targa Direct Module, kan man
benytte kortet direkte, som var det
en amigaudvidelse.

Realtime digitalisering og meget
mere!

Targas framebuffere er konstrue-
ret specielt med henblik pd video-
produktion og besidder en mang-
de fortrin pa dette omrade. De er i
stand til at digitalisere i real-time,
og har sdvel PAL til RGB kon-
verter, som RGB til PAL konver-
ter indbygget. Derfor er det ikke

ngdvendigt at skulle ud og investe-
re i en PAL koder/genlock hvis
man benytter et Targa+ system.
Et andet s@rdeles godt argument
for at benytte dette kort til direkte
videoprodution er en Alpha
Channel for sékaldt digital linear
keying. Det er et princip hvor man
kan definere en maske for det bil-
lede der lgbende digitaliseres, og
skabe overgange med 256 forsk-
ellige farvetoner, og pd den méde
,antialiase* billedet, s& man ikke
ser skarpe overgange. Samme
Alpha Channel kan ogsa bruges til
normal ,;masking® brug, og til at
definere 256 forskellige graders
»gennemsigtighed” mellem com-
puter og videosignal. Det eneste
andet kort til amigaen der p.t. un-
derstgtter denne teknik fuldt ud
med 8 bit er Harlequin fra ACS,
der dog ikke har software til ud-
nyttelse af det, og delvist VD2001
der benytter 1 bit masking.
Oplgsningen er pd maksimalt
1024 * 768 124 bit, en s@rdeles hgj
oplgsning, ogkortetkan ogsalevere
et flicker frit signal. Hertil skal
navnes at signalkvaliteten er fgr-
steklasses og overholder PAL
broadcast specifikationerne.

Stor software support

Softwaremassigt er understgttel-
sen for Targa+ kortet helt enorm,
da det sammen med TrueVistas
grafikkort udger standarden for
24bit grafik pd PC niveau. Der
leveres endvidere en nedbarberet
demo version af Targa Corporati-
ons paintbox software ,,TIPS“med,
men TIPS koster desvarre ganske

meget i den fulde version. Dette
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gelder igvrigt generelt for priser-
ne pd high-end grafisk software pa
pc-siden, det er oftest mange gan-
ge dyrere end det tilsvarende til
amiga.

For god ordens skyld

bgr TrueVistas grafikkort ogséd
navnes, men vi harikke testet dem,
da de har temmeligt meget tilfel-
les med Targas kort (folkene bag
TrueVista er de samme, der origi-
nalt udviklede Targa kortene).
Disse korts anvendelsesomréide er
ikke bare video, men ogsa DTP
samt animation, men pd mange
omréder kan de ikke udnyttes til-
strekkeligt gennem et Bridge-

board. Dette skyldes primart ha-
stigheden pd Bridgeboards, og de
er pa grund af prisen ikke sé rele-
vante til amigaen set i et pris/kva-
litets perspektiv.

Afslutningsvis

Til Caligari Broadcast brugere, er
et Targa+ kort formentligt det
bedste valg, og det samme galder
til nogle videoanvendelser. Man
skal dog huske, at hvis man benyt-
ter Targa applikationer fra et XT/
AT Bridgeboard, er arbejdshastig-
heden pd PC/TARGA software
ikke noget at rade hurra for, grun-
det Commodores relativt lang-
somme Bridgeboards.

Navn: Targa+

Produkttype: Framebuffer, real-time digitzer

Fabrikant: Targa Corporation, TIf. 009-1-617-229-6900

Forhandler: F.eks. Techex Computer Vertrieb, Tyskland, tlf.
00949-896120010

Versioner: Targa+ /16, Targa+ /32

Priser: 4440 DM, 5340 DM

Farvedybe/bits: henholdsvis 16 bits (T16+) og 24bits med 8
bitsoverlay/masks (T32+)

Oplosning: 1024768 interlaced, 768576 noninterlaced

Videostandard: NTSC/PAL

Signalkvalitet: Broadcast

Outputtype: RGB, SVHS (Y/C), Composite PAL/NTSC

Ekstern sync: Ja

Formater: TGA,6RN, Im gelink understotter direkte i speciel
version, derunder naesten alle formater.

RAM: T16+ har 1MB ram, T32+ har 2MB ram.

Transfertype: CPU styret

Transferrate: Alt afhaengig af evt. acceleratorkort (lav).

Systemkrav: Amiga 2000/2500/3000 med AT bridgeboard

Skeermtype: Multisync skeerm tilradelig. Er 2 skeerms system.

Fysisk data: Internt indstikskort. PC 16bit slot.

Coprocessor: Ja, i T32+ mixerchip med mulighed for live overlay,
chromakeying, digital chroma keying, digital linear
keying med 256 trin.

Realtime: Ja

Animation: Ikke uden enkeltbilledsoptagning.

Billedindtryk: Perfekt

Software: Seerdeles professionelt. Skal dog styres fra PC
siden for atkunne udnytte det. Imagelink kan ogsa
loade direkte il kortet. Leveres med brugbar
demoversion af det professionelle 24bit
tegneprogram TIPS.

Dokumentation: forste klasses.

Support: 10

Ydeevne Hardware: 11

Ydeevne Software: 10

Pris/kvalitet: 10

+ Real-time digitalisering. Mange keying muligheder. Standard i PC/

AT verdenen. Haj oplesning.

— Kreever brug af PC bridgeboard. Direkte applikationer skal kere fra

PC siden, f.eks. 24bit tegneprogram, hvad der kan resultere i

hastighedsproblemer. Disse problemer kan dog elimineres ved brug af

et 386 board til AT-kortet.
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FIRE-
CRACKER
24

rugere af 3D programmet
Imagine vil nikke genkendene til
navnet Firecracker 24. Det er en
framebuffer som Impulse mere el-
ler mindre har udviklet til Imagine,
for at rette op pa det sidste man-
glende led i grafisk sammenhang.

Det er et internt Zorro II kort,
der leverer et broadcast RGB sig-
nal.

Videorammen pé boardet i er
pa 2 mb, hvad der tillader forskel-
lige oplgsninger bl.a. 512*580,
768*580 og 1024*580. Disse spe-

cifikke oplgsninger ggr pd mange
mdder kortet brugbart i sammen-
heng med andre grafikkort. Det
kan nemlig ofte vare et problem at
overfgre grafik fra et kort til et
andet, hvis man skal skalere det
hver gang. Her er standarderne fra
VD2001, Targa, Colourburst, Fra-
mebuffer, Toaster og DCTV alle
direkte brugbare.

Den specielle overlay
Firecracker 24 fungerer efteretlidt
specielt princip mht. displayet. Der
er pd kortet monteret en ,,gennem-
fort“ RGB port, der ggr atamigaens
signal kan l®gges oveni firec-
rackerens 24bit billede (overlay).
P4 denne méde er man ikke tvun-
get til at kgbe en ekstra monitor,
men har pd den anden side mulig-
hed for at benytte en separat hvis
man finder det ngdvendigt.
Denne funktion kan ogsé finde

COLOUR-
BURST

olorburst er et 24bit gra-
fikkort, der fungerer efter et nyt og
pé sin vis revolutionerende prin-
cip. MLA.S.T. i USA har veret
temmelig lenge om at fi kortet
masseproduceret, men nu er det
endelig kommet.

Alle andre grafikkort og fra-
mebuffere til amigaen, fungerer i
bund og grund efter 2 forskellige
principper. Enten overfgres gra-
fikdata fra amigaen til kortets vi-
deoram via amigaens udvidel-
sesslot, eller grafikken ,,afleses®
som billedinformation fra amig-
aens chipram og signalet ,;sam-
mensa@ttes” si eksternt.

Colorbursten gar en helt ny
vej, og kombinerer fordelene ved
begge principper. Den fungerer
teknisk set ved, at grafikdata sen-
des via RGB porten, dvs. vises pa
skarmen i et specielt format, og s&
opfanges af Videorammen pa 1.5
MB i selve Colorbursten. Color-
bursten ,,sorterer* s 24bit data fra
det almindelige amiga sk@rmbil-
lede, sd begge kan eksistere samti-

digt.

Den store fordel ved denne rent
faktisk geniale metode er, at opda-
teringen kan ske med op til 5.5 MB
i sekundet, samtidig med at billed-
et er ,,egte” 24bit hires modsat
HAM-Eog DCTV. Ved overforsel
gennem udvidelsesslottene, somde
resterende kort benytter, er den
hgjest mulige transferrate pa om-
kring 2 MB, og det kun sdfremt et
acceleratorkort benyttes. Det er
ogsé en fordel at kortet derfor kan
benyttes paalle amigamodeller, og
hurtigt flyttes efter behov hvis man
anvender flere systemer.

Derudover befinder der sig en
grafisk coprocessor i enheden, der
internt kan flytte, scrolle, fade og
behandle 24bit data i real-time.

Forskellige keyings

Den indbyggede processor tilby-
der en lang raekke ekstrafunktio-
ner, som f.eks. brug af stencils,
hvor man kan definere et omrade
af 24bit displayet til at ligge ,,un-
der eller ,,over* eventuel samti-
dig amiga grafik. Dvs. at alt kan
foregd pa din normale amiga mo-
nitor, uden at du behgver at kgbe
en ekstra.

Ud over disse forskellige
keyings metoder med normal ami-
ga grafik, er det ogsd muligt at
have to 24bit displays i lores, der
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Normal amiga skeerm. Benytter amiga overlay

Meget ringe, understattes dog af Imagine og Art Department Professionel

1.0.3. Et 24bit tegneprogram er ifalge Impulse under udvikling

Navn: Firecracker 24

Produkttype: Framebuffer

Fabrikant: Impulse, USA

Forhandler: Impulse

Versioner: PAL OG NTSC

Pris: 1400%

Farvedybe/bits: 24 bit

Oplasning: 3847580, 5127580, 768580, 10247580
Videostandard: PAL/NTSC (alt efter version)
Signalkvalitet: Broadcast

Outputtype: RGB

Ekstern sync: Ikke relevant

Formater: IFF24, Impulse RGBN formater
RAM: 2 MB onboard

Transfertype: CPU styret

Transferrate: Alt atheengig af evt. acceleratorkort (lav).
Systemkrav: Amiga 2000, 2500, 3000
Skeermtype:

Fysisk data: Internt indstikskort, Zorro I
Coprocessor: Nej

Realtime: Delvist

Animation: ikke uden enkeltbilledsoptagning
Billedindtryk: Godt

Software:

Dokumentation: Sparsom

Support: 8

Ydeevne Hardware: 9
Ydeevne Software: 8
Pris/kvalitet: 8

+ Max. Oplesning 1024 * 580. Understattes direkte af Imagine.

- Prisen, manglende software.

andre anvendelser, specielt i pre-
sentationsgjemed, men alle IN-
TERNE kortuden doublebuffering
har desverre det tilfzelles at de er
temmeligt langsomme, og derfor
ikke egnede til real-time sli-
deshows. Hvem ville bryde sig om
at se et billede der langsomt bliver
loadet, linie efter linie?. Eteksem-
pel pd dette i praksis, er TV3's
programoversigt, der i al sin pragt
trods alt opdateres linie for linie,
selv om det foregdr betydeligt hur-
tigere end f.eks. Firecracker ville
kunne ggre det.

Softwaren der medleveres

erunder al kritik, deter rent faktisk
bare en RGBS og IFF24 loader til
Firecracker. Det tidligere navnte
Imagine kan skrive direkte til kor-
tet, sd man kan se 3D billeder di-
rekte uden at skulle konvertere
formater og benytte eksterne pro-

grammer. Sidst men ikke mindst
indeholder den nyeste version af
Art Department Professional et
Firecracker modul, der vil tillade
loadning af nesten alle formater.
Ifplge Impulse arbejder man pé et
24 bit tegneprogram, men der er
ikke frigivet hverken detaljer eller
den forventede pris.

Afslutningsvis

Firecracker 24 er i bund og grund
en framebuffer hvis ENESTE
funktionsmulighed 1 gjeblikket er
display af 24bit billeder, men det
gor den til gengeld ogsé godt. Det
erikke det billigste og sletikke den
mestavancerede framebuffer, men
er ens brug f.eks. kun display af
billeder fra 3D programmer (spe-
cielt Imagine) sé er Firecracker 24
blandt de bedste.

fungerer som et dual-playfield.
Mulighederne kan f.cks. illu-
streres med dette eksempel. Fore-
stil dig en animation af en mand
der gdr hen ad en strand. Man kun-
ne loade et digitaliseret 24bit bag-
grundsbillede af en strand ud i
Colorbursten, hvor det virker som
baggrund. Man kunne sd animere
manden i normalt amiga format,
og udnytte de 16 farver i paletten
fuldtud. Vel og maerke kunne selve
animationen designes mens billedet
af stranden ses i baggrunden. Og
vupti, en imponerende animation.
Disse keyingsmuligheder gor det
ogsd muligt at benytte amigaens
operativsystem til skaeermkontrol af

menuer og gadgets, f.eks. iet givet

program der anvender 24bit dis-
play.

24bit logo brugt i TV-produktion
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Den meget fleksible coprocessor
byder pd de samme oplgsningsmu-
ligheder i pixels som amigaen nor-
malt anvender, hvad der gor en
mtegrering legende let. Man md
endelig ikke tro atamigaens oplos-
ning ikke er hgj nok, et fjernsyn
kan kun vise en oplgsning pé ca.
350 pixels horisontalt grundet vi-
deosignalet, og det endda uden to-
tal farvepracision.

Colorbursts oplesning pA 768 i
hgjkvalitets RGB riekker mere end
nok til ethvert formal der involve-
rer skaermbaseret grafik eller pro-
fessionelt videobrug.

Colorbursten er kompatible
med alle eksterne genlocks og PAL
kodere, det vil med andre ord sige

alle undtaget Commodore A2301
og Magni‘s genlocks.

Super tegneprogram medfglger
Den software der leveres med Co-
lorbursten, er serdeles veludviklet
og anvendelig. Det drejer sig om
loadere til 24bit IFF billeder. og
CB*s eget CBFAST format, derer
specielt opbygget med det formal
at loade grafik til enheden sd hur-
tigt som overhovedet muligt. Et
Slideshow program er der ogsi,
der er automatisk fader i de 1-5
sekunder det tager at loade et hires
billede ud i videorammen. Der er
ogsd kommandoer til at bestemme
key prioriteterne mellem Color-
burst grafik og amiga grafik fra
CLIL

Det mest imponerende er teg-
neprogrammet CB paint, det er
hurtigt at arbejde med og meget
avanceret. 1 den nye version af
CBpaint der skulle vere udsendt
ndr du leser dette, er der bl.a. mu-
lighed med at arbejde med et 24bit
billede pa f.eks. 30MB der ligger
péd en harddisk, og sé scrolle rundt
og editere i det i enhver oplgsning.
Narmest en guds velsignelse for
DTP brugere der ikke har 30MB
fastram eller virtuel ram.

Programmet indeholder de
fleste funktioner der f.eks. findes i
DPaint 111, naturligvis her optime-

reti24bit, samten lang rekke nye.
Der er alt hvad hjertet kan begeere,
inkl. 19 * zoom, avancerede air-
brush funktioner, smooth scroll etc.
etc. CB Paint leveres bade i en
normal 68000 version, samt en
Floating Point version for 68030
med 68882 matematik processor.

Felles forsoftwarener, at tids-
kravende rutiner er skrevet i as-
sembler for optimal udnyttelse, og
at det er under konstant udvikling.
For programmgrer er der en vel-
udviklet support, og der vil blive
udviklet et programmeringslibra-
ry (med total virtual memory sup-
port) i stil med det mere eller min-
dre bergmte Quickdraw library pa
Macintoshen.

Den eneste virkelige mangel i
softwaren er implementering af
AREXX og VLAN styring, men
ifglge M.A.S.T. er det planlagt til
slideshowprogrammet, s md man

jo hdbe at den udtalelse ikke bety-

dernogetiretning af efterdret 1997.

Colorbursten vil ogsd 1 fremti-
den yde support for forskellige for-
mer for animation. Det er af ind-
lysende pladsmassige grunde ik-
ke muligt at animere real-time med
hires 24bit billeder, men ved at g
en smule pd kompromis og f.eks.
benytte 8 eller 12 bit i hpj oplgs-
ning kan man skam ogs4 lave im-
ponerende resultater. Det er dog
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muligt at animere en 24bit lores
skerm i overscan PAL. Og det
fuldstendig real-time, som var det
en standard amiga baseret modus.

Hvis man kigger lidt pd amig-
aens pseudo 12bit modus, HAM,
sd er den fgrst og fremmest kun
anvendelig i lav oplgsning, hver
enkel pixel er ikke individuelt ad-
dresserbar, og paletten erikke stgrre
end 12bit farver.

Hvis du nogensinde har set
f.eks. scannede billeder fra en Su-
perVGA skarm pa en IBM PC, sd
har du nok bemerket at kvaliteten
oftest er betragteligt hgjere end
amigaens, og de anvender til sam-
menligning endda kun maksimalt
8 bit ud fra en 18bit palette. I en
Colorburst animation kunne man
forestille sig ®gte 12bit ud fra en
palette pd 24bit og en oplgsning op
til 768 * 580. Absolut et accepta-
belt kompromis, hvis man nu til-
feeldigvis ikke lige har rad til et
enkeltbilled optagelses system der
kan fungere i 24bit.

Disse animationsprogrammer
vil ikke i fgrste omgang blive ud-
viklet af MAST, men af en rekke
softwarehuse der forhandles med i
pjeblikket. Endvidere arbejder
ASDG pé en implementering i Art
Department Professional, Octree
har udviklet support til Caligari,
og Draw-4d samt Real3d er ogsé
ved at blive omskrevet til at under-
stgtte Colorburst direkte.

Afslutningsvis
Kort og godt er Colorbursten et
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Navn: ColorBurst

Produkitype: 24 Bit framebuffer

Fabrikant: Udviklet af Gary Rayner, Australien & Produceres af
M.A.S.T. USA

Forhandler: Scanteam.

Versioner: NTSC og PAL

Pris: ca. 8.000,- Excl. moms.

Farvedybefbits: 2i4’?"1lg 0g 24 bit samt amiga overlay + 48bit dual
playfie

Oplesning: min. 320"256, max. 768 * 580

Videostandard: PAL
Signalkvalitet: Betydeligt bedre end RS broadcast specifikationer

Outputtype: Hajkvalitets RGB

Ekstern sync: Ikke relevant

Formate: IFF24, CB's eget fastformat

RAM: 1.5 MB onboard

Transfertype: Skeerm DMA

Transferrate: 5.5 Megabytes i sek.

Systemkrav: Alle amiga modeller

Skaermtype: gon%modore 1081/1084/1084S ell. Philips CM8833/

833-2

Fysisk data: Ekstern boks, mellem amiga og skasrm

Coprocessor: Ja, inkl. mulighed for videoeffekter, fading, realtime,
scrolli24bit, dual-playfields, overlay af alm. amigasignal.
Amigaens coprocessor kan ogsa benyttes til
manipulation i real-time.

Realtime: Ja

Animation: 24 bit animation er mulig i lores overscan. Der kommer
support for real-time animation i mindre farvedybde

Billedindtryk: Farsteklasses

Software: Mange brugbare utilities er inkluderet. Software er ikke
statisk, men under konstant udvikling. CB Paint, et
velvoksent 24bit tegneprogram leveres gratis med.

Dokumentation: God.

Support: 10

Ydeevne Hardware: 10
Ydeevne Software: 9
Pris/kvalitet: 1

+ Oplesninger og farvedybde er programmerbart. Opdateringen er den
hurtigste blandt alle kort. Mulighed for keying/overlay mellem standard amiga
og CB signal p4 mange mader. Fungerer som var den integrereti amigaen fra °
starten. Animations mulighed.

— Ingen AREXX support, men bade dette og VLAN er tilsyneladende under
planleegning

meget godt grafikkort/framebuf-  mens ydelserne er helt i top, sd er

fer, fordi den holder sig s kompa-  prisen nermest helt i bund, en lidt
tibel som muligt med amigaens  uvant situation.

basale grafikegenskaber og i man-

ge henseender er lynhurtig. Og

Konklusion!

et er utroligt sveert - fak-
tisk er det nesten umuligt - at lade
detene grafikkort vinde testen frem
for det andet. Man er utrolig af-
hangig af det behov man matte
have. Men her er en kort gennem-
gang af de forskellige muligheder
der findes.

DeskTop Puplishing

Hvis ens behov ligger i retning af
Desk Top Publishing, og valget er
faldet pd Pagestream som DTP
program, s er Visiona helt klart
det rigtige valg.

Det skyldes den helt unikke form
for understgttelse der ydes fra en
specialversion af Pagestream. Det
samme galder for brug af Caligari
Broadcast og til forskellige former
for special projekter, inden for den
grafiske genre, eksempelvis Virtu-

al Reality.

Videoproduktion

Er et lidt mere komplekst omréde,
da der her er afgransninger mel-
lem professionelle og semi-pro-
fessionelle anvendelser. Til den
semi-professionelle eller amatggen
kan kun en enhed levere en god
ydelse til en fornuftig pris, nemlig
Colorburst.

Den samme enhed er samtidigt
den bedste til en lang rakke pro-
fessionelle applikationer, sdsom
slideshow, multimedia og real-ti-
me animation. Det skyldes ikke
mindst dens hurtighed i forhold til
andre kort, og det perfekte broad-
cast RGB signal.

For alle videointeresserede er
ogséd Video Toasteren af stgste in-
teresse. Den findes som navnt
ikke i PAL endnu, men i samme
gjeblik den bliver lanceret her, vil
dentemmeligt sikkert overtage een
stor del af markedet. Toasteren ar-
bejder desvearre ikke real-time i sit
tegneprogram, hvorfor Colorburs-
ten med CB Paint vil vere fordel-

agtig som frontend paint-box sy-

AMIGA MAGASINET



stem. Det vil sige, at man kan kon-
struere billeder pd Colorbursten,
og anvende dem i sammenh&ng
med f.eks. Video Toasterens mix-

ningsmuligheder eller effekter.

Digitalisering

Gaér behovet samtidig i retning af
digitalisering og professionel
keying, er der to valgmuligheder.
Enten Targa, der yder en specielt
hg oplgsning og gode keyings-
funktioner, eller VD2001 der har
en lavere, men brugbar oplgsning
og ikke helt sd avancerede keyings
funktioner. Til gengeld er softwa-
ren meget professionelt udbygget
og bedre integreretiamiga miljget.
Andre ting der ogsd borger for
VD2001, er det fgrsteklasses
paintbox program der er under
udvikling, samt produktets gen-
nemgdende AREXX integrering.

3D

For 3D designere er 24bit verde-
nen ogs4 lidt broget. Hvis vagten
legges pé pris/ydelses forholdet
vil valget falde p& Colorburst uan-
set hvilket 3D system man benyt-
ter. Ser man vak fra prisen, kan 2
andre kort vere formalstjenlige i
visse tilfelde. Det fgrste er Harle-
quin, der fra Real-3D kan styres
direkte, hvad der ggr arbejdet be-
tragteligt nemmere. Imagine er fra
bunden designet til at fungere i
sammenh&ng med Firecracker 24,
og sparer derfor meget tid i det
daglige arbejde. Er der specielt
behov for en hgj oplgsning, kan
Firecracker 24 ogsé foreslas.

Det korte og lange er, at det er
behovet og anvendelsen af 24 bit,
der skal styre dit kgb. Derfor skal
man vare 100% sikker pd hvad det
er, at man gnsker af sit grafikkort,
inden man kgber.

Af Thomas Lyck
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24 Bit - ORDBOG

Moiré

En bivirkning der kan fremkomme ved gentagen analog til digital konvertering. Oftest et problem ved
scanning af tidligere scannede objekter. Det giver udslag i ugnskede ,,mgnstre* pé billeder, og et urent
billede, uanset om det er pé papir eller skeerm.

Slowscan
Betegnelse der benyttes om digitzere, der ikke er i stand til at digitalisere et billede pa 1/25 del af et sekund.
de krever derfor en stillestdende videokilde.

Sync

En impuls der kontrollerer tidsforlgbet i et videosignal (tidsbasen). Ndr et billede vises p4 en skarm, styrer
syncen hvor skermens elektronpistol skal oplyse den fosforbelagte skerm. Syncen fortzller start og
sluttidspunkter og hvorndr elektronpistolen skal skifte linie. I et sammensat (composite) videosignal er
syncen sammensat med chrominans og luminans information. Ved RGB signaler er syncen separat.

TBC

Time Base Corrector benyttes i videoindustrien til at synkronisere flere (evt. ustabile) videokilder efter en
sync. En sidan fremgangsmdde er bl.a. ngdvendig ved redigering med videobéndoptagere, da disse ikke kan
levere en stabil sync der svinger i takt med resten af udstyret. Som bifunktion kan en TBC ogsé anvendes
til at korrigere forskellige niveuer i et videosignal med. Prisklassen for en TBC starter ved 10.000 kr. for
en ,hjemmemodel“, og en praktisk anvendelig dual-TBC skal man ikke forvente at f4 for under 40.000 kr.

Scanrate

Ogsakaldet liniefrekvens. Den rate hvormed videosignaler sendes til en given monitor. For f.eks. et fjernsyn
eller en Commodore 1084 monitor drejer det sig om 15.625 Khz. For en VGA monitor 31.5 Khz. Jo hgjere
scanrate, jo mere stabilt fremstér et billede.

PAL/NTSC/SECAM/D2MAC

Er betegnelserne for videoformater der anvendes forskellige steder. PAL anvendes hovedsaligti Vesteuropa
og Australien. NTSC i USA og Japan. SECAM i gstlandende og Frankrig. D2MAC er stadig pd
,testbenken®, det er et digitalt system, som specielt tyskerne satter deres lid til.

Keying
En proces hvor 2 signaler sammenszttes til et. I computersammenhang oftest sammenstning (genlocking)
af et computer og et video signal.

Antialiasing

En teknik der benyttes i udstrakt grad til at simulere en hgjere oplgsning eller et blgdere billede. Ved at lave
graduerede farveforlgb ved kontrastfarver, fremstér billeder uden tydelige kanter eller ,trappeeffekter.
God antialiasing kan ogs4 i hgj grad mindske den flimrende effekt ved interlacede billeder.

Alpha channel

En Alpha Channel benyttes bl.a. til at foretage ngjagtige antialiasede keyinger mellem computer og
videosignaler. Anvendelsen kan vzre forskellig fra system til system. Oftest forefindes 8bit, dvs. 256 toner.
Disse kan f.eks. anvemdes til at afggre hvor gennemsigtigt computergrafikken skal fremstd i forhold til et
videosignal.

Enkeltbilledsoptagelse

En animationsproces hvor hver enkelt billede optages pa videoband eller disc, og fra dette medie afspilles
Igbende, hvorved bevagelsen opstar. Processen er meget omkostningskravende, men leverer til gengzld
et professionelt resultat i modsatning til ram animation pd amigaen.

V-LAN
En seriel kommunikationsform, der bl.a. benyttes af enkeltbilled optagelses controllere, til styring af
professionelt videoudstyr.

Transputer

Ogsé kaldet parralel processing, er betegnelsen for systemer der har mulighed for 2 eller flere processorer
der kan kgre samtidigt. P4 denne méde kan der opnées szrdeles hgj ydeevne, da hver enkel ekstra processor
der monteres i en sddan Transputer, gger ydeevnen proportionalt. Dvs. at hvis en processor yder 10 Mips,
vil 10 processorer yde de mere imponerende 100 Mips.
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EVS Video

Paintbox.

I forste nr. af Amiga Magasinet,
besggte vi N&N film, der brugte
en Irish 3D Animationscomputer.
I forbindelse med vores 24 Bit
stortest, har vi denne gang kigget
nzermere pa EVS Video

Paintbox.

I)et er nok de farreste

videointereserede der ikke
drgmmer om, at vere i besid-
delse af et Paintbox system.

Hvad er en paintbox?

En paintbox er en kraftig gra-
fikcomputer der hovedsageligt
benyttes i forbindelse med pro-
fessional video- og TV-pro-
duktion, f.eks. er det vejrkort,

vi ser i TV-Avisen hver aften
tegnet pi en paintbox, og deref-
ter key’ed ind pd TV-billedet
med en bluebox.

Video Paint’en blev lance-
ret i Montreux i 1987, men har
siden gennemgdet flere forbe-
dringer, for idag at vere blandt
de bedste paintboxe. EVS er
en forkortelse af ordene ‘Em-
ulated Video System’. Udover
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Sadan ser paintbox herlighederne ud. Skeermen til venstre benyt-
tes udelukkende til menustyringen af paintbox’ en. Til hpjre ses den
20" skeerm, som selv resultatet kan ses pa. Bemeerk ogsa det lille

fikse keyboard.

at vere en paintbox, er EVS
Video Paint ogsd en 2D anima-
tionscomputer med en kraftig
animationsdel.

Digital power

EVS Video Painter et impone-
rende system, bestdende af 2
separate computere, nemlig en
processing unit, baseret pa en
20 MHz MC68030 med tilhg-
rende MC68882 math copro-
cessor, 1.2 GB harddisk, 150
MB tapestreamer og mulighed
for at installere yderligere SC-
SI enheder som Syquest,

Frategneblok til feerdigt resul-
tat. Besidder man blot de krea-
tive evner er deten smal sag, 0g
arbejde sig frem til top profes-
sionelle resultater med paint-

box’en.

WORM eller optisk disk. Des-
uden er den udstyret med et utal
af grafikprocessorer for at kun-
ne generere og vise 24 bitpla-
ners billeder i en rasende fart.

Finder man Video Paint’en
for langsom er der mulighed
for at satte en hurtigere 68030
& 68882 i, eller man kan fa
installeret en 68040!

Den anden computer der
benyttes en 80386 baseret MS-
DOS PC’er. Den bruges ude-
lukkende til menuskarme, og
den har altsd ingen indflydelse
pé selve grafikken. Menuskar-
me er der mange af og hver
skerm fylder hele billedet pé
PC-monitoren, ikke noget med
pulldownmenuer her.

Selve processing unit’en,
eller grafikenheden, er koblet
op pé en 20" videomonitor og
det er pd denne monitor alt
tegnearbejdet foregér. Der fo-
rekommer ingen menuer pd
videomonitoren, kun grafikbil-
lede og en palette der kan
klikkes frem sé det er muligt at
blande farver. Der tegnes pé en
grafisk tablet, hvor selve teg-
nefladen svarer til skermen pa
et 24" TV, med en tridlgs pen

AMIGA MAGASINET



eller puk. Man skal altsd bruge
2 skerme og begge haender for
at betjene Video Paintboxen!

Hvem er SAM?

SAM er det sidste nye skud pé
stammen af udviddelseskort til
Video Paint, og det fortjener en
s@rlig omtale. SAM er en for-
kortelse af ,,Silicon Animation
Module*, men efter min mening
er navnet for beskedent, det
burde have fiet et langt mere
pralende navn.

SAM kan sequence grabbe
realtime i 24 bitplaner og med
fuld videooplgsning, hvilket vil
sige at den kan digitalisere en
sekvens direkte fra video i rea-
Itime, ikke bare et billede, nej
en hel sekvens og det er i en
superkvalitet.

Langden af denne sekvens
er selvfglgelig afhengig af
RAM-bankens stgrrelse, men i
denne model af Video Paint er
den pé ca. 800 MB! Og da en
enkelt frame fylder ca. 1 MB
svarer det til ca. 32 sek. digita-
liseret video i hukommelsen pé
en gang!

Efter at have digitaliseret
en sekvens kan den editeres,
d.v.s.atmankan gi ind pdhvert
enkelt billede og @®ndre pé det
som man gnsker. Nu lyder 32
sek. ikke af meget, men prgv at
legge marke til hvor lange
klippeneerienalmindelig film,
og du vil opdage at klippene
sjeldent er over 10 sek. hvilket
vil sige atman med Video Paint
kan have et helt modificeret
klip liggende i computeren pé
en gang.

Det giver helt utrolige mu-
ligheder, set med film-gjne, da
man péd denne méde f.eks. kan
filme et hus i tusmgrke, digita-
lisere sekvensen, og tegne et
lynnedslag pa sekvensen, og p&
den méde lave trickfilm.

Eller man kan digitalisere
en sekvens med en kgrende bil
og derefter male flammer ud af
udstgdningsrgret pd den, pd
hver enkel frame, sé det vil se
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ud som om bilen har ild i ud-
stgdningsrgret.

En lignene effekt vil vere
stort set umulig atlave pd andre
maéder. Vil man f.eks. prgve at
ggre det med en genlock eller
en key’er, vil det tage utroligt
lang tid at animere flammerne
sd de passertil hvertenkel frame
af sekvensen. Derfor er det en
stor fordel at kunne editere hver
frame for sig.

Deterdogikke nok atkunne
digitalisere og editere en se-
kvens, den skulle ogsd gerne
leegges tilbage pa videobandet i
editeret tilstand. Almindeligvis
vil man forbinde paintboxen
med en Singleframe Video
Tape Recorder, der kan recor-
de en frame ad gangen, og bede
computeren om at spytte bil-
lederne ud, efterhdnden som
den far dem bygget op, og sd
recorde hver frame for sig.

Dette er dog en langsom-
melig affere, fordi det tager
recorderen ca. 10-15 sek. at
recorde 1 frame, og da et se-
kunds video som bekendt bestir
af 25 individuelle frames, bli-
ver det til flere minutters opta-
getid for at recorde 1 sekunds
video.

Her kommer SAM ind i
billedet igen. Nar man skal
recorde fra Video Paint skal
man blot bede om den om at f&
sekvensen ned pd bdnd. SAM
sgrger sé selv for at fa den til-
sluttede recorder sat i record-
mode, og SAM spytter sé se-
kvensen ud i REALTIME!!
D.V.S. at den kan spytte en 10
sek. sekvens ud pd 10 sek.!! Og
husk lige pd atdeter hgjoplgste
24 bitplaners billeder derer tale
om.

Omfattende software
Det vil fgre alt for vidt at kom-
me n@rmere ind pd softwaren
til Video Paint her men lad mig
lige nzvne et par detaljer fra
softwaren.

For det fgrste bliver alt man
laver antialiased, med lige

ngjagtig de farvenuancer
der skal til, for at &ndrin-
gen passer til hele origi-
nalbilledet, hvilket bety-
der at de modifikationer
man laver i et billede,
kommer til at virke na-
turlige, og ikke som no-
getderer, klistret” oven-
pd, somdet vil se ud, hvis
@ndringen var sket ved
hjalp af en genlock.

Her kan man virkelig
marke styrken ved at ar-
bejde direkte i et digitali-
seret billede fremfor at
arbejde med en genlock.
Idet alt er antialiased, ser
billedet ogsé utrolig hgj-
oplgst ud, selvom det ik-
ke har stgrre oplgsning
end 720*625 pixels.

Der er direkte kon-
takt til scanner og digiti-
zer direkte fra men-
uskarmen, hvilket ma si-
ges at vere en utrolig
fordel, da begge dele ofte
benyttes. Ogsé en video-
maskine kan styres di-
rekte sd alt arbejdet kan
foretages siddene, ikke
noget med at rejse sig for
at starte og stoppe
video’en.

En lekker detalje i
softwaren er muligheden
forat vektorisere en brush
nar som helst, sa den kan
resizes uden de savtak-
ker der almindeligvis op-
stdr ndr man resizer en
bitmap brush.

Et af menupunkterne
i softwaren hedder ,,Bu-
siness Graphics* og den
del er et helt kapittel for
sig. Her kan indtastes en
rekke data ligesom i et
almindeligt regneark og
derefter kan datasttene
visualiseres pé et utal af
forskellige mader, bl.a.
som 3D grafer eller som
en ‘lagkage’.

Da programmet ogsé
kan generere 2D anima-
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Med finansmodulet er det
ingen sag at producere
farvestradlende fremstillinger
af f.eks. salgsresultater.

tioner er det udstyret med en
animationseditor. Editoren
minder en lille smule om den
der benyttes i Deluxe Paint III,
men dog i en noget kraftigere
udgave. Nar der genereres en
animation, genereres der sam-
tidig et stencilsaet, som lagres
sammen med animationen.
Dette stencils®t ggr computer-
en istand til at holde styr pé
hvad der er sket af @ndringer i
hvert enkelt frame af animatio-
nen. Dette stencils®t kan sd
senere benyttes til at @ndre i
animationen med.

Det bringer os videre til
,»Macro Function® menu’en.
Dette menupunkt er miske det
sterkeste i softwaren til Video
Paint’en. Funktionen ggr det
muligt lynhurtigt og automa-
tisk, at &@ndre en animation med
alle de menupunkter der fore-
kommer i programmet.

Det lyder maske umiddel-
bartlidtuoverskueligt. Men lad

Man gér nu ind i ‘Macro
Function’ menu’en, og velger
detstencilsat, der passer tilden
pagazldende animation. Deref-
ter skal der opbygges et script,
bestdende af de ordrer der skal

specialkredse, som f.eks.
Iris’en, til at omregne fra 3D til

2D koordinater.
3D pakken er beregnet til at
lave mindre 3D animationer og
billeder til brug i stgrre 2D an-
imationer, og til

det formdl har
den rigeligt med
power.

Video Paint’en
er en virkelig
dejlig maskine at
arbejde ved, is@r
p.g.a. den meget
kraftige softwa-
re. Hastigheds-
massigt ved teg-

Her er 3D grafik ‘mixet’ sam-
menmed denne yndige badeny-
mfe, der er i 2D grafik.

udfgres. Det ggres ganske sim-
pelt ved pd menusk@rmen at
valge ,,Resize* 50%, og deref-
ter valge ,,Outline og angive
grgn farvevardi. P.g.a. stencil-
s&ttet, ved computeren ngjag-
tigt hvad der skal @ndres, pa
hver enkelt frame i animatio-
nen, og den kan nu udfgre
scriptet og @ndre animationen.

Skulle en lignende &ndring
vare gjort i hdnden, havde det
varet hurtigere at generere en
ny animation, men takket vere
det gennemfg@rte program,
kunne den eksisterende anima-
tion @ndres lynhurtigt og auto-
matisk,og derved
spare grafikeren
forenmasse spil-
dtid.

Mindre kraftigt
3D Animations-
del

Udover 2D soft-
warepakken fées
ogsd en 3D soft-
warepakke til

os antage at vi har animeret et
logo, og nu gnsker at halvere
logo’ets stgrrelse, og outline
logoet med en grgn farve.
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Video Paint’en,
men den er ikke s kraftig som
2D pakken.

Video Paint’en er konstrue-
ret til 2D, og har derfor ikke

nearbejde ligger
maskinen ca. pd et niveau som
Deluxe Paint III i Lo-Res med
4 farver pé en standard Amiga,
og ved beregning af 2D anima-
tioner, ca. 3 gange sa hurtigt.
Bemark dog lige

re. Muligheden for at realtime
digitalisere en sekvens og re-
playe den igen i realtime ligger
nok et langt stykke ude i frem-
tiden for Amiga’ens vedkom-
mende og en realtime sekvens
pa 32 sek. vil nok aldrig blive
muligt.

Men ikke alle har brug for
realtime. Idag er det muligt at
digitalisere en sekvens af 24
bitplaners billeder, leegge dem
pé en harddisk, editere dem og
legge demtilbage pa video med
en Singleframe Video Tape
Recorder og opnd samme re-
sultat som med Video Paint’en.
Sekvensens lengde afhanger
af harddiskens stgrrelse, sa det
er blot et spgrgsmdl om at kgbe
en tilpas stor harddisk, eller en
600 Mb. optisk disk.

Hastighedsmassigt kan et
50MHz. accelratorkort sagtens

at VideoPaint’en
arbejder i hgjop-
lgste antialiased
24 bitplaners bil-
leder mod
Amiga’ens Lo-
Reskrudseduller.

Amiga VS
Paintbox
Dette er et Ami-

gablad, og sd kan
man jo spgrge sig
selv om hvad en artikel om en
900.000 kr’s paintbox har at
ggreiet Amigablad. Detvil jeg
gerne prgve at redeggre for.
Det er ingen hemmelighed
at Amiga’en, Isar efter at Ami-
ga 3000, er kommet p& marke-
det, er begyndt at trenge ind p&
detprofesionelle videomarked.
Det er heller ingen hemme-
lighed at det er de ferreste vi-
deo produktions selskaber, der
har rad til at ofre 900.000 kr.
som en Video Paint koster.
Med de nye 24 bitplaners
kort til Amiga’en er det muligt
at producere billeder i samme
kvalitet som Video Paint’ens,
men til en pris der er langt lave-

athjelpe Amiga’ens problem.
Hardwaremassigt er det altsd
nu muligt at lave en rimelig
Igsning til det profesionelle vi-
deomarked til en rimelig pris.
Softwaresiden derimod halter
uhjelpeligt bagud.

Et program med de facilite-
ter som Video Paint’en byder
pa er en ngdvendighed, hvis
Amiga’en for alvor skal ind pa
detprofesionelle videomarked.
Et dygtigt programmgr team
vil kunne skrive et tilsvarende
program til Amiga’en og der-
ved 4dbne det profesionelle
marked for Amiga’en, og enny
@ra i Amiga’ens vidundelige
verden ville begynde.

Af Kasper Thor Larsen
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Fidonet, Echomalil

og Point?

For mange modem-e¢jere, er be-
greber som; Echomail, Fidonet

og Point en by i Rusland.

Brian Ibsen har kigget lidt naer-
mere pa de underlige ord.

Fidonet, er et af de ord,

som man ofte mgder, nar man
logger sig pd et BBS. Hvad er
Fidonet egentligt? Fidonet er et
stortnetveerk, af private BBSer

f.eks. zone 2. Hver zone er sé
deltopiregioner, f.eks. er Dan-
mark region 23. I de enkelte
regioner er der s et, eller flere
net. [ Danmark eksisterer der i
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rundt omkring i verden. Rent
faktisk er der ca. 12.000 forsk-
ellige BBS, som udveksler
Echomail.

3D Adresser

Deter ngdvendigt som BBS, at
vaere koblet til Fidonet, hvis
man skal kgre med Echomail.
Fidonettet er delt op i mange
forskellige zoner. Europa er
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pjeblikket tre forskellige net.
De forskellige net er: 0 (Dane-
Tech), 1 (DaneNet) og 4
(MNA). Derudoverskal BBS et
have deres eget nodenummer,
dette numer kan f.eks. vare 40.
Ved at sammenlaegge Zone-,
regions-, netnummer og node-
nummer har man si en Fidoa-
dresse. Et eksempel pd denne
adresse kunne f.eks. vare

‘2:231/40°. Denne type adres-
ser kaldes ogsé for 3D-adres-
ser.

Hvad er Echomail?
Hvis man skal beskrive Echo-
mail, er den bedste made nok,
at illustrere det med et lille ek-
sempel. Hvis vi forestiller os, at
du sidder med et program, du
ikke kan finde ud af, at betjene.
Sé kan du ringe til et BBS, og i
Echomail omradedet skrive et
spgrgsmdl, om det pdgeldende
program. I lgbet af et par dage,
er dit brev nu spredt rundt pa
mange forskellige BBS’er.
Derefter er kan du vare ri-
melig sikker pd, atder sidder en
der kan svare pa dit proplem.
Efter at personen har svaret pd
ditspgrgsmal, bliver detsdigen
spredt rund omkring pé
BBS’erne.

4D Adresser

Nér man begynder at snakke
om points, gr men over til 4D-
adresser. En 4D-adresse kan
f.eks. vere ‘2:231/84.5’. Igen
er 2 zonenummeret, 231 er net-
nummeret, og 84 er nodenum-
meret. Det nye i denne adresse
er det *.5° der er tilfgjet. .5
angiver, at der her er tale om
point nr.5 pé adressen ‘2:231/
84°. Dette ggr, atdeter nemme-
re at finde rundt i systemet.
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Konferencer

Der findes mange forskellige
konferencer. En konference er
et omrade 1 Fidonet, der om-
handler et bestemt emne (se
figur 1.) De forskellige konfe-
rence omrdder sikrer naturlig-
vis, at man ikke behgver, at
laese flere tusinde breve, om et
emne som man ikke finder in-
teresant.

NetMail/Matrix

Der er den ulempe ved almin-
delig Echomail, atde breve man
skriver, kan leses af alle perso-
ner, der er i besiddelse af et
modem. Udover Echomail fin-
des der NetMail/Matrix. Den-
ne made at sende post pa, af-
viger fra Echomail, ved at den
sendes til en bestemt person, pd
et bestemt BBS.

Man angiver med andre ord
altsd modtageren pd brevet.
Desuden kan matrix-beskeder
sendes som ‘private’, dvs. at
alle andre almindelige brugere
pd BBS’et ikke kan l@se det.

Denne méde at ordne post
pd kan dog gé& hen og blive
temmelig dyr, hvis man skri-
ver/besvarer mange beskeder
online. Det er her begrebet
POINT kommer ind.

Hvad er et POINT sa?
Et POINT er en person som er
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koblet pi et BBS, og henter og
sender Echomail, viadette BBS.
Fordelen ved at vare point er,
atman ikke behgver at ringe op
til BBS et for at skrive sitnavn,
derefter sit password, og s ga
ind og kigge efter post i basens
postsektion.

I'stedet for har man specielt
software til at ringe op for sig,
som klarer det hele pd en gang.
Dette software udveksler op-

lysninger som Navn/password/
adresse og hvis passwordet
passer s gér systemet automa-
tisk i gang med at overfgre post,
safremt der er noget.

Posten som bliver overfort
er typisk pakket med LHarc, og
dette bevirker jo, at din telefon-
regning bliver mindre. Dels
fordi overfgrslen klares meget
hurtigere, og ogsa fordi du slip-
per for at bruge din dyrbare tid
pad BBS et med at l&se/besvare
echomail samt, at skifte konfe-
renceomrader.

Hyvilken software findes der?
Der findes en del forskellige
programmer, som man kan
bruge til at kgre som point med.
De to mest anvendte program-
mer pé amiga’en er GCChost
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(GCC) og PointManager (PM).
Begge systemer har bade for-
dele og ulemper. Der er bade
foredele og ulemper over de
enkelte systemer, derfor vil vi
ikke favorisere det ene system,
frem for det andet.

GCChost

Dette er nok det mest anvendte
program. Programmet har
mange virkelig gode detaljer,
og er nemt og overskuelig, at
bruge.

Message-browser er en af
de detaljer, som bgr n®vnes.
Hvis man leder efter et bestemt
brev, sd velger man bare, at
liste alle beskederne sorteret
efter emne. Derefter kan man
sd velge emne, og herefter kan
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man s hurtigt scanne alle be-
skederne igennem og l&se dem,
som har det emne man udvalg-
te. Der findes flere sorterings-
muligheder, blandt andet hvem
der har skrevet hvilke beske-
der, hvem beskederne er til,
hvornér beskederne blev skre-
vet etc. etc. Altsd en virkelig
lekker detalje.

Nér man vil skrive en be-
sked, sa foreglr dette via din
favorit tekst-editor, det vil sige,
at du selv bestemmer hvilken
teksteditor du vil bruge. Dukan
bruge alt lige mellem Commo-
dores ED og CygnusEd. Man
skriver beskeden i sin tekstedi-
tor, gemmer den, og forteller
derefter GCC hvem beskeden
er til og hvad emnet er.

Programmet har dog ogsé

etparulemper (meget fa). En af
ulemperne er, at det kraver at
man har AREXX. En anden
ulempe er, at der skal 3-4 kon-
figurationsfiler til, fgr man kan
starte systemet op. Til gengzld
er det s& muligt at bruge egne
AREXX-scripts via GCC,
hvilket er en stor fordel. Fak-
tisk alle funktioner, som ord-
nes fraGCC styres via AREXX-
scripts. Dette hjelper med til at
ggre programmet meget fleksi-
belt.

GCC Ver.3.5D er efter min
mening, nok det bedste Point-
program der findes pd gaden i
dag.

PointManager

Dette program er meget inte-
greret, hvilket resulterer i, at
man kun behgver at lave en
enkelt konfigurationsfil for at
fa programmet op at kgre. Sy-
stemet er med andre ord rime-
ligt nemt at s&tte op. Program-
mgren af dette program arbej-
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der pé, at s@tte en AREXX-
port i programmet, s det kan
blive mere fleksibelt.
PointManager er ogsd nem
atlese/skrive beskeder i. Ogsd
her bestemmer man selv hvi-
ken tekst-editor man vil bruge
til at skrive sine beskeder i.
Nar man vil lese beskeder fo-
regér det ved at dobbelt-klikke
pa de beskeder man vil lese.
Alle relevante oplysninger om
den enkelte besked er prasen-
teret i et vindue. Hvis man gér
efter luksus/betjeningsvenlig-

hed, sd er GCC nok at foretrak-
ke. Men PM’s sterke side er,
som fgr naevnt, at den kun beh-
gver en konfigurationsfil.

Seneste officielle version er
2.05. Der forefindes dog en
version 2.07a, men dette er kun
en testversion, som muligvis
stadig har nogle fejl.

Systemkrav!

Hvis du vil bruge PM, er det
kun ngdvendigt med 512 Kb
RAM, men detkan dog anbefa-
les, at du har 1 Mb. Hvis du
derimod vil bruge GCC, vil der
nok opsta proplemer, hvis din
maskine ikke har mere end 512
Kb.

Som point er det ogsé en
vasentlig fordel, med en hard-
disk. 2 Stk’s Floppy drev, kan
med ngd og nappe, dog godt
bruges.

Hvis man ikke er besiddel-
se af en harddisk, er et ngdven-
digt, at flytte posten til og fra
RAM, ellers overfgrer Trap-

LHRIXIEIDIPIRIKAF

door & Binkley ikke korrekt.

Modem’et skal veare
HAYES kompatibelt, men el-
lers er det ligegyldigt med baud
hastigheden.

Hvis du er blevet interese-
reti, at blive point, kan du kon-
takte et af dine favorit BBS, og
hgre om din SYSop tager
point’s ind.

Af Brian Ipsen

AMIGA MAGASINET



Scanteam

Software & Hardware Aven:

Frederiksgade 76A. 8000 Arhus C. Danmark. Priser

CDTV kr. 6.495.-

Commodores CDTV. articts storste elektronik nyhed. er
nu Klar til salg. CDTV en er i et flot sort rack Kabinet med
fiernbetjening og den kan bruges som bla...

Amiga computer med 1MB RAM

Med et disk drev og tastatur kan Amiga programmer og

spil bruges pa CDTV. priccis som piaen IMB AS00.
Super CD-afspiller

CDTV'en kan tilkobles stercoanlieg og bruges som CD
pladespiller. Fuld styring pa TV/monitor via fjernbetjening.
Kan vise animeret grafik fra musik plader med CD-Graphics
nar pladen spiller. bla. Alphaville og Fleetwood Mac.

Intraktiv CD-ROM

CDTV CD plader kan hver indeholde S50MB- data (700
disketter). grafik. tale og musik. Der findes allerede mange
CDTV titler. bla. Advanced Military Systems. CD-Remix.
Music Maker. Video Maker og World Vista Atlas. Desuden
leksikon, Lege CD, undervisnings plader m.m.. Fra kr. 345.-

Chaos In And

Intelligente persor

wrcade adventure spil.
robotter. stort spille
landskab. tale, stereo ansk udviklet.
Falcon F-16. €
Fire Fight - /12 yder
Indiana Jones. The
erafik. CD Kvalitets m
Desuden: Battle Chess. Battlestorm. Defender Of The
Crown 11, Future Wars. Hound Of The Baskervilles. Loom.
Pacmania. Psycho Killer. Sim City. Space Quest 3. Unreal.
Wrath O The Demon. Xenon 2 og mange andre spil med
utrolig  grafik. animation og hi-fi stercolyd. Lynhurtig
loading fra CD. I8OKB/sek. 10 gange hurtigere end disk.
Ekstra Tilbehor

Vi har tilbchor i sort CDTV design bla. tradlos mus. disk

missioner. Operation
ned F-16C.

drev, tastatur. memory card. trackball. genlock mom.

SOFTWARE

TIf. 86 18 16 00
86 18 16 01
751 47 27 ;
10.00-18.30 |
incl. moms.

Fax.
Giro:

Fusion-Forty

Vi kan nu levere komplette 68040 kort til Amiga 2000
med op til 32MB 32bit RAM. Med 68040 processorens
indbyggede matematik processor, store cache RAM (16 x
68030) og interne clock pd SOMHz, er den op til 10 gange
hurtigere end en 50MHz 68030.

Fusion-Forty fylder kun et kort og monteres i CoProcessor
slottet. Genlock kompatibel med Asynchron design. Normal
68000 mode kan valges med omskifter.

Modsat GVP 68030 bruger 68040 kortet standard 1MB og
4MB SIMM RAM moduler og er derfor langt billigere at
udvide med RAM. Introduktions prisen er utrolig lav, sa lige
nu er kortet ikke dyrere end S0MHz 68030 kort.

med 4 MB RAM... 28.995,-

,;9& med 16 MB RAM... 39.950,-
{Y & med 32 MB RAM... 54.300,-
<7 A3000 ko . 16.650,-

GVP Series 11 68030

Komplette GVP 68030 Kort lige til at seette i A2000. Pa
Kortene er monteret en 68882 matematik CoProcessor. op til
13/16MB 32 bit RAM og SCSI harddisk controller. GVP's
68030 bruger ingen af de 5 Zorro expansion slot. modsat
Commodores 68030, der optager 2 slot.

Fordele ved GVP 68030 i forhold til A3000: Billigere
(incl. A2000). 5 fric Zorro slot. Hurtigere (33/S0MHz).
Plads til indbygning af” SyQuest m.m. 68000 mode (via

kontakt eller software).
GVP 22MHz 1MB.. 9.895,-

GVP 33MHz 4MB. 17.995,-

Golem 68030
A500, A1000, A2000

Nu kan man ul alle modeller af Amiga fa ¢t 16MHz
68030 kort med 68882 matematik processor (16MHz cller
hurtigere). Golem 68030 kan dirckte have op ul T6MB 32bit
AutoKonfigurerende RAM. Man kan  samudig  benytte

almindelig T6bit RAM (0-8MB) samt 2MB Chip RAM (ialt
op til 260MB RAM)

Intern 1l A2000. Tilsluttes expansion port pa ASO0/A TOO0O
Kompatibel

Festet 1 det tyske " \miga

(kan indbyggees 1 Golem harddisk controller)
med harddisk og Kickstart 2.0

Magazin™ nr. 8 91, Karakter: "Selr ¢ut

Golem 68030 fra kr. 6.300.-

Mach 2

Med ¢t Mach 2 Kort kan Amiga’en arbejde 2-20 gange
hurtigere end normalt. Med 16MH7z 68000 processor og
16KB Cache RAM. Mach 2 Kan slas til og fra med kon-
takt. selv nar computeren er tendt. 100% Kompatibel.
Mach 2 til A500/A1000/A2000.. ... 1.895,-
68881 CoProcessor 575,-

PC Emulatorer

ATonce Kortet gor en Amiga PC Kompatibel med en
hurtig §MHz 16bit 80286 processor. Med multitasking kan
man bruge PC og Amiga software samtidig i hver sit vindue.

ATonce understotter Amiga’ens 3.5" og 5.25" disk drev,
mus. porte. joystick. ekstra RAM. harddisk. modem m.m.
Altsi langt bedre end at have bade Amiga og PC.
A500 Vortex ATonce Rev. 2.0............ 2.350,-
A2000 Vortex ATonce Rev. 2.0............ 2.960,-

KCS Power PC Board V2.90... Ring

Harddiske

Erdu i wvivl om, hvitken harddisk du skal veelge. sa
ring og sporg. Vi har mange tvper controllere til AS00,
ALO0O. A2000 0g A3000 med harddiske pa fra
HOMB 1l 1.7GB. -Altid til laveste dagspris.

GVP A2000 hardcards

GVP Series II hardcard + 0/SMB RAM.

Alle GVP Scries 11 hardeards bestar al et fuldlengde Kort
med SCSIinterface. controller. SCSI udgang. SMB RAM
kort og 42-676MB harddisk.

42MB  Fujitsu.................
52MB Quantum.............
105MB Quantum.............
676MB Imprimis WR.....

Hardcard uden HD............ 2.195 -
2MB SIMM RAM moduler.................

GVP A500 harddiske

Harddisk kabinettet monteres i siden af” AS00
og har plads til en slimline harddisk samt SMB
RAM (SIMM 8x1 eller 8x4 MBit moduler).

Komplet med SCSI controller. RAM - Kort. harddisk.
blieser og stromforsyning. Pi Kabinettet er en afbryder. si
harddisken kan afbrydes helt. Dobbelt si hurtig som Supra.

42MB  Fujitsu................. 5.996,=
52MB Quantum LPS..... 6.595=
105MB Quantum LPS..... 8.795,-

Golem A500/A1000

* Harddisk controller
*RAM kort  * Flere kabinet typer
* Kickstart 2.0 adapter * Afbryder
* Golem 68030 mulighed
De nye AS00 controllere fra- Golem: er mere end bare
Iynhurtige harddisk controllere. Controllerne kan - direkte
udvides med op 1l 4MB - RAM og har en adapter. si
Kickstart 2.0 kan monteres. Indbygget i mini kabinet i AS00
form der monteres i siden al computeren. Med AutoBoot.
stromforsyning. gennemfort bus og GameSwitch.
Golem’s nye 68030 kort kan monteres i kabinettet og
giver en endnu hojere hastighed pid bade  processor og
harddisk. samt op til 16MB Iynhurtig 32bit RAM.

52MB Quantum............. 5.495,-
105MB Quantum............. 7.795,-

Ekstern Kabinet med plads til 2 harddiske. bla. SyQuest,
samt storre harddiske kan ogsi leveres til AS00 og AT000.

Golem A2000 Filecard
52MB Quantum.............
105MB Quantum.............

Evolution

Evolution er meget hurtige harddisk controllere til AS00.
AT000 og A2000. Hastigheden malt med  DiskPerf er
L IMB/sek. med Quantum LPS og normal 68000. Med ¢n
Imprimis hardddisk og 68030 er hastigheden 2.4MB/sck.

Kan med 68030 kort bruge Virtual memory. hvorved
harddisk kan bruges som RAM til bla. store scanninger.

Evolution A2000 Filecards
52MB Quantum................. 4.995,-
105MB  Quantum................. 6.995,-

MultiEvolution A500

Til AS00 expansion porten med plads til 2-8MB Ram i
IMbit Sip (2MB) cller 4Mbit Sip (SMB) moduler.

Mulighed for seperat kabinet med bla. SyQuest harddisk.

52MB Quantum 5.495,-
105MB  Quantum 7.995,-




Harddiske

Uanset om man programmerer, laver
musik, grafik eller arbejder med DTP, sd er
det en meget stor fordel, at have en harddisk.

Med en harddisk kan man hurtigt booter op
med Workbench (1.3 eller 2.0) og her kan
man med Icons trykke sig ind i forskellige
directories. Ved brug af almindelige disk
drev vil man ofte foretrekke at bruge CLI,
da brug af workbench er meget langsom.
Med en harddisk er workbench dog en stor
fordel.

Takket vare den lave access tid pd
Quantum harddiske, er der lynhurtig visning
af Iconer. Nir man klikker pd Iconet for
Deluxe Paint III, sd er programmet loadet pa
I sekundt. 2MB samples til AudioMaster
loades pd ca. 3 sekunder (regn selv ud, hvor
lang tid det ville tage fra floppy disk).

Computeren kan boote med Kickstart 2.0
og Workbench 2.0 til Fast RAM, hvis de
lzegges pé harddisken (helt uden 2.0 ROM).

Bide GVP, Golem og Evolution hardiske
har SCSI controllere, der kan styre 7 SCSI
enheder, bla. harddisk, SyQuest, CD-ROM,
Scanner og TapeStreamer.

Quantum

Quantum harddiske er meget hurtige,
meget solide, meget pdlidelige og med
mange dars fejlfri levetid. Quantum Pro
harddiske kan tile en belastning pd 15 G og
har AutoPark. Quantum Pro harddiske har
ca. samme stgrrelse som et internt 3,5"
floppy drev.

Quantum harddiske har en access tid pa
kun 19ms. der via en 64KB RAM cache
bringes helt ned pd ca. I1ms. Access tid er
den tid det tager, at finde en data blok pa
harddisken.

Vi kan ogsd levere Quantum LPS
harddiske (52/105MB), der er endnu mindre
og specielt egnede til barbare computere og
GVP’s A500 controllere.

Virtual Memory

Med en Evolution controller og en 68030
processor (Commodore eller GVP) med
nogle MB RAM, kan harddisken bruges som
Virtual RAM lager, der understottes af
Amiga’ens operativ system.

Med en 68030 vil Virtual Memory ofte
vaere langt hurtigere end normal Fast RAM.

Virtual Memory er bla. velegnet til store
farver Scanninger som ofte kraever
10-40MB RAM. Dette fungerer perfekt med
bla. en Sharp JX-300 scanner, Scanlab og
TAD professional. Scannede billeder kan
ogsd sendes direkte til 44MB SyQuest plader
som bruges af mange grafik bureauer.

SyQuest

SyQuest harddiske adskiller sig fra andre
harddiske, ved at have udskiftelige plader.
Hver plade kan indeholde 44MB og man kan
have sd mange plader man gnsker.

Man kan f.eks. have en plade med grafik,
en med musik, en med spil, en til backup, en
til PD, en til DTP og scanninger osv.

SyQuest plader bruges bla. af mange DTP
brugere og grafik bureuaer til scannede
billeder og PostScript filer (der ofte fylder
mange MB). Den er ogsd meget anvendelig
til skoler, klubber og andre steder, hvor man
onsker, at hver bruger har sin egen plade.

SyQuesten kan umiddelbart tilsluttes en
SCSI eller AT controller og bruges sammen
med almindelige faste harddiske.

Et SyQuest drev er ikke stgrre end et 5,25"
drev og kan monteres i A2000 computerens
5,25" slot. Den kan dog ogsd placeres i
eksternt kabinet til alle Amiga computere.

Til A500 og A1000 kan SyQuest harddiske
leveres indbygget i Evolution kabinetter.

En SyQuest harddisk er meget hurtig med
lzese og skrive hastigheder pa henholdsvis ca.
500 og 350 KB/Sek. (mélt med "DiskPerf").
Access tiden er nede pd 25ms.

SyQuest harddisk.. 4.895,-

Kan bruges med alle SCSI controllere.

SyQuest 44MB plade 885,-

24/48 Bit Grafik

16 Amiga

ColorBurst 24-Bit grafik kortet kan vise 16
mio. farver pd skermen i hgjoplgsning med
et helt stabilt og skarpt billede.

ColorBurst er et revolutionerende nyt
produkt til en meget lav pris (se omtalen i de
internationale Amiga blade), der gor langt
dyere kort overflodige.

Kan bruges til 3D programmer, DTP, TAD
scanninger, animation, digitalisering, tegne
program, Video og TV produktion m.m.
Tekniske data:

* 1,5MB Video RAM.

* On Board grafik processor.

* High-Res 768x580 punkter.

* Output i RGB PAL/NTSC/SECAM.

* Dobbelt buffer 24-Bit animation.

* 4-vejs Real Time Scroll.

* Farveskift og video effekter.

* Kan blande Amiga og ColorBurst grafik i

Dual Playfields.

* Hardware understottelse af DTP.

Programmerbar med Copper, Blitter og

Intuition. Kan bruge billeder fra Sculpt,

DigiView, Impluse, Draw 4D Pro, IFF m.m.
Til A500, A1000, A2000 og A3000.

ColorBurst...... 9.495,-

Incl. 24-Bit tegneprogram.

Video

Vi kan levere nasten alt indenfor gen-
locks (Scanlock, Video Master, Magni

m.f.), framegrabbere, single frame
recorder samt andet video hardware og
software til professionel TV og Video
produktion. Ring for information.

Flicker Fixer

Arbejder man meget med Desk Top
Publishing, interlaced grafik eller andre
programmer, der bruger interlace, s har man
brug for en flicker fixer, for at fi et stabilt
billede uden flimmer.

Flicker fixere kan kun bruges sammen med
VGA eller MultiSync monitorer, med en hgj
linie frekvens. Gode super VGA monitorer
fis fra godt 2.000 kr.

Vore interlace kort fungerer med 50/60Hz,
Overscan og alle farver (4096).

A2000 DelnterlaceCard............ 2.495,-
SONY Stereo forstaerker.............. 348,-

Til DelnterlaceCard, med to hgjttalere.
A500/A2000:

ICD Flicker Free (ogsa A1000).... 3.195,-
1T T o [ R ————— 2.195,-

Printere

Star LC 20 9-nil......ccccucerrunnens 1.820,-
Commodore MPS 1270 Ink Jet. 1.995,-
Star LC 200 Farve . 2.995,-
Star LC 24-200 Farve. 3.995,-
Star LS-04 Laser, PostScript opt. 9.748,-
Star printere med dk. manual, kabel og papir.

Tegnebreet
DigiSmooth 12"x12"................. 3.480,-

Med lup-mus og hardware autokonfigura-
tion. Software med bla. scalefunktion. Super
oplgsning: 1000 punkter pr. tomme.

Easyl 3.995,-

Professionel tegnebret. Bedste tegnebret
ifplge Amiga World #1 1991.

Tastatur

Med et AT-Tastatur interface kan et PC
tastatur tilsluttes A500. Si kan computer (og
harddisk m.m.) gemmes helt vek og man
behgver kun at have tastatur og disk drev pa
bordet. Fis ogsa til A1000 og A2000.

Tastaturer med bla. trackball fra kr. 480,-.
AT-Tastaur interface, A500......... 575,-

Harddisk backup

Til VHS video. Incl. I VHS 240 bénd med
200 Fred Fish PD disketter (170MB).. 985,-

Scanteam 86 18 16 00

Alle priser incl. 22% moms.
Forbehold for prisendringer.

RAM Kort

Supra 500RX m. 1MB 1.595,-

Extern RAM box til montering i siden af
AS500. Kun 2,5¢cm bred med gennemfort bus.
Fra IMB til 8MB w@gte autokonfigurerende
Fast RAM. Med afbryder.

A500 ADRAM 4MB kort
med 2MB............. 1.995,-
med 4MB............. 2.795,-

ADRAM kan udvides med RAM til 4MB
og med et upgrade kort til 6MB intern. Med
ur og Gary adapter. Har du Big Agnus kan
du have: 1,0 MB CHIP RAM og op til

5.5 MB FAST RAM intern.

A500 2MB RAM..... 1.695,-

Intern kort til IMB Chip RAM og 1,5MB
Fast RAM (med Big Agnus). Komplet med
ur og Gary adapter. CPU holdes fri.

A2000 2/8MB kort
m. 2MB................. 1.795,-

A1000 2/8MB kort
m. 2MB................. 2.645,-
Meget kompakt intern A1000 RAM kort.

Zero-Waitstates. AutoKonfigurerende.
Kompatibel med bla. harddisk og Tornado.

Modem

Supra Modem 2400................... 1.195,-
2400/1200/300 Baud. AutoAnswer og Auto-
Dial. Hukommelse med batteri backup.

Supra Modem 24007ZI................ 1.345,-
Intern til A2000 ellers som ovenstdende.

Supra Modem 2400 Plus .. 1.995,-
Med MNP5 & V.42bis error correction og
data compression protocol. 2400-9600 baud.
Supra Modem 9600................... 5.995,-
Med MNPS, V.42bis. 9.600-38.400 baud.

Disk Drev

3,5" A2000 intern drev...
A2000 front, Amiga farvet, stov .
3,5" A500 intern drev................

3,5" Trinology TEAC ekstern...... 985,-
Bedste drev til Amiga. Amiga farvet, kun 30
mm. hgj, med gennemfort bus og afbryder.
3,5" Drev ekstern m.Trackdisp. 1.165,-
3,5" Dobbelt drev (40mm hgj).... 1.595,-
3,5" MegaDrive ekstern............ 1.275,-
Med et MegaDrive kan man have 1,52MB
data pd 3,5" HD disketter. Kan ogsé bruge al-
mindelige 880KB disketter.

Musik
The Phantom. 2.995,-

The Phantom fra Dr. T er en
kombineret MIDI og ¢ ynkroni-
ser 1 ace. Kompatibel med bla.

Dr. T's KCS 3.5 Level 1L
XOR.....ccccevecneeee. 2.895,-

Fuld styring af synthizisere fra bla.

, Roland o amaha.

. editor m.

Casio, Kawai, Ko
Indeholder databas

Mus

Golden Image Mus. Med matte.... 295,
Naksha Mus. Med matte og holder 345,-
Optisk Mus GI-1000...................... 595,-
Tradlgs mus, Trackball, Mousepen... ring

Scannere
Golden Image 400DPI... 2.175,-
Sharp JX100 200DPI.... 6.995,-
Sharp JX300 300DPI.. 19.995,-
Epson GT600 eooDPI.. 26.650,-

GI har 64 gritoner og JX100 farver i 18bit
JX300 og GT600 kan scanne i 24bit A4
format. Hastighed: ca. 99 sek. for A4 i

300DPL. Perfekt til DTP, TAD m.m. Amiga
software til den nye GT600 er nu klar

Boger

Abacus Books:
System Programmers Guide....... 365,-
Alt om Amiga’ens hardware.
Advanced Sys. Prog. Guide........ 365,-
Om system rutiner, IFF m.m.
Amiga C for Beginners.. .. 265,-
Amiga Advanced C, 650 sider...... 375,
Amiga Desktop Video Guide....... 335,-
_Alt om Genlocks, RGB-Splittere, Sync
Generatorer, Digitizere. Scannere, Frame
Grabbere, Tegneprogrammer, Ray Tracing.
Animation, Video tekstning, Audio m.m.
Amiga DOS IN & Out...........ccu..e. 290,-
Omhandler Workbench 1.2, 1.3 og 2.0.
CLI rutiner, Devices, Amiga DOS komman-
doer, Script files, DOS programmering m.m.

Amiga 3D Graphics Prog............. 270,-
3D programmering i Basic og C.
The Leisure Suit Larry Book....... 178,-

Bogen om Larrys eventyr. Spil spillet, les
bogen, se filmen...
Addison-Wesley Publishing:
Nyeste reviderede og updatede udgaver.
Hardware Reference Manual....... 365,-
Amiga hardware manual med grundig in-
formation om custom chips, registre, Blitter,
Sprites, porte m.m. Bogen fra Commodore
som alle assembler og C programmegrer bgr
have. Ca. 370 sider i A4 format.
Rom Kernal: Include & Autodoc. 445,-
Rom Kernal: Libraries & Dev...... 445,-
Motorola:
68000 Programmers Ref. Manual 245,-
Alt om 68000 processoren. 1-3 sider pr. in-
struktion. Clock tabeller m.m. 370 sider.
68000 Prog. Ref. Manual, mini 49, -
68000 Family Prog. Ref. Man...... 285,-
Om 68000/20/30/40 , 68851 og 68881/2.
Til programmering af 68030/40 og floating
point operationer. Ca. 578 sider.

Diverse

Serielkort A2232, 7xRS232C. 2.675,-
MultiFaceCard 2... 2.340,-

2x parallel og 2x seriel (57.600 baud).

DigiView 4.0 Gold.............. 1.865,-
Midi Interface..........cccceuueeunn. 398,-
Big Fat Agnus 8372A.......... 385,-
Kickstart 1.3.. 245,-
Kickstart 2.0.... ?

Kickstart omskift. 1.2/1.3/2.0.. 495,-
Elek. Mus/Joystick omsk.... 295,-

Elektronisk Boot Selektor... 245,-
Kan bruge DFO-DF3 som DF(.

Sound Sampler.................... 495,-
VESUV Eprom braender.. 860,-
TrackDisplay 2000............... 465,-

2MB CHIP RAM

2MB Chip RAM kort m. Super Agnus
og RAM chips. Kort til forskellige
modeller af A500, A1000 (kort med ur)
og A2000. Fra kr. 2.695,-

AMIGA

computere

Alle Amiga computere leveres med ind-
bygget 3,5" disk drev, mus, dansk manual,
Workbench 1.3 og Basic. Kan desuden leveres
med yderligere hardware monteret.

AS00: s 3.695,-
A500 Starterkit..... 4.495 -

Dansk Kindwords 2.0 tekstbehandling med
stavekontrol, Fusion Paint tegneprogram og 3
spil.

12.075,-
A2000 Special...... 10.300,-

Special pris til studerende og offentlige myn-
digheder.



PREVIEWS

Et kik pa efterarets spil...

Player
Manager 2

n skulle ikke tro at
Anco kunne koge mere suppe
pa deres Kick-Off spil, men jo.
Player Manager 2 kommer kort
tidindeidetnye &rog detskulle
ifglge Anco vare det ,,absolut
bedste fodboldmanager spil til
dato“. Om det passer ser vi til
ndr det kommer.

Sim City 2

elvom oplysningerne pa
nuvarende tidspunkt er meget
sparsomme (der er faktisk in-
gen!) skal alle Sim City fans
dog have at vide, at der kom-
mer en efterfglger. Flere oplys-
ninger nér vi far dem.

Lotus Esprit Turbo Challenge 2

et ser efterhdnden ud som om Gremlin udelukkende er
interesserede i motorspil. Lotus Esprit Turbo Challenge, Team
Suzuki, Crazy Cars 142 og nu altsd ogsd en efterfglger til Lotus
Esprit Turbo Challenge. Som noget nyt er der nu mulighed for at
kgre en Lotus Elan Turbo (en grim lille to-personers sag). Endvidere
er lgbetikke l&ngere delt op i etaper, men istedet er der enlang rute
der skal fglges. Der er mulighed for selv at bestemme, hvilket rute
man vil kgre og, som et virkelig genialt og absolut ngdvendigt
trek, er der ogsd mulighed for at bestemme, hvordan trzerne i
rabatten ser ud. Hurra! Lotus fans kan kgbe spillet engang i
november.

Mere
Interceptor

lyfans kan godt begynde
at se frem til den absolut bedste
flysimulator til dato. Spillet
hedder Jetfighter 2 og er i gje-
blikket ude til PC. Bob Din-
nerman har stdet for spillet og
det var den selvsamme person

AMIGA MAGASINET

Jetfighter 2 p en PC
ogdeterikke tom snak
| nér jeg siger, at det er
den bedste flysimula-
| tornogensin- [
de. I mod- |
setning til
Interceptors
7 missioner
er der i

: i o 5 Jetfighter 2
der lavede hittet Interceptor. pa den anden side af
Undertegnede har prgvet 100 missioner. Der er

SR 500 7
U2 e 4 12
gy PP 2 14

Wiibsentsises Multi-Role

tre fly at valge imellem (F-
14,F-18,F-23) og der er bade
bombemissioner og luftkampe.

Gleed jer!



Nyt fra
Lucasfilm

S elvom Monkey Island

kun netop er kommet pa gaden,
erLucasfilmallerede igang med
Monkey Island 2 og Indiana
Jones 4. Monkey Island 2
handler om opggret mellem
Lechuck og vor helt Three-
pwood. Indiana Jones 4 er ikke
lavet over en film af samme
navn (desverre) men ikke des-
to mindre skulle historien vare
god nok til at blive filmatiseret.
Handlingen udspilles i og om-
kring den forsvundne by At-

lantis. Begge spil har 256 far-
vers digitalisret grafik pd PC-
versionenog hvorvidtamigaens
mulighed bliver brugt pd sam-
me mdade kan der kun gisnes

om. Under alle omstendighe-
der kommer spillene tidligst
tilvinter sd vi vender tilbage
senere.

Myth

Myth fra System 3

(dem med Last Ninja spillene)
er allerede blevet skamrost da
den for efterhdnden lang tid
siden udkom til Commodore
64’eren. Men alt tyder pd at
Amigaversionen der kommer
om ganske kort tid vil fA mindst
lige sd meget ros. Spillet er et
ganske almindelig arcade-ad-
venture, men udover superb
grafik, er det efter sigende ogsé
et af de mest underholdende
spil af sin slags. Anmeldelse i
et af de kommende numre.

40

AMIGA MAGASINET



F15 Strike
Eagle 11

F15 Strike Eagle II er
titlen pa Microproses
nyeste bud pa en flysi-
mulator til Amiga. Det
er jo ikke fordi der er
mangel pa flysimulato-
rer til amigaen, men en
ny udgivelse fra Micro-
prose plejer altid at hgre
til i toppen.

Der erialt seks forskellige mis-
sioner at veelge imellem

Det fgrste indtryk af F15

er, at den pa en r&kke punkter
minder om F19 Stealth Fighter
derogsderfra Microprose. Bla.
er det nesten de samme omré-
der man flyver i. I F15 er der
dog et par omrdder mere end i
F19.Ialt 6 omraderiF15, Viet-
nam, Libyen, Nordkap, Europa,
Mellemgsten og NordAfrika.
Missionstyperne i F15 er
udelukkende af air-to-ground
typen, dvs. at der altid er to
jordmal der skal rammes for at
gennemfgre en mission. Des-
uden har man fire svarheds-
grader at velge imellem.

I modsatning til F19 skal
man ikke selv laste sit fly med
missiler og breendstof. Det har
computeren sgrget for, og den
indstilling kan ikke &ndres. Ialt
er der 3 forskellige missiltyper
i F15. AARAM luft-luft missi-
ler til nedskydning af fly, Side-
Winder varmesggende missil
ogsa til brug mod fly. Endelig
er der Maverick luft-jord mis-
silet, og den gode gamle ma-

TAKE OFF
FROM

PRIMARY
TARGET

SECONDARY
TARGET

Landingsbanen hvorfra man
starter, og til hgjre, mdlene for
missionen.

skinkanon. Samlet set et ikke
serligt varieret vdbenvalg i
forhold til f.eks. F16 Combat
Pilot og F19 Stealth Fighter.
F15 byder dog pa et punkt
paennyhed. Flyet kan automa-
tisk lande pé alle ens egne fly-
vepladser og hangarskibe. Det
ser dog noget halsbrekkende
ud ndr computeren lander flyet,
men somregel bliver landingen
accepteret. Igvrigt er det meget
nemtatlande flyetrent manuelt,
da programmet ikke er sarlig
kritisk med check af hvor hérdt

Der er flere forskellige view's at veelge imellem

AMIGA MAGASINET

flyet rammer landningsbanen.

Det punkt hvor F15 nok
klarer sig bedst er det rent vis-
uelle. Grafikken er af hgj kvali-
tet, igvrigt nesten mage til F19
Stealth Fighter. I stil med F19
kan man ogsé se bade luft og
jordmal pd en lille tv-skaerm i
cockpittet. En detalje der abso-
lut ggr spillet bedre.

Desvarre mangler der vis-
se grafiske detaljer i forhold til
Pc-versionen. Fgrst og frem-
mest er himlen ikke i flere far-
ver ndr man ser inde fra cock-
pittet, men kun ndr man ser
flyet udefraien bestemt positi-
on.

Antallet af forskellige mis-
sioner er nok programmets
svageste punkt ndr man sam-
menligner med andre flysimu-
latorer. Da man kun har jord-

Der er muligt at fplge missiler-
nes vej mod mdlet.

i forhold til F19 et klart minus.

En sammenlignig mellem
F15 Strike Eagle II og F19
Stealth Fighter er nesten uund-
géelig, fordi de to programmer
ligner hinanden pa sd mange
punkter. En sidan sammenlig-
ning viser at F15 er en mere
enkel udgave af F19. F15 kan
anbefales hvis man er ude efter
en rimelig enkel flysimulator,
hvor man ikke behgver en uge
til at lzere alle taster. Hvis man
derimod legger vaegt pA mange
forskellige missioner og en hgj

Pd skewrmen i nederste hgjre hjgrne har vi fanget 'vores’ mdl. Pa
billedet til hgjre er malet ‘last’, og missilet klar til affyring.

madl er variationen ret begran-
set. En anden ting der ogsd er
gjort enklere, i forhold til F19
er navigationssystemet. F19’s
system var virkeligt fleksibelt
og avanceret, fordi man lgben-
de kunne valge at styre efter
bestemte mél. I F15 er det be-
grenset til tre muligheder. De
to mél der skal udslettes og sd
den narmeste landningsbane.
Det er da til at finde ud af, men

Ups! Ikke mere benzin, og pilo-
ten har mdttet tage turen ned
via katapultsceedet!

simuleringsgrad, sd er F15 ikke
tilfredstillende efter dagens
standard. P4 trods af de mange

gode grafiske detaljer.
GRAFIK 89 %
LYD 88 %
SPILBARHED 85 %
OVERALL 86 %

Af Martin Mikkelsen
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Railroad
Tycoon

Computerspil der bade
simulerer gkonomiske
og tekniske ting pa
samme tid har altid vee-
ret nogen af de bedste
mht. spilbarheden. Pa
Amigaen behgver man
blot at tzenke pa f.eks.
Ports of Call og Sim Ci-
ty. Tilden kategori hgrer
ogsa Railroad Tycoon
fra Microprose.

penhagzen ¢ Terminal)

1900

I Railroad Tycoon skal man
styre et jernbaneselskab i kon-
kurrence med 3 andre spillere.
Ideen i spillet er sé at tjene flest
mulige penge pd driften af
jernbanen. Der er dog kun
mulighed for at spille en ad
gangen, da de 3 andre spillere
altid bliver styret af computer-
en.

Nar man starter spillet kan
man sd velge mellem 4 forsk-
ellige sveerhedsgrader. Endelig
kan man ogsé valge i hvilken
tidsperiode spillet skal starte i.
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Maximum Speed: 60 |
PMr At anhr é%’kp |
Price: £60
Rated Tnu\ Speed / #Grade: i
1 cars: 60 mph (BZ), 4 mph @7), 3 mph G2, |
%ears: mph (g% ) sg mph 27), 2 mpk Q%),
cars: 40 mph (0Z), 22 mp, ), 16 mp) %Z),

1
4 cars: 32 mph (0%), 18 mp ), 14 mph G2).
§ cars: 27 mp h (OZ), 16 mph %), 12 mph (%)
6 cars: A4 m h 07), lé mph (%), 11 mph G7%)
7 cars: 2l mph (07), 13 mph @%), 10 mph %),

Der er 4 forskellige perioder
forst England i 1828, @stUSA
1830, VestUSA 1866 og ende-
lig Europa 1900. Perioderne
adskiller sig ikke kun tidsmees-
sigtfrahinanden, men ogsé ved
de togtyper man kan kgbe.
Lasttyperne man skal trans-
portere med togene er ogsd
forskellige for hver periode.
Selve opbygningen af jern-
banen foregdr ved at man laeg-
ger spor pé et kort, mellem de
byer man gnsker at forbinde.
Det er dog ikke kun byer der
har interesse i spillet. Spredt
over hele omradet findes der
forskellige resourcer, der kan
udnyttes ved at fgre et spor for-
bi, ogsd bygge en station tet
ved. Der er ogsd mulighed for
atveelge flere typer stationer alt
efter hvor stort et omréde der

Man kan selv veelge sin person-
lighedimellemdissefire gentlemen.

gnskes dekket. En stgrre stati-
oner sd ogsd dyrere i anskaffel-
se. Undervejs i spillet kan stati-
onerne s& opgraderes med eks-
tra faciliteter f.eks hoteller el-
ler bygninger til opbevaring af
forskellige typer fragt.

I nzrheden af stationerne
kan man ogsé bygge fabrikker
der kan udnytte de resourscer
togene henter. N4r spillet star-
ter er der dog bygget fabrikker
rundt omkring pa kortet, sddan
at man ikke er pd helt bar bund,
fra startem. Undervejs i spillet
kan antallet og placeringen af
fabrikker og resourcer dog @n-
dre sig. Arsagen til det er at
spillet simulerer op og nedgan-
ge i gkonomien. Stgrrelsen af

for ikke-togintereserede. Selve
styringen af de forskellige dele
i spillet er meget logisk opbyg-
get. Det gor spillet meget let at
g4 til sddan, at man ret hurtigt
kan komme i gang. De 4
forskellige sverhedsgrader og
omrdder betyder, at der stadig
er tilstrekkeligt med nye ud-
fordringer i spillet efter de fgr-
ste par spil. De grafiske detaljer
er gennemgéende af hgj kvali-
tet for et spil af denne type. Det

Jan 1, 1900

RailNews Weekly

15 cents

New RailRoad formed:
100,000 shares of stock
sold to local Investors.

" o - ke
e
558

Man bliver lpbende holdt orienteret om begivenhederne i spillet.

byerne @ndrer sig ogsd under
spillet. De bliver som hoved-
regel stgrre efterhdden, som
spillet skrider frem.

Det er ikke kun de rent
togtekniske ting der er med i
Railroad Tycoon. Simuleringen
omfatter ogsé et aktiemarked,
hvor man béde kan kgbe sine
egene aktier og de 3 computer-
spilleres aktier. Faktisk kan gé
sd langt som til at opkgbe en
eller flere af ens konkurrenter.
Endelig har man ogs& mulighed
for at1&ne penge ved at udstede
obligationer.

Railroad Tycoon er uden
tvivletaf de bedste spil af denne
type. Det der is&r imponerer er
det store antal af forskellige
detaljerispillet,og derer mange
flere end vi har nzvnt her.
Samtidig er det ogsa et under-
holdende spil, uden tvivl ogsa

samme gaelder for lydeffekter-
ne.

Der dog et par enkelte ting
der kan irritere. Antallet af tog
er sat til max. 31. Det er faktisk
for fa, hvis man for alvor giver
sig til at spille spillet. Endelig
kan der blive problemer med
hvor mange penge programmet
kan styre. De n@vnte ting er
dog at betragte som hgrende til
i smétingsafdelingen. Railroad
Tycoon er absolut et spil der
kan anbefales, hvis man kan
lide denne type spil. P4 stort set
alle punkter er det tet pa det
bedste der er lavet hidtil.

GRAFIK 88 %
LYD 80 %
SPILBARHED 95 %
OVERALL 94 %

Af Martin Mikkelsen

AMIGA MAGASINET



hone-crackere snyder
hvert &r telefonselskaberne
verdenen over for millioner af
kroner. En Phone-cracker er en
person, der benytter alskens
metoder, for at finde smutveje i
telefonsystemerne, s disse kan
benyttes til, at ringe gratis fra.

Piraterne henter som oftest
de hotteste programmer, ved
hjelp af et modem, pé et af de
mange Hacker-BBS’er der fin-
des verdenen over.

Hvis man fglger udvikling-
enpédet Hacker-BBS, umiddel-
bartefter, atet programer blevet
kopieret, vil man som oftest
blive chokeret. P nogle af de
stgrre BBS er er der f.eks. fire
telefonlinier. Lige efter et pro-
gram er blevet uploadet af en
pirat, sidder der en anden pirat
paenafdeandrelinie, oghenter
programmet umiddelbart efter.

Workbench release.

I [11 121 [31] I

[41 [5] [6] I
[71 [81 [9] }
I [#]1 [0] [%] I

Nun.format :

Have Rhun
by Mal

01d n

Dney/ﬁ jobalCommunication

Bluebox programmerne
En af de mange benyttede me-
toder kaldes Bluebox.
Bluebox virker ved, at man
ringer til et sdkaldt ‘grgnt nu-
mmer’, der er et frikaldsnum-
mer, hvor modtageren betaler
opringningen. Efter opringnin-
gen er kommet igennem, bru-
ger man et stykke software til,
at ‘breake’ linien. Programmet
udsender nogle bestemte lyde.
Efter at linien er ‘breaked’
kommer der et lille bip, hvoref-
ter man s igen sender det nu-
mmer man gerne vil i kontakt
med (f.eks. naboen).

Andre metoder

Der findes imidlertid ogsé
mange andre Phone-cracking
metoder. I Danmark her der i
den seneste tid, varet spredt
nogle frikaldsnumre, som Pho-
ne-crackerne mener, har varet
telefonselskabernes interne
numre.

2370880 free memory

First type in your desired num then
use [t] to seize a trunk ¢
i AC+@+Number

.this prg will be improved

RY SOON

unber
Please input the number I shuuld dlal including AC+8

1?7 4902451259863

Try [q] then [w] to get a new line..
s [f] to send a_Guard Banned Toni
Hlf fhe [9] key TO STOP the progran

Use [t] to seize a trunk and then [d] to dial your number

And use [n] to input a new number

and use [*] to hang up.

Frikalds-telefonnumrene
virkede sdledes, at fgrst ringe-
de nummeret op, og ventede s
pé en klartone, hvorefter man
kunne ringe videre. Disse nu-
mre eksisterer ikke lengere. Vi
formoder at de danske telefon-
selskaber har opdaget snyderi-
erne, hvorefter de har fjernet
dem.

Hos KTAS er det dog umu-
ligt, at f4 nogle kommentarer,
og der er ikke nogen der kender
til disse fri-kalds numre (siger
de!).

Vi ringer til naboen
Amigamagasinetovervaerede i
forbindelse med denne artikel,
en demonstration, af Phone-
Cracking.

Metoden der blev brugt var
Blue-box metoden. Fgrst rin-
gede piraten op, til et frikalds-
nummer i Japan, hvorefter den-
ne breakede linien. Piraten
ventede igen pa det lille Bip, og

Horkbench Screen

) bluebox usa

ringede s& videre til naboen.

Forbindelse var efter vores
opfattelse acceptabel, men der
var dog en del stgj pa linien,
ligesom der gik 2-3 sek. efter
man havde sagt noget, til na-
boen kunne hgre det. Forsin-
kelsen skyldes naturligvis den
store afstand.

Flere sager er igang

Ifglge den amerikanske TV-
station ‘CNN’, har en stor ja-
pansk bilproducent, anlagt sag
imod det amerikanske telefon-
selskab ‘AT&T’. Japanerne
mener, at deres linier er blevet
misbrugt for over $20 millio-
ner Dollars. AT&T menerikke
det er deres problem, fordi
kunderne selv skal sgrge for, at
de ikke bliver udsat for Phone-
Cracking.

AfZC

=1
[F1] DIAL Z EXTENDER
[F2] Seize 'N Dial !
EXIENUER 013030000

RAM DISK

[*]-KP

7581960 Tree memory

Horkbench reTease.

A new cure by Skid Row
Blue box

Moden Virus zapped
by Black Hawk
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_Dial Tone
Hilli_Vatt Reserved WF-nun  (special)
Call _Int. 1 3 |STP]
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C.C.1.5.
Rive Back | JS'F 7 ’ﬂ% programmerne
' her, der bliver
| 3N 6T-nm  (Germany) i
47 | 57 ST P| brugt til
B L M | Phone-
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Fred Fish
programmer

Endnu engang har John
Lehmkuhl kigget naermere pa
Fred Fish seriens mange
programmer.

Nr du leser disse sider, er jeg ret sikker pé, at Fred Fish har

udgivet sin PD-disk nr.500. Vi gleder os til i n@ste nummer af
AMIGA MAGASINET at prasentere ,,barnet®.

Fred Fish er kendt for ikke at fore sig frem pd nogen méde, sa
jeg kan godt forestille mig, at han valger at forbigd jubileet i
stilhed. Men det skal ikke forhindre os andre i at fejre det.

Et PD-bibliotek, der har faet et omfang, som det er tilfeldet
med Fred Fish, er det mildest talt hiblgst at dekke fra starten og
til dags dato. Vi koncentrerer os derfor om en summarisk gennem-
gang af alle nye Fred Fish udgivet siden sidst.

Et par af programmerne fér en lidt grundigere omtale, og jeg

vil heller ikke atholde mig fra at hive en ,,gammel fisk* ud af

diskdrevet - bare som en appetitvaekker!
Denne méneds Fred Fish omfatter #481-90.
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i lighed med de resterende
, red Fish 483 lavet af danske-
ren Preben Nielsen. ButExchange bytter o
pa venste- og i}@'rekxmps funktioner pa din
mus - si nu er venstrehdndede amigaejere
 ikke leengere n@dt til at teenke ,,omvendt.*
 Letter overgangen fra kickstart 1.3 til
to kickstarter bruger ikke ligefr

farvepalette, med det resultat at

varet pﬁfingrc pi spll InputLock LASER
Annga til du er nlbage

~ Fish-fangst. Ved hj&lp’af lett
du gemme skaermbilleder

esultaterne kan du bl.a. se pé
Et program, der ggr det muhgt, it flytte rimdt
pé vinduer og aktivere andre vinduer uden
brug af mus - efter en Kort tilvaenning vil du
dage, at det ogsd er langt det hurtigste!

ele processen sker ved hjelp af tastatur -
dkaldte hotkeys. Et interaktivt program lader
dlg desuden detinere andre tastamrkombmatl-
oner.
Et track-display program, der viser det
aktuelle track computeren laser for hvert
floppy-drev. k

nu slippe for den deforme ork
ch-hind, nér du starter din Amiga.

AMIGA MAGASINET

DﬂO:Aniya Magasinet/Fred Fish Progra

Close window without saving changes? l
| OKAY

NiftyTerm

Spades

Metafont

SoundEd

L programmer til f.eks. harddisk.

MEFSrc Source og fonts til brug fo Mc

PPﬁm
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SID

Som jeglovedeiindledningen, vil
jeg til slut omtale en lidt zldre sag
- SID fra Fred Fish 338. Pro-
grammet, der intet har med Stjer-
nekrigsprojektet at ggre er lavet af
Timm Martin. SID er hvad man
normalt betegner som en grafisk
Shell/CLI. Andre lignende pro-
grammer er DiskMaster, Directo-
ryOpus og CLIWizard. Jeg skal

READ: SID.config (87 lines)
SID.config v1.86 12/82/89

These are ‘he Config keyuwords
do NOT need to be changed;
When finis shed, pl:

or nore infornation.

luteP\t}
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vere den forste til at indrgmme, at
disse ,,grafiske” programmer IK-
KEkanerstatte Shell/CLI, mende
kan ggre tilverelsen lidt lettere for
begyndere og folk, der ikke har
lyst til at taste alenlange kom-
mandoer ind pé skeermen. Ulem-
pen ved den slags programmer er,
at man i nogen grad savner det
egentlige,.touchmed sincompu-
ter og at man alligevel af og til ma

9087114 Files

ind i DOS’en pa sedvanlig vis.
SID v1.06 byder pé virkelig
mange muligheder, prgv blot at
studere det aftrykte skaermbillede.
Hertil skal tilfgjes at der i menu-
bjelken gemmer sig yderligere
muligheder. Her kan du endog
valge at gi direkte ind i Shell/
CLI’en, sd det ene udelukker ikke
det andet.

Foratkunnetilpasse SIDtilden

EJ|SID by Timm Martin

Delete
dtsk info

mn-h andlen
SGDPREFS

SGDPREFS  ba
SGDPREFS , bak

608/885 Files

enkelte brugers behov, er der mu-
lighed for at g ind og redigere i
programmetviaenconfig.file. Her
kan du tilpasse skaermbilledet din
smag og behov, ligesom du kan
fortelle SID, hvor programmet
kan hente de forskellige kom-
mandoer. Dette er ikke mindst en
fordel, nér du har en harddisk.
Af John Lehmkuhl

Running Prefevences. ..
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Vision Images
- Deres grafiske samarbejdspartner

Vi sion

Jmages

Vi udferer en lang raekke grafiske tjenesteydelser, lige
frascanninger for privat anvendelse til tv produktioner.
Uanset hvad De har brug for pa det grafiske omrade, sa
kan vi levere til en rimelig pris.

Vi tilbyder blandt andet:

3D DESIGN OG ANIMATION efter enske med mulig levering i Amiga,
Macintosh, PC eller 24bit format samt pa video.

ENKELTBILLEDSOPTAGELSE af Deres animationer. Vi optager standard
amiga eller 24bit animationer til video, billede for billede.

SCANNING og real-time digitalisering i 24bit, inklusiv konvertering og
efterbehandling. Fra fotografi og video.

BILLEDKONVERTERING, behandling og komposition fra alle standardiserede
24bit og andre formater.

MULTIMEDIE PRASENTATIONER fremstilles til virksomheds- og reklame
brug.

OVERF@RSEL TIL VIDEOQ af alle former for grafik fra Amiga, Macintosh, PC
samt 24bit grafik. Genlocking og chromakeying kan anvendes.

TV 0G VIDEO produktioner, f.eks. computergenererede sekvenser til TV-
jingler og reklamer, samt efterbehandling af eksterne produktioner.
Samarbejde med TV selskab sikrer professionelle resultater, samt mulighed
for ENG optagelser, tidskoderedigering m.v.

Generelt leveres og modtages materiale i falgende formater:
FILFORMATER:  Alle standardiserede formater inkl. 24bit.
ANIMFORMATER: Enkeltbilleder, ANIM-5, Realanim

DOS SYSTEMER: AMIGA, MS-DOS, og andre via HST modemoverforsel
VIDEO: Umatic HI-BAND, Umatic LO-BAND, SuperVHS, VHS samt
andre efter aftale.

Imagine, Turbo Silver, Real-3D, Sculpt-4D, Lightwave 3D.

VISION IMAGES
Rolfsgade 151

6700 Esbjerg
TIf. 75-45 05 22, Lokal 34
Fax. 75-13 85 83

3D ANIMATION:

REKLAMER

Amiga'udst!r: M ABSALON DATA saelger stad:g varer til "tyske priser". Det
ATonce - A-500 PC-emulator(80286) 2250,00 Eprombraender - REX Goliath 555,00 || Vil sige, at du kan ringe til 0s og bestille dine "tyske" varer. Har vi
MW500 indbygningssystem t. A-500 1610,00  Printerkabel Userport-Centronics 145,00 || der ke pa lager, sargor vi ;‘;',aﬁi.d“;;':?"‘ urtigst muligt og
Smartstand, indbygningskasse t. A-500 298,00 Stevlag til C-64 i regfarvet plastic 95,00 XL r';asr C$:§E¥§e°3§§;§s’§£.é’e"’, danske grossister - og her gasider

512 K-ram udvidelse m. ur og afbryder 375,00
8 MB-ramkort (intern) m. 2 MB il A-1000 226500 Diskettebox med las: DD (5 har 1o Ko 1456 MOMS, roor v nar 220
2 MB ramudv. m.ur og afbr.-512K mont. 760,00 g g R R SRy i< samt fragtudgifter, ca. DEM 20,-. Bemaerk derfor vores nye priser.
2 MB ramudv. m. ur og afbr.-1.8 MB 152000 til 80 stk. 3.5 e.l.ler 100 stk. 5.25 60,00
2 MB ramudv. m. ur og afbr.-2,0 MB 1740,00 Hic s, : 80,00 MWS500 er et nyt system til ombygning af din
MEGAMIX2000 ramkort m. 0 Kb 110000 Printere og tilbehor: A-500. S stemgt exlavet i kunst.zg)f og i smarte
MEGAMIX2000 ramkort m. 512 KB 1300,00  Star LC 24-200, 24 nal, color 208500 ({14 3 ot Duifar herved lasf tasteliyogrestan
MEGAMIX2000 ramkort m. 2 MB 1740,00  Star LC 24-200 3505,00 | |21 A500 | ok og6n kncea, Tod b fil 5 k. 3.5+
MEGAMIX2000 ramkort m. 8 MB 414000 StarLC 24-10 e rksmmhiitbe gl il L nil Tty
Multivision 500 (Flickerfixer) 2265,00 StarLC 20 1945,00 systemet. Alle Amigaens gtikforbindelser er
Multivision 2000 (Flickerfixer) 204500  Farveband, LC 10, sort 2500 | | i acs. g ot ¢ blada (i eniirefn Farddisk
OKTAGON 500, 45 MB, 25 ms, Harddisk ~ 488500 ~ Farveband, LC 24, sort 75,00 | B 81000 :
OKTAGON 500, 52 MB, 15 ms, Harddisk  5975,00  Printerkabel, A-500(IBM)/Centronics 70,00 . x
OKTAGON 500, 105 MB, 15 ms, Harddisk  8380,00 . -
FLOPTICAL m. 20 MB-Diskette (3.5") 8160,00 Disketter: pr. stk. pr. 100 stk. || OKTAGON 500 er et nyt Harddisk-system
OKTAGON 500 SCSI-Controller, seperat  2700,00 525" DSDD NN 290 261,00 ||til A-500, der anvender SCSl-inter-face.
A kst ;‘3?3” ows 229500 5.25"HD NN, 1.2MB 580 522000 ||Derkan tilsluttes ialt 7 enheder.
L hd Controliers Memorymasterm O MB - 2265,00- 3.5" DSDD NN 4,70 423,00 ||Selve Harddisken fylder som et externt 3.5"
3.5" Golem Diskdrev med trackdisplay 1130,00 35" DSDD NN Kao, farvede 7,50 675,00 ||Diskettedrev. Der a¥1vendes Quantum
3.5" Winner/ea. Diskdrev m. bus & afbr. 780,00 35" HDNN, 1.44 MB 875 787,50 : i
8.25" S-Eéate/ea. Diskd:;ag40/80/bLAs afor 955,00 ' ' 27 | |Harddiske fra 52 MB. Pris fra 4885,-
3.5" Diskdrev egnet t.indbygning i A-500 780,00 ) y : g H .
Eprombraender, Golem 1175,00 o St'I‘Ck o dlvers.e'
Eprombraender, Quickbyte V, ver.2.0 695,00 Gompetition Pro 5000, Joystick 145,00 |1 A.L.F.3 er vel nok den mest avancerede
KickstariomsKifier (ROM-ROM), 2 sys. 125,00 g;’o"?g%t;gggtﬁ?nsggag‘- J%l;‘sotfig‘f/ Bl 225,00 | | Harddiskcontroller til A-2000. Den har en
D?:%i?; o1r30 00 ( |)3|:0_1.2_3 mek. 29500 Prof. 9000 de Luxe m. variabel autofire 295,00 dataoverfmse.l paoptil 1.9 MB/sek. - 16 bit.
Stavlag til A-500 i regfarvet polyester 9500 The Arcade Joystick 195,00 || Autoboot fra kickstart 1.3. Fuld multitasking
Multiplayerkabel, A-500/A-500 el. A-1000 15000 The Arcade Turbo 235,00 | | 0g automatisk tilpasning til turbokort (68010/
Amiga Action Replay V. 2 t. A.500/A1000 91500 Golden Image mus 295,00 | [ 020/030/040 processorer). LOGINog
Amiga Action Replay V. 2t. A-2000 1045,00 Musematte, bla, 8mm, normal 65,00 Super 75,00 | | Password beskyttelse. Autoconfiguration og
Soundsampler, stereo, Smartsound 395,00 Musematte, red, 6mm, normal 50,00 Super 70,00 | | autoboot kan slas fra (f.eks. ved spilanven-
)rslcwg grofesskional E‘ﬁd HalrdQNare i 500,00 Multimeter Exacta 3800 G 335,00 | | delse). 3.5" Harddisk kan monteres direkte
s & Joystick omskifter, elektronis| 210,00 " " i
. sl;mm_e A 2000 _ ' _ 54500 | Vihar mange andre varer. Disse fremgar af ?gé‘%ré%tngﬁgg?mkre dzl\zlleEsl\’llcghYM ASTER
Powerfire, elektronisk autofire t-Joystick 120,00 | vor prisliste, som du far ved hvert varekeb, som kan leveres med 0, 2. 4. 6 eller 8 MB d
Stremforsyning til A-500 520,00 f ) & 4, )
Diverse IC-kredse til Amiga (og C-64) ring sa du kender de nyeste priser hos os. 0g som understgtter PC/AT-kort.
Forhandlere sgges. Importer af varer fra bl.a. ABSALON DATA
Alle priser incl. MOMS BSC - RoBmgller - Golem Vangedevej 216 A - 2860 Sgborg
3 State Computertechnik TIf: 31 67 11 93 - FAX: 31 67 11 97
Forbehold for prisaendringer Vesalia - Rex Datentechnik Ma. - Fr.: 12 - 18. Lg. lukket




ARexx
programmering

Da ARexx jo far flere
kommandoer for hvert
program, der kan pro-
grammeres via dette
programmeringssprog,
vil der altid vzere tips &
tricks, som ikke findes i
manualerne. Denne ar-
tikel beskriver hvordan
du, ved at bruge et eks-
tra bibliotek, der fglger
med ARexx pakken, kan
lave endnu bedre ARexx
programmer.

DRP Biblioteket
For at kunne kgre ARexx pro-
grammer skal der ligge en fil kal-
det ,,rexxsupport.library* i ,,libs:*
directory’et. Denne fil indeholder
rutiner, der bruges af alle ARexx
programmer. Man kan dog ogsi
anvende andre biblioteker sammen
med ARexx. Det er et sddant bi-
bliotek, denne artikel handler om.
P4 din originale ARexx diskette,
finder du i ,,libs:* directoryet tre
filer kaldet rexxarplib.library,
screenshare.library og arp.library.
Disse tre filer skal ogsa ligge i
‘libs:” directoryet pa den diskette
eller harddisk, du booter din com-
puter op med. Det fgrste du skal
gore er altsd at kopiere disse tre
fileroveri ‘libs:’ directoryet pd din
startup diskette eller harddisk!
Det vigtigste af de tre bibliote-
ker, kaldet ‘arp.library’, er et bi-
bliotek skrevet af forskellige pro-
grammgrer, der var utilfredse med,
at ‘dos.library’ ikke havde nok
funktioner, og at det var var pro-

Undskyld!!

grammeret i sproget BCPL og ikke
i C eller assembler. Folkene bag
DRP biblioteket har tilladt alle at
kopiere og anvende biblioteket helt
gratis.

Biblioteket er sd godt at Commo-
dore Amiga har medtaget mange
af DRP funktionerne i deres nye
version af AmigaDOS. Selv Com-
modore har altsd indset hvor godt
DRP biblioteket er!

De to andre biblioteker bruges
udelukkende af ARexx og er pro-
grammeret af manden bag ARexx
- William Hawes. Disse to biblio-
teker ggr det muligt at anvende
nogle af de mange funktioner i
DRP biblioteket fra ARexx pro-
grammer.

Rexxarplib Biblioteket

For at kunne kalde et bibliotek fra
ARexx skal man forst give ARexx
adgang til biblioteket. Hvis du
kigger lidt pd Fig.1 finder du et
program, der giver ARexx adgang

Fig.3
Funktioner | RexxDRPLib Bibioteket
NAVN getile — veelg fil via en filerequester

SYNOPSIS result = getfie(x, y, pathname, filename, hailstring, publicscreen)

publicscreen = navn pa en public screen (kan undiades).

% = xkoordinat.
y =y koordinat.

pathname = start directory navn

filename = start fil navn

hailstring = info tekst.

result = navnet p4 den valgte fil (med directory angivelse)

INFO ‘gettile’ returnerer et fil navn hvis der ikke trykkes pa ‘CANCEL" eller luk vindue knappen. Fil navnet indeholder ogsa navnet pa directoryet, hvor filen befinder sig.

NAVN request — sporg
brugeren om noget

en siut pé linie karakter. stiing = Startteks, for en streng. Ingen tekst betyder
ingen tekst streng. okaylex! = Ja tekst, for ja’ knappen. Ingen teks betyder
ingen ja’ knap. cancetext = ‘Nef tekst, for ‘nej’ knappen. Ingen tekst betyder
ingen ‘nej knap. publicscreen = Navn pé en public screen (kan undiades).

SYNOPSIS result = request(x, y, prompts, string, okaytext, canceltext, publicscreen)

X = x koordinat.

y -y koordinat

promps - Sporge fekst. Karakteren ‘@' vil blive opfatiet
som

INFO Denne funktion &bner et vindue, hvor - efer dit valg - forskelige knapper kan vaslges. Hvis du kun angiver en tekst streng, il result indeholde denne streng. Hvis du
bade angiver en tekst streng og en fa'tekst vil‘resul’ indeholde strengen,_r_hvis der trykkes pa ‘a’. Hvis du 0gsa angiver en ‘nej" teks 1, vi et tryk pa denne altid returnere en
tom streng. His du ikke angiver en streng, vil et tryk pa '’ knappen returnere teksten ‘OKDY' i resulf’

NAVN
postmsg
— skiiv
en

besked

SYNOPSIS result = postmsg(x, . strings, publicwin)

X = xkoordinat

y =y koordinat

stiing = Besked teksten. Karakieren ‘0' kan bruges som
slut pa

linie. result = 1 hvis der ikke opstod fef, 0 hvs der gjorde. publicscreen = Navn pé en public screen (kan undlades).

INFO Med ‘postmsg’kan du udskrive tekst i et vindue, som alle arexx programmer deler. Du kan altsa starte o arexx programmer, og de il begge udskive tekst  det samme
vindue. Hyis du vil udskrive mere end en finie tekst, kan du bruge karakteren ‘0 i at angive starten af en ny lne (slutningen pa den forrige)

NAVN getenv — laes en environment variabel.
SYNOPSIS result = getenv(variabel)

variabel = Environment variabel. result = Vardien af environment variablen.

INFO ‘getenv’lzsser vaardien af en environment variabel. His der ikke findes nogen variabel med det angivne navn, vl en tom streng biive returneret.

NAME setenv — a@ndrer en environment variabel.

SYNOPSIS result = setenv(variable,
valuestring)

variable = Environment variabel. valuestring = Den nye vaerd for environment variablen. fesult = Altid 1. _iINFO Ligesom ‘geteny’funktionen kan ‘getenv’ bruges tl at
héndtere AmigaDOS environment variabler. Denne funkton vl zendre vaerdien af en environment variabel, hyis der allerede findes en variabel med det givne navn. Ellers il
en ny variabel biive genereret. Huis der ikke angives nogen vaerd for variaben, vil denne bive slettet

SYNOPSIS result =
screentoback(publicscreen) result
= screentofront(pubiicscreen)

= Navn pa en public screen (kan undiades)

Fig.1
" Give ARexx adgang tl rexxarpib library */

/" Disse linier har ikke noget med rexxarplb bibloteket at gore */
 men derimod rexxsupport bibloteket. Her gores dog det samme */
" som vi gor med rexxarplb bibliteket, bare forkortet. */

if ~show( L' ‘rexxsupport ibrary’) then
call addib(.rexxsupport library*.0,-30)

" Her giver vi ARexx adgang tl rexxarplb bibloteket. For */
" eksemplets skyld udskives en masse informationer samiidigt.

" (show* kommandoen bruges tl at undersoge om biblioteket alerede */
" kan bruges af ARexx) */

if ~show("L" rexxarplib library") then do
if ~addlib(,rexxarplib.ibrary",0,-30) then do
say ‘rexxarplibibrary kan ikke bruges af ARexx, fejli
end; else do

say ‘rexxarplib.library kan nu bruges af ARexx’

end

end; else do
say ‘rexxarplib.library kan allerede bruges af Arexx'

end

exit

til de biblioteker vi skal bruge.
Programmet kan du indskrive i
f.eks. NotePad eller Ed, og deref-
ter kan du gemme programmet.
Fra CLIeller Shell kan du sé starte
programmet ved at skrive:
RX ProgramNavn

ProgramNavn angiveratduher

I sidste nummer af Amiga Magasinet, opstod der en konverteringsfejl
mellem tekstbehandlingsfilerne og den computer, bladet bliver sat med.
Fejlen bestod i, at karakteren ,,_“* (underscore) blev til et dansk ,,&".
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NAME screentoback — put en public screen bag alle andre skaerme screentofront — put en public screen foran alle andre skeerme.

INFO Disse funkiioner kan bruges il at skifle mellem forskelige intuiion skaarme, men horer egentiig hjemme i et rexxintuitoniib bibiiotek

skal skrive navnet pa dit program.
Hvis du f.eks. har indskrevet pro-
grammet der ses i Fig.1, og gemt
det under »RAM:
Program1.rexx‘ kan du starte pro-
grammet med CLI kommandoen:
RX RAM :Programl .rexx
Programmets er, at der bliver

navnet

udskrevet en tekst-streng pa skar-
men, der angiver hvorledes afvi-
klingen og
‘rexxarplib.library’ lgber. Et ek-
kunne f.eks. veare:

opstarten  af

sempel
_r_’rexxarplib.library kan ikke
findes og kan derfor ikke bruges af
ARexx’. Dette er en trist informa-
tion om at biblioteket ikke kan
indleses, og programmet virker
altsd ikke! Har duhusketatkopiere
filerne fra ARexx disketten ned i
,.libs:* directoryet.

Nar programmet i Fig. 1 kgrer

uden problemer kan du prgve nog-
le af de funktioner, der findes i
rexxarplib biblioteket. Prgv at ind-
taste programmet i Fig. 2. Nar du
starter programmet skulle du fi en
lille smagsprgve pd, hvad du kan
lave med rexxarplib biblioteket.

Funktionerne i ‘rexxarplib’

For at give dig et fulstendigt over-
blik over funktionerne i rexxarplib
biblioteket har jeg lavet en beskri-
velse af alle funktionerne, du kan
kalde i Fig. 3. Det skulle nu ikke
vare noget problem at &ndre pro-
grammet i Fig. 2, da du kan se,
hvordan funktionerne virker i fi-
gur 3.

Et ‘rigtigt’ program

Vi skal nu prgve at lave et rigtigt
program, hvor vi selvfglgelig vil

AMIGA MAGASINET



bruge funktionerne i rexxarplib bi-
blioteket. Vi har valgt et program,
der kan bruges til at forsyne filer
med ikoner, si de bliver nemme at
arbejde med i workbench.

For at give en fil et ikon skal
man lave en fil hvis navn er det
samme som filens eget med den
undtagelse at der tilfgjes ‘.info’.
Hvis du kigger i directory, vil du
opdage, at der findes masser af
filer, der ender med
alt sammen ikon filer. Vores pro-
gram skal altsd opbygges pa fol-
gende méde:

1) Bed brugeren valge en fil, der
skal have et ikon.

‘.info’ - deter

2) Hvis der ikke valges nogen fil,
spgrg om brugeren vil ud af pro-
grammet? Hvis ja: stop program-
met. Hvis nej: Spgrg om en ny fil.
3) Har filen allerede et ikon? Hvis
ja, sperg om dette ikon skal slettes.
4) Bed brugeren valge et ikon til
filen.

5) Check, at ikon filen virkelig er
en ikon fil. Hvis den ikke er, bed
brugeren valge en ny.

6) Giv besked om, at filen har faet
sit ikon. Og spgrg s om en ny fil.

Min lgsning pa et sddan pro-
gram finder du i Fig. 4. Program-
met er meget brugervenligt, hvad
der har resulteret i et ret langt
program.

Programmet er opbygget af 4
rutiner. En hovedrutine, en til at
velge filer med, en til at valge
ikoner med og til sidst en til at
skrive ikoner med. Alle rutinerne

Fig.2

1" Her tester vi nogle af rexxarplib ibrary funktioneme */

I* Husk at have kert programmet i Fig. 1 inden du karer dette */
" program */

/" Test nummer 1: En requester */

if Request(11,50,'Svar JA eller NEJI", ‘Jal", Nejl") = OKAY" then
Request(11,50, Du valgte JAY,,OKY)

else
Request(11,50, Du valgte NEJ, ‘OK!)

Say ,Du skrev:*

Say Request(11,50, Skriv et eller andet:"‘Et eller andet’, k", Cancel’)

I* Test nummer 2: En fil requester */

Say ,Du valgte:*
Say GetFile(GetFile( 11,50, RAM:",* Veelg en ff)

[* Test nummer 3: Et beskedvindue */

call Posthsg(11,50,En besked i et vindue\Der forbliver dbent')

call PostMsg(11,50,"\En finie merel")

call Request(11,50,"Nu lukker vi vinduet igent",, ‘OkI")call Posthsg)
[ Slut 4 esten */

Say ,Slut, du er yderst velkommen il at lege mere med programmet*
Exit

AMIGA MAGASINET

Fig. 4

/* Givelcon 0.1 for AmigaMagasinet 1991. */ /* Function: At give filer et ikon. */ /*
Programmeret af: *Sam Hepworth, 1991. */

Givelcon: /* serg for at rexxarplib biblioteket kan bruges */ if ~show(‘L’,“rexxarplib.library”) then call addlib
Jrexxarplib.library“,0,-30

/* giv variabler start vaerdi */ currentdir = ,“ currentarg =
0 icondir = ,envarc:sys/def_*.info"

/* dette er en lokke, der danner basis for programmet */ do forever

/* veelg fil */ call SelectFile /* her kaldes den egentlige fil vaelge rutine */ if thefile = ,“ then do s = ,Er du sikker pa at du vil stoppe
programmet?@@" s=seg“(Hvis du vaelger ja s& husk at opdatere vinduer med nye ikoner)“ /* her bruges request funktionen til at veelge om
man vil */ /* fortsaette med programmet eller stoppe det. Requesteren */ /* bliver kun vist hvis man trykker CANCEL i fil requesteren */ if
Request(11,50,s,,“Jal,“Nejl“) = ,OKAY* then do exit end end

/* veelg ikon fil */ if thefile ~= ,“ then do call Selectlcon /* her kaldes den egentlige ikon vaelge rutine */ if iconfile ~= ,* then do /* skriv ikon fil */
call Writelcon /* her kaldes den egentlige ikon */ /* skrive rutine */ string = thefile @@ , skrevet!“ call Request(11,50,string,,,“Fortszet!*) end
endend

/* Select file, den egentlige fil vaelge rutine */ SelectFile: do until (thefile ~= ) thefile =
GetFile(11,50,currentdir,“,“Veelg en fil*) if thefile = ,“ then return

if Right(thefile, 1) =
Disk

.. then thefile = thefile oo

/* de felgende 10 linier bruges til at finde det directory */ /* filen befinder sig i. De er ret kryptiske, men prov at sla */ /* kommandoerne op i
if i ~= 0 then currentdir = Left(thefile,i-1)

/* har filen allerede et ikon? */ if Exists(thefile @@ “.info’) then do s =, Vil du overskrive den eksisterende
ikon?" if Request(11,50,s,,“Ja!*,“Nej!) ~= ,OKAY" then do thefile = ,“ end end end return

/* Select icon file, den egentlige ikon vaelge rutine */ Selecticon: do forever iconfile = GetFile(11,50,icondir,*,“Veelg et ikon") if
-info* = Right(iconfile,5) then do return end if iconfile = ,“ then do return end call Request(11,11,“Du skal veelge en ikon
fill“,,,“Okay!“) end

/* Write Icon, den egentlige ikon skrive rutine */ Writelcon: /* ferst tilfajes ,..info" til fil navnet */ thefile =
thefile 0@ ,.info*

/* s& dbnes den gamle ikon fil for leesning */ if ~Open(source,iconfile,“R*) then do Request(0,11,"Kan ikke leese: , 0@
iconfile,,,“Beklager!)end /* dernaest abnes den nye ikon fil for skrivning */ if ~Open(dest,thefile,"W*) then do Request(0,11,"Kan ikke
leese: , oo thefile,,,“Beklager!) end

/* nu leeses hele den gamle ikon fil */ buffer = ReadCH(source,8000)

/* derefter skrives hele den nye ikon fil */ if WriteCH(dest,buffer) =
thefile,,,“Beklager!”) end

0 then do Request(0,11,“Kan ikke skrive: , oo

call Close(source) /* den gamle ikon fil lukkes */ call Close(dest) /* den nye ikon fil lukkes */

return

ARexx manualen */ i = LastPos(,//* thefile)_r_iif i ~= 0 then thefile = delstr(thefile,i,1) i = LastPos(,/“ thefile) if i = 0 then i = LastPos(,:" thefile)+1

indeholder kommentarer der ggr
detlettere at finde rundt i program-
met, men som du sagtens kan slet-
te. De kan kendes ved, at de starter
med de to karakterer ‘/*’ og slutter
med ‘*/°, plus at teksten imellem
ikke ligner ARexx kommandoer.

ARexx i fremtiden?

Husk nu at skrive ind med forslag
til ARexx artikler, du godt kunne
teenke dig at se her i bladet. Har du
lyst til flere tips & tricks i stil med
denne artikel, eller tgrster du efter
at lere, hvordan f.eks. Art Depart-
ment Professional, SuperBase,
AmigaTeX o.s.v. kan programme-
res via ARexx?

Addressen, der venter pd dine bre-
ve er: Amiga Magasinet Krystal-
gade 6/2, DK-1171 Kgbenhavn K.

Husk at marke kuverten med
, ARexx“.

af Sam Hepworth

49




SUPERBASE KURSUS

SUPERBASE
PROFESSIONEL
PROGRAMMERING

2. del af Sgren Vejrum’s kursus i professionel
database-programmering

E fter sidste méneds korte

introduktion er vinuklar til den
forste ‘rigtige’ del af dette
kursus. I denne méned drejer
det sig om Superbase’s grund-
leggende funktioner til data-
definition, data-inddatering og
data-udtrek. Det er vigtigt, at
du bliver fortrolig med disse
ting, og jeg vil derfor bruge et
praktisk eksempel, som kan
sette dig igang. Nemlig et
medlemskartotek for en fore-

ning.

Data-Definition

Det vigtigste er naturligvis, at
vi kan indtaste, gemme og ud-
skrive oplysninger om med-
lemmerne. Men forst mi vi
fortelle Superbase, hvad det er
for nogle oplysninger, vi gn-
sker at bruge.

Superbase opbevarer op-
lysningerneien eller flere filer,
som oprettes ved hjelp af Pull-
Down Menuen (PDM) ,,Pro-
ject/New/File*.Ifgrste omgang
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ngjes vi med at oprette en en-
kelt fil, som passende kan kal-
des ,,Medlem®.

Der spgrges herefter om et
password til filen, som kan
bruges til at forhindre uved-
kommende i at bruge med-
lemsoplysningerne. Men pas pd
- password’et skal indtastes
hvergang du vil bruge filen
»Medlem*, og hvis du glemmer
det, kan du heller ikke selv f&
adgang til oplysningerne. Hvis
alle skal have mulighed for at
bruge kartoteket, trykker du
bare <RETURN>.

En fil indeholder en rekke
poster (en for hvert medlem i
vores eksempel), og hver post
indeholder et antal felter, som
du nu skal angive. Der er 5
forskellige grundtyper, som kan
bruges.

Tekst (text).

Et tekst-felt kan indeholde alle
almindelige tegn (ogsa cifre)
og kan for eksempel bruges til
navne, adresser og telefon-
numre.

Tal (numeric).
Et tal-felt kan indeholde tal og

bruges isar til oplysninger, der
kan/skal regnes pd, men kan
ogsd bruges til for eksempel
postnumre.

Dato (date).

Datoen kan enten vaere den ak-
tuelle dato, eller f.eks. en aftale
1 fremtiden.

Klokkeslzaet (time).
Klokkeslattet kan f.eks. vare
et mgdetidspunkt eller lign.

Ekstern (external).

Et tekst-felt som kan indeholde
etfil-navn; foreksempel et IFF-
billede eller en tekst-fil.

Udover indholdet kan der til
hvertfeltogsd angives enrekke
andre ting.

Valideret (validated).
Bruges til at sgrge for at de
indtastede oplysninger er kor-
rekte, ndr der kun m4 bruges
bestemte vardier.

Beregning (calculation).
Oplysningerne i feltet bereg-
nesudfra andre oplysninger i
filen (eller andre filer - men det
gemmer vi til neste méined).

Konstant (constant).

Virker pd samme mdade som et
beregnings-felt, men indholdet
beregnes kun, nér der oprettes
en ny post.

Ngdvendigt (required).
Betyder at feltet ikke mé veare
tomt men SKAL indeholde op-
lysninger.

Skrive-beskyttet (read only).
Oplysningerne i feltet kan ikke
@ndres direkte. Bruges til be-
regnings-felter og konstant-
felter.

Der er mange muligheder for at
definere felter, men lad os nu
se, om det ikke kan lade sig
ggre at bruge de fleste af dem i
medlemskartoteket.

Medlemsnr.
Alle medlemmer SKAL have
et individuelt 5 cifret med-
lemsnummer.

Navn.
Vi SKAL kende navnene pa
alle medlemmerne.

Postnr.

Det er ogsd interessant at vide
hvor i Danmark eller Grgnland
medlemmerne bor.

Kgn.

Vi har skumle planer for fore-
ningens julefrokost, og vil
derfor gerne vide, om et med-
lem er af hunkgn (K) eller
hankgn (M).

Kontingent.

Medlemmernes kontingent be-
regnes udfra deres kgn, og hvor
de bor.

Indmeldt.

Hvorndr meldte medlemmetsig
ind i foreningen?
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File definition

Field nane Attributes

I

NUM CLC RDO
DAT CON RDO
EXT

O Text
O Nuneric
O Date / Tine

Field GRNRIRNGNG—_—_—

Superbase.

Diverse.

Derudover er der diverse andre
typer af oplysninger, der va-
rierer fra medlem til medlem,
som vi gerne vil kunne skrive i
en selvstendig tekst-fil.

Derudover kunne man forstille
sig en lang raekke andre rele-
vante oplysninger, men disse
rekker til eksemplet. Tilfel-
digvis (men meget heldigt :-)
far vi lige netop brug for alle
data-definition mulighederne
(bortset fra klokkeslat) for at
definere disse oplysninger.

Medlemsnr:

Defineres som et tal med for-
matet ,,00000%, sdledes at det
altid bestér af 5 cifre. Hvis der
for eksempel indtastes ,,12%,
bliver der automatisk tilfgjet 3
foranstillede nuller, og med-
lemsnummeret bliver,,00012.
Derudover aktiveres ,,Requi-
red*, da feltet SKAL indtastes.

Navn:

Defineres som et tekst-felt med
leengden 30, sd derer plads til et
rimeligt langt navn. Ogsé dette
felt SKAL indtastes, og ,,Re-
quired* aktiveres.

Postnr:

Defineres som et tal med for-
matet,,9999*, men postnumre-
ne i Danmark gér kun fra 1000
til 9990. For kun at tillade
postnumre i dette interval akti-
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O External
O Required
O Read only

SBP Bata KURSHSMedlen indexed on Medlensnp
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Format
[LLILH

30

9999,

14
9999.600
dd, . yyyy
50

OValidated
O Calculation
O Constant

veres ,,Validate®, og formlen
‘Postnr.Medlem >= 1000 AND
Postnr.Medlem <= 9990’ ind-
tastes.

Kgn:

Defineres som et tekst-felt med
lengden 1, og ,,Uppercase
aktiveres, sd det indtastede al-
tid automatisk laves om til store
bogstaver. Kgnnet mé kun vere
M eller K, og det klares ved at
aktivere ,,Validate og indtaste
formlen ‘Kg¢n.Medlem = , K*
OR Kg¢gn.Medlem = ,M*’

Kontingent:

Defineres som et tal med for-
matet ,,9999.00“, da vi ikke
gnsker foranstillede nuller, hvis
kontingentet er mindre end
1000 kr; men altid med 2 de-
cimaler, som angiver grerne.
Kontingent beregnes udfra
postnummeret og medlemmets
k¢n ved at aktivere ,,Calculati-
on“ og indtaste formlen ‘750 +
(250 * (Kgn.Medlem = ,,K*)
) - (500 * ( Postnr.Medlem >=
3900 AND Postnr.Medlem <=
3999) ).

Denne formel ser méske
umiddelbart meget uoverskue-
lig ud, men den er egentlig
meget simpel, hvis vi deler den
op i mindre bidder:

De 750 er grundtaksten.
Hvis det er et kvindeligt med-
lem, er udtrykket ‘( Kgn.
Medlem =, K*“ )’ sandt og fér

vardien-1,der ganges med 250,
og resultatet (-250) legges til
de 750, siledes at kontingentet
kun bliver 500. Hvis det er et
mandligt medlem, er udtrykket
falsk og far verdien 0 (som
ganges med 250). Kvindelige
medlemmer fir altsd 250 kro-
ners rabat, og mandlige med-
lemmer fir ingen rabat. P&
samme made bliver derlagt 500
kroner til kontingentet, hvis
medlemmet bor pd Grgnland
(postnumrene 3900-3999).

Da kontingentet beregnes,
skal detikke indtastes, og ,,Read
Only* aktiveres.

Indmeldt:

Defineres som et dato-felt (du
kan selv velge det dato format,
dubedstsynes om). Vibetragter
et medlem for indmeldt, i det
¢jeblik han/hun indtastes i vo-
res medlemskartotek, og datoen
registreres automatisk ved at
aktivere ,,Constant og indtaste
formlen ‘TODAY’

Diverse:

Defineres som et eksternt-felt
med lengden 50, sd der er plads
til et rimeligt langt sti- og fil-
navn.

Alle felterne skulle nu vare
defineret, og vi afslutter ved at
aktivere ,,Ok“,
perbase spgrger efter et (eller
flere) indeks for Medlems-filen.
Etindeks bruges i Superbase til

hvorefter Su-

=] Superbase
LETTH Saren Ve jpun
H 2200
Y M
Konhngent' 758,08

Indmeldt:
Diverse!

1.8, 1991

Query definition

{ Date Konplet Medlensoversigt
edlensnv.Medlen Navn.Medlen Postnv.Medlen NEHLINE 07"Kontin

ingent,Medien

W——- O] [Clear ] [Cancell

Superhase)

SEP Data RURSHSMedlen indexed on Medlensop

A EIE AR EIE

at ordne oplysningerne i en be-
stemt raekkefglge og til at
sammenkade forskellige filer
(detkommer vin@rmere ind pd
i en af de naste dele af dette
kursus). Nir man sgger efter
oplysninger, vil det g hurtige-
re, hvis sgge-feltet er indekse-
ret, men til gengeld girdet
langsommere ved indtastning
af nye oplysninger for hvert
indeksfelt. Det gelder derfor
om at tenke sig lidt om og kun
indeksere de felter, som er
ngdvendige eller praktiske.

Der kan valges mellem to
forskellige typer indeks: nor-
malt eller unikt (enestdende).
Hvertmedlemivores eksempel
har sit eget personlige med-
lemsnummer, og 2 medlemmer
ma ikke have samme nummer.
Samtidigt vil vi gerne have
ordnet kartoteket i nummeror-
den, og definerer derfor Med-
lemsnr som etuniktindeks. Som
regel kan hverken vi eller
medlemmerne huske med-
lemsnumrene, og der er ofte
brug for at sgge pd navnet i
stedet for. Derfor indekserer vi
ogsd navne-feltet, men som et
normalt indeks, da flere med-
lemmer kan have ens navne.

Vi er nu ferdige med at
definere dataene i vores ek-
sempel og kan nu begynde at
bruge medlemskartoteket. Det
erjotrodsaltdet, derer formalet
med alt dette.

SBP Data:KURSUS/Medlen indexed on Medlensnp
[LLL]N
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Data-Inddatering

Indtastningen af oplysninger
sker uden de store problemer
ved hjelp af PDM , Edit/New*
og PDM ,Edit/Save* eller ta-
ste-kombinationerne ,,Amiga +
N“ og ,,Amiga + S“. Prgv at
indtaste 10-20 medlemmer af
begge kgn og forskellige post-
numre, og l&g marke til, omalt
fungerer efter hensigten. Bliver
kontingentet udregnet korrekt?
Hvad sker der, hvis du forsgger
at give to medlemmer det
samme medlemsnr? Kan du
oprette to medlemmer med
samme navn?

Hvis alt ikke virker, som
det skulle, md du ind og @&ndre
i felt definitionerne med PDM
»Project/Modify/File* eller in-
deks definitionerne med PDM
,Project/Remove/Index“ og
PDM , Project/New/Index“.

Vi definerede feltet Diver-
se som et eksternt felt, og det
bruges sammen med kamera-
knappen p& menu-listen (cir-
klen lengst til hgjre). Prov for
eksempel at oprette et medlem
og skriv ‘s:startup-sequence’ i
Diverse-feltet. Nar kamera-
knappen nu aktiveres, &bnes
Superbase’s interne teksteditor,
hvor du kan lase/rette indhol-
det af din ‘startup-sequence’
fil. Du bgr dog vaere opmark-
som p4, at teksteditoren tilfgjer
endelsen ‘.sbt’ til filnavnet, nar
en tekst gemmes pa disk. Hvis
du for eksempel gemmer filen
‘Vejrum’, bliver den gemt som
‘Vejrum.sbt’, og det er ogsd
dette navn, som skal skrives i
Diverse feltet.

Data-Udtraek

Medlemskartoteket er blevet
defineret, og vi har faet indta-
stet et antal medlemmer, men
hvad er det, der er sd smart ved
en database? Alt dette kunne vi
have lavet meget lettere med
papir og blyant eller en tekste-
ditor. Fordelene kommer farst,
ndr vi begynder at sgge efter
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bestemte oplysninger og lave
forskellige udskrifter.

Ved hjelp menu-listen med
symbolerne, som minder om
knapperne pd en béndoptager,
er det muligt at bladre i med-
lemsoplysningerne ordnet efter
det aktuelle indeks. Hvis filen
er indekseret pd Medlemsnr,
vil medlemmerne vare ordnet i
numerisk orden pd medlems-
nummeret, og hvis den er in-
dekseret pd Navn, vil de vare i
alfabetisk orden. Du kan frit
skifte mellem de forskellige
indeks ved hjelp af PDM
,Project/Open/Index®. To af
knapperne pAd menu-listen erlidt
mere interessante:

»1“ (Seg) bruges til at sgge
efter ét bestemt medlem. Hvis
du for eksempel vil finde
medlemmet ,,Peter Hansen®,
sgrger du forst for, at filen er
indekseret pd Navn, hvorefter
1 aktiveres, og ,,Peter Han-
sen‘indtastes. Dukan eventuelt
ogsd ngjes med at indtaste
,Peter; Superbase vil sa finde
frem til det fgrste medlem, som
hedder Peter.

»~= (Filter) bruges nr man
kun gnsker at arbejde med en
bestemt gruppe af oplysninger.
Hvis du for eksempel ikke gn-
sker at bruge de grgnlandske
medlemmer, aktiveres ,,=" og
formlen ‘Postnr.Medlem <
3900 OR Postnr.Medlem >
3999’ indtastes. Nar du nu
bladrer i medlemmerne, vil
Superbase automatisk springe
over de medlemmer, som har
postadresse i Grgnland. Med
formlen ‘Kgn.Medlem = ,, K’
vises kun de kvindelige med-
lemmer, og formlen ‘(
Kg¢n.Medlem = ,,K“ ) AND (
Postnr.Medlem < 3900 OR
Postnr.Medlem > 3999 )’ ggr,
at kun de kvindelige, danske
medlemmer vises (Dette kunne
ogsd gares lettere med formlen
‘Kontingent.Medlem = 500°).

Udover at sgge pd med-
lemsoplysninger er der ogsa
mulighed for at udskrive rap-

porter pd skerm eller printer.
Det kan ske ved hjelp af sa-
kaldte hurtig-rapporter/fore-
spgrgsler direkte i Superbase
eller mere avancerede rappor-
teri Form-editoren, menidenne
mdaned ngjes vi med fore-
sporgslerne.

En forespgrgsel laves ved
atvaelge PDM,,Process/Query/
Edit*, hvorefter rapportens
indhold skal angives.

Title:

Her indtastes ,,Komplet Med-
lemsoversigt®, da det er
sddanen, vivil lave. Derudover
aktiveres ,,Date* og ,,Page®, s&
rapporten automatisk bliver
sidenummereret og dateret med
dagsdato.

Fields:

Efter at have aktiveret , Fields*
indtastes formlen
‘Medlemsnr.Medlem ,
Navn.Medlem, Postnr.Medlem
NEWLINE @7 ,,Kontingent: ,,
, Kontingent.Medlem , ,, Ind-
meldt: ,, , Indmeldt.Medlem
NEWLINE NEWLINE’. Dette
forteller Superbase, hvilke
felter der skal udskrives pd
rapporten, og hvordan oplys-
ningerne skal opstilles. NEW-
LINE markerer et linieskift, og
@7 angiver, at markgren skal
flyttes til position 7 pa linien.

Report: Vi vil gerne vide,
hvormeget vi ialt kan fé ind i
kontingent fra medlemmerne,
hvad medlemmerne i gennem-
snit betaler i kontingent, og
endelig hvormange medlem-
mer der er i foreningen. Det
udskrives ved hjelp af formlen
‘SUM Kontingent.Medlem
MEAN Kontingent.Medlem
COUNT".

Filter:

Da vi gnsker en komplet med-
lemsoversigt, skal der ikke
vare noget filter, men man kan
med et filter bestemme, hvilke
grupper af medlemmer over-
sigten skal indeholde (se be-

skrivelsen af filter-knappen pa
menu-listen ovenfor).

Order:

Her angives hvilken rekkefgl-
gemedlemmerne skal udskrives
i. Vi vil gerne have dem ud-
skrevet i alfabetisk orden, men
sédan at vifgrst fralle de kvin-
delige og derefter alle de mand-
lige medlemmer. Detkan ggres
ved at indtaste ‘Kgn.Medlem ,
Navn.Medlem’.

Rapporten/forespgrgslen er nu
feerdig, og resultatet kan ud-
skrives pa skermen (,,0k*) el-
ler printeren (,,Print*). Du kan
ogsd valge at gemme fore-
spgrgslen pa disk, sd den kan
bruges igen pa et senere tids-
punkt. Det sker med henholds-
vis PDM ,,Process/Query/Sa-
ve*“ og PDM ,,Process/Query/
Load“.

Afslutning

Det var alt for denne gang, men
det burde ogsa vere nok til, at
du kan f3 tiden til at g indtil
naste méned. Prgv at lave nog-
le forskellige kartoteker/filer og
eksperimenter med de forskel-
lige felt-typer og -formater.
Prgv ogsé at lave nogle flere
forespgrgsler til medlemskar-
toteket og dine egne kartote-
ker.

Hvis du har god tid og en
god portion gé-pa-mod, kan du
eventuelt prgve at lave et sy-
stem, hvor du kan indtaste og
udskrive fakturaer. Kan det
overhovedet lade sig ggre med
en enkelt fil? Hvordan? Hvad
er problemet? Kan det laves
smartere?

Det vil du fi meget mere at
vide om n@ste gang, hvor vi
ogsd bygger videre pd med-
lemskartoteket og laveren ‘rig-
tig’ relations-database.

Af Spren Vejrum
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C Programmerings-
kursus

Del 1:
Introduktion,
dit forste C program

‘ elkommen tilbage til denne artikelserie om programmering i

sproget C. Jeg héber du fik laest min generelle introduktion til pro-
grammering og programmeringssprog i sidste nummer af AM. Hvis du
stadig henger p4, s drejer det sig altsd kun om C fra nu af.

Der legges ud med helt simple programmer, s8 alle kan vaere med,
selv dem med et begreenset kendskab til Amigaen og programmering
generelt.

Jeg gar kun ud fra, at leesere har prgvet at programmere i Basic eller
et lignende begyndersprog. Bare du har en ide om hvad programmering
er, s kan du sagtens vere med her.

I senere artikler kommer jeg ind pa hvordan man laver f.eks. grafik
péAmigaen.Jegvedgodt,atdetikkeersdspendendeatlave programmer,
derregner primtal ud, som deter atlave bevagelig 3D grafik. Derfor skal
jeg nok gé over i grafiske programmer, sd snart den nodvendige
grundviden er pa plads.

Desvarre er det sddan, at selv de simpleste grafikprogrammer pa
Amigaen, krever indgdende kendskab til C, og dette har nok afskraekket
mange hobbyprogrammorer.

Lynkursus i programmgr-jargon

Kildetekst bliver kaldt kode eller source, og programmgrere kaldes

kodere. Etredigeringsprogram kaldeseneditor,og Coversatterenkaldes

compileren. Sammenkadningsprogrammet kaldes linkeren.
Endvidere er der dannet en razkke engelsk-danske udsagnsord som

compile (oversatte) og linke (sammenkade). Disse ord stir ikke i en

ordbog, derfor forklarer jeg dem her.

Praktisk viden om C compilere
Der findes en del forskellige C compilere pA markedet i dag. De tre mest
anerkendte er Lattice, Aztec og SAS. De kommandoer der anvendes for
at oversatte og linke programmer er desvarre ikke ens for de tre
udviklingsset.

I denne artikelserie vil jeg tage udgangspunkt i ‘Manx Aztec C
version 5.0°, men det er ikke noget problem, hvis leserne anvender en
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anden compiler. Jeg vil undlade at anvende kommandoer, der er
specifikke for Aztec compileren, uden at give den ngdvendige forklaring
til, hvordan du indtaster programmerne i en anden compiler.

Installer din C oversetter pd din Amiga, s den erklartil atbruge. Der
medfolger som regel et installationsprogram, der kan installere over-
seetteren pd enten harddisk eller diskette og udnytte evt. RAM udvidelse.

Et C program udvikles i 3 trin:

1. Programmet skrives i et redigeringsprogram (editoren).

2. Programmet overszttes med oversatteren (compileren).

3. Det oversatte program (objectcode) sammenkades (linkes) med de
nodvendige biblioteker.

Ad 1:
Programmets kildetekst (source) skrives i et redigeringsprogram. Det er
underordnethvilketredigeringsprogram der anvendes. Mange anvender
programmet Cygnus Editor, der er en fremragende editor.

Jeg vilidet folgende gé ud fra, at editoren kaldes med kommandoen
ED eller ed. Cygnus editoren startes med CED eller ced.
Kildetekster benevnes med <programnavn>.c

Ad2:

Efterathave skrevetkildeteksten, skal denne oversattes til maskinsprog.
Dette gores med kommandoen CC <programnavn> i Aztec C, og med
kommandoen LC <programnavn> i Lattice.

Den oversatte kode skal passe til den centrale processor (CPU), som
datamaskinen har. For Amigaens vedkommende Motorola 680x0. I
Amiga 500/1000/2000 sidder der en MC 68000, mens der sidderen MC
68030 i Amiga 3000.

Den oversatte kildetekst kaldes objectkode og ben@vnes
<programnavi.o

1.Work:Aztecd . 8/DIVERSE

1.H01\k:Azte05,8/DIVERSE>

1. Work:Aztech B/DIVERSE) ed prgl.1.c

1.Hovk:Aztec).8/DIVERSE?

1. Hork:Aztecd, B/DIVERSE) ce prgl.l.c

Aztec C Version 5.8a Jan 9 1998 7 3719
Copyright 1989 by Manx Sof tuave Systens Inc,

1. Work:Aztecd . 8/DIVERSE}

1.Work:Aztecd, 8/DIVERSE) 1n 18)»91 Jd.o -

Aztec C68K Linker Version 5. Jan 9 19 8:86

Base. 000660  Code: 881480 Data: 8062c4  Udatal 808850 Total: @0172¢

1.Hork:Aztecd.8/DIVERSE
1.Work:AztecS, 8/DIVERSE> prgl, 1
Det er sjovt at

\mne
1. Hork:Aztech. 8 I RSE>

Her ses hvordan programmet fprst skrives i editoren, compiles
og til sidst linkes programmet, der sd endeligt kan startes op
fra CLI.
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Ad3:
Den oversatte kildetekst, objektkoden, skal kaedes sammen med et
Amiga specifikt bibliotek. Dette er nodvendigt, da udskrift pa skaerm,
adgang til diskette o.s.v. er forskellig fra en datamaskine til en anden.

Desuden findes forskellige matematikbiblioteker, alt efter kravet til
regnepracision, regnehastighedm.v. Bibliotekerkaneksempelvishedde
c.lib, amiga.lib, s.lib, m.lib.

Linkeren kaldes med LN <programnavn> <biblioteknavn><biblio-
teknavn>. i Aztec, og med BLINK i Lattice.

Efter ssmmenkadningen findes det ferdige program <program-
navn>,somkankaldes direkte fraSHELL/CLIsomalleandre programmer,
f.eks. DIR.

Di rogram
Start Amigaen op med C overszatteren, sd du har et SHELL/CLI vindue
til ridighed. Skriv ED prgl.1.c s du kan indtaste dit forste program.

main
{
printf(,,.Det er sjovt at programmere i C\n*");

Gem programmet og returner til SHELL/CLI vinduet. Oversat pro-
grammet ved at skrive ‘cc prgl.1.c’. Derefter Linkes programmet ved at
skrive ‘Inprgl.1.0-Ic’. Efter at programmet er linket, kan det startes ved,
at skrive ‘prgl.1°. Derefter skulle outputtet gerne blive:

Det er sjovt at programmere i C.

Du skulle nu gerne have set teksten blive skrevet ud pé din skerm, og
dermed har du gjort din debut som C programmgr.

Lad os gennemga strukturen i et C program.

Programmets start angives med kommandoen ‘main()’. Programmets
begyndelse angives med klammen ‘{ ‘. Herefter fglger selve programlin-
jeme. Til sidst afsluttes programmet med klammen *}’. De to klammer
omslutter altsd selve programlinjerne. Pascal programmgrere vil se at { ¢
og ‘}’ svarer til ‘begin’ og ‘end’.

Den eneste rigtige programlinje i det forste program er en print
kommando. Denhedder ‘printf’. Tekststrenge skal omsluttes af gdseojne
ligesomi Basic. De sidste 2 tegn\n betyder at der skal skiftes til naeste linje
(Carriage Retuin).

Bemrk: atalle programlinjer skal afsluttes med et semikolon ‘;” som
i sproget Pascal.

Der folger nu et program for yderligere at belyse funktionen af “\n’.

Herefter kan vi nu g& videre til vores naste program, der belyser
funktionen af “\n’ yderligere.

main()
{
printf(,,.Linje \nLinje2\nLinje3\n"");

I denne artikelserie anvendes printf til at udskrive resultater pa skeermen.
Printf kan udskrive sivel tekst som variable, og formattere outputtet som
brugeren onsker det.
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For eksempel udskrives en variabel pa folgende méade:

main()
{
intsum;
sum = 50 + 30;
printf(,,Summen af tallene er %d\n*,sum);

Efter at dette lille programeksempel er compilet, linket, og kgrt. Skulle
outputtet p& skeermen gerne blive:

Summen af tallene er 80

Tegnet ‘%’ angiver at en variabel skal udskrives. Det efterfolgende tegn
angiver variabeltypen. For at udskrive heltal bruges betegnelsen ‘d’ efter
‘%’. Senere i artiklen fremgér de forskellige formater, variable kan
udskrives i.

Der kan sagtens udskrives flere tal i en printf komando. Hvilket
fglgende eks. vil illustrere.

main()
{
inttall tal2,sum;

tall= 30;

tal2= 50;

sum= tal1+tal2;

printf(,,Summen af tallene %d og %d er %d\n" tall tal2,sum);

Outputtet ti skeermen skulle nu, gerne blive:
Summen af tallene 30 og 50 er 80

Variable, konstanter og datatyper
Legmarketil, atmaniCikkekananvende variable uden, aterkleere dem
farst. Det er Pascal programmgrer vant til, men det er noget nyt for f.eks.
Basic programmorer.

Fordelen ved at skulle erklare variable er hojere programarbejdsha-
stighed og bedre programstruktur.

En variabel erkleres som regel som varende en af fglgende datatyper.
int Integer, heltal. F.eks. 2, 5 eller -19.

float  Floating point number, decimaltal. F.eks. 3.45, -6.21.

double Double precision floating point number, Decimaltal med til-
nermelsesvis dobbelt s& mange cifres nojagtighed som float. F.eks.
5.6478.

char  Character, tegn. F.eks. a, b, f eller z.

Tilleegsparametre
‘Short’ og ‘long’ kan angives foran typen ‘int’, for at &ndre praecisionen.

Short int
Long int

Angiver at heltallet skal reprasenteres i kort format.
Angiver at heltallet skal representeres i langt format.

‘Unsigned’ kan angives foran ‘int’ og ‘char’. F.eks.
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Unsigned int  Heltallet kan kun antage positive vaerdier.
Unsigned char Tegnet kan kun antage positive vaerdier.

Datatyper og precision har givet anledning til meget forvirring og er
drsag til mange programmeringsfejl i C. Derfor gives der her en
beskrivelse af datatyperne.

Der gelder generelt at typen ‘int’ enten er af typen ‘short int’ eller af
typen ‘long int’. Dette afhanger af oversatterens grundindstilling. Du
mé laese din C compiler dokumentation, for at f& oplysning om dette.

I'vores programmeringsmiljo spender typen ‘short int’ (16 bit) over
verdier fra -32.768 til +32.767. Variable af denne type ma derfor ikke
antage vardier uden for disse greenser. Typen ‘long int’ (32 bit) kan
antage verdier mellem -2.147.483.648 og +2.147.483.647.

I Aztec C V3.6a var typen ‘int’ standard short int, mens den blev til
long int som standard i V5.0a.

Dette viser, atman ikke kan vaere sikker pd at et program oversat med
en oversatter, giver det samme resultat med en anden oversetter.

Moralen er, at man kun bgr bruge ‘short int’ eller ‘long int” som
datatype for heltal. Derved undgas misforstéelser. Pa nogle mainframe-
anleg er der ingen forskel pa short og long, da maskinerne ofte ikke kan
arbejde med mindre end long.

Bruges ‘unsigned’ foran ‘int’ eller ‘char’, stiger greenserne til ca. det
dobbelte, men til gengeld kan de variable kun antage positive vardier.

0-65.535
0-4.294.967.295

Unsigned short int
Unsigned long int

Skal man bruge short int eller long int ?
‘Long int’ (4 Bytes) fylder dobbelt s& meget som ‘short int’ (2 Bytes) i
hukommelsen. Fordelen ved at bruge short fremfor long er derfor, at
programmetfylder mindreimaskinens hukommelse. Enanden fordel er,
atprogrammet vil eksekvere (kgre) hurtigere, nr der arbejdes med feerre
data.
En god tommelfingerregel er, at man ikke skal bruge mere end der er
ngdvendigt. Kan man nojes med ‘short int’, bgr man bruge den.

Et Char tegn fylder 1 byte i hukommelsen. Den kan antage vaerdier
mellem -128 og +127. En ‘unsigned char’ kan antage veardier fra O til
+255.

Float/Double
Granserne for typerne float og double er mere flydende. De athenger af
hvilket matematikbibliotek der anvendes. Generelt svinger de fra +/-
1017 tl +/- 10300. Almindeligvis arbejder float med ca. 7 cifres
nojagtighed, mens double arbejder med ca. 16 cifres nojagtighed.
Antallet af bytes optaget i hukommelsen svinger som regel fra 4 til
8.
En af de mest geengse fejl der bliver lavet, ndr testere sammenligner C
overszattere er, at de ikke kontrollerer der arbejdes med samme talpree-
cision. Det tager naturligvis lengere tid at arbejde med flere betydende
cifre. Derfor fis ofte meget store forskelle i arbejdshastighed, nar
programmeringssprog sammenlignes.

Aritmetiske operationer (Regneoperationer)

En hyppig arsag til at C programmer ikke virker efter hensigten, er at
datatyperne anvendes fejlagtigt. En af de fejl de fleste C programmgrer
laver, er at tage fejl af hvordan regneoperationerne udfores.
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Operatorernes prioritet

Dette afsnit kan virke meget kompliceret. Men bliv ikke fortvivlet, deter
noget af det mest komplicerede vi overhovedet skal beskzftige os med.
Selv erfarne programmorer laver fejl her.

Alleregneoperatgrer som f.eks. * (multiplicere), / (dividere), + (addere),
og - (subtrahere) har en givet prioritet i regneudtryk. Multiplikations- og
divisionsoperationer udfores altid for additions- og subtraktionsopera-
tioner.

Det betyder at udtrykket 5 * 6 - 3 * 4 bliver beregnet sdledes: 5*6
udregnes og lagres. 3*4 beregnes og traekkes fra resultatet af 5*6. Derfor
giver resultatet 18.

Man kan tvinge programmet til at foretage subtraktionsoperationen
forst ved at bruge paranteser: 5*(6-3)*4 giver 60.

Erman i tvivl om hvilken reekkefolge maskinen foretager beregnin-
gen i, kan man altsd bare sztte paranteser for at vaere pa den sikre side.
Paranteser kan simpelthen fungere som begynderens sikkerhedsnet.

Programeksempel:
(Bmk.: Skal linkes specielt - laes l&ngere nede i teksten!)

#include ,,math.h*

main()

{
inti,j;
doublef;
1=50;

j=20;
f=100.0;

printf(,,i/j : %ed\n”.ifj);
printf(,,i/f : %f\n“,i/f);

i=1ifj;
f=j/if;
printf(,,i : %d\n,i);
printf(,f : %of\n™f);
}
Programeksemplets Output.
ifj:2
i/f : 0.500000
i:2
f :0.200000

Der er kommet en ny linje med i programmet, nemlig den gverste:
#include ,,math.h*. Der er tale om det man kalder en include fil. Include
filen giver programmet de ngdvendige oplysninger, der skal sztte
programmet i stand til at regne med decimaltal. Det virker omstandigt,
men includefiler har virkelig sin styrke. Dette emne tager vi opi et senere
afsnit.

Desuden benyttes ‘%f” til at udskrive en variabel i double format
(decimaltal med dobbel pracision). Husk at ‘%d’ kun kan bruges til at
udskrive heltalsvariable med.

Det ovenforte program skal oversattes pa en lidt anden méde end
tidligere. Som for navnt, er det ngdvendligt at linke programmet med et
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matematikbibliotek, nr der skal regnes med decimaltal. Programmet
oversattes saledes:

ccprgl.S.c
In prgl.5.0-Im-Ic

Der er tilfojet ‘-Im’ til linker kommandoen. Den fortzller linkeren, at
matematikbiblioteket ‘m.lib’ skal sammenkades med programmet.
Husk altid at angive matematikbiblioteker for standardbiblioteket ‘c.lib’
i linker kommandoen.

Vikanseat50/20giver2. Deterfordi, der foretages enheltalsdivision,
hvor der altid rundes ned til n@rmeste hele tal. Samtidig kan vi se at 50/
100.0 giver 0.5. Da et af tallene i regneoperationen er en float, beregnes
resultatet med float praecision. Dette virker mske meget logisk, men det
bliver desvarre mere kompliceret.

Det er vigtigt, at huske, at datamaskinen kun kan arbejde med to tal
af gangen. Der kan kun laegges to tal sammen ad gangen, kun divideres
totalad gangen o.s.v. Detbetyderatdatamaskinen ernodttil at gennemga
et regneudtryk fra en side til den anden, bid for bid til alle operationerne
er udfgrt. Det foregar som regel fra venstre mod hojre.

Eksempel: sum=3+6+7,

Datamaskinen regner fgrst resultatet af de forste to tal ud. D.v.s. at det
forste delresultat bliver resultatet af stykket 3+6 = 9. Derefter adderes 7
til 9, hvorefter det endelige resultat bliver 16.

Ovenstiende regnemetode kender de fleste nok fra lommeregnere,
og princippet er det samme p& datamater. Tilsvarende foretages type-
konverteringer pa to tal ad gangen, og det kan fi betydningsfulde
konsekvenser.

Der galder nogle regler om datatypekonverteringer i regneudtryk.
Bemark atkonverteringernealtid gzelder for to tal ad gangen. Mankalder
de to tal operanderne (operand 1 og operand 2).

Jeg vil stille reglerne op i en liste, og give et eksempel der belyser
princippet. Jeg anbefaler derefter, atl&eseren selv laver sma programmer,
og forsgger at forudsige resultatet af beregningerne.

Regler for datatypekonverteringer i regneudtryk:

1. Hvis en af operanderne er af typen float, konverteres den til typen
double under udregningen. Hvis en af operanderne er af typen char eller
short int, konverteres den til typen int.

2. Hvis en af operanderne er af typen double, konverteres den anden
operand til double for beregningen udfores. Resultatet bliver dermed af
typen double.

3. Hvis en af operanderne er af typen long, konverteres den anden
operand til typen long, og resultatet bliver dermed af typen long.

4. Huvis en af operanderne har typetilleegsparameteren unsigned,
tillegges den anden operand tillegsparameteren unsigned.

5. Huvis dette punkt nds, mé begge operander vere af typen int, og
resultatet bliver dermed af typen int.

Ovenstdende regler er lette at gennemskue hvis blot man systematisk
gennemgdr sit regnestykke.
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programeksempel:
#include ,,math.h*

main()

{
float =4.0;
inti=2;
long intl=11;
short ints=5;

printf(,,Resultatet er %f\n",f*i+1/s);

program output:
Resultatet er 10.0000

Der er kommet en ny funktion med. Man kan tildele en variabel en vaerdi
allerede nr man definerer den. For eksempel tildeles variablen ‘I’
veardien 10. Derved spares en programlinje.

Hvordan udregnes stykket ‘t*i+l/s’?. Jo, vi betragter stykket fra
venstremodhgjre. Variablen ‘f” eraftypen ‘float’, derforkonverteresden
til typen ‘double’ umiddelbart (1). Da ‘f” nu er af typen ‘double’,
konverteres int variablen ‘i’ ogsitil ‘double’ (2). Resultatet af ‘f*i’ bliver
derfor en ‘double’.

Vi ser nu pd beregningen af stykket ‘l/s’. Da ‘I’ er af typen ‘long int’,
konverteres ‘s’ til typen ‘long int’. ‘l/s’ bliver altsd beregnet som en
heltalsdivision med resultat heltallet 2.

Til sidst adderes ‘t*i” med ‘l/s’. Da resultatet af ‘f*i’ er en ‘double’,
konverteres ‘I/s’ til en ‘double’, og resultatet bliver dermed en ‘double’.

Er du forvirret? Tag det roligt, der er ingen der gennemskuer disse
sammenhange med det samme. Lav nogle programmer, og fa treenet
reglerne.

For lige at sette prikken over i’et, tager jeg et sidste aspekt med,
nemlig typekonverteringsoperatoren (type cast operator).

Huvis vi tager udgangspunkt i stykket ‘I/s’, sd vi at 11/5 gav heltallet
2 i stedet for det eksakte resultat 2.2. Vi kunne nu godt have tvunget
udregningen til at foregd med decimaltal.

Man kan tvinge C til at konvertere en type til en anden type inden
udregningen. Det foregér ganske enkelt ved at sztte en parantes foran
variablen, hvori den gnskede type er anfgrt. Havde vi skrevet ‘(double)l/
s’, ville ‘I’ vaere tvunget til at blive konverteret til en ‘double’. Fordi ‘I’
eren ‘double’ vil ‘s’ blive konverteret til en ‘double’, og dermed ville det
eksakte resultat 2.2 vere opndet.

Prov selv! Og du skulle geme se det endelige resultat 10.20000 blive
udskrevet pa skaermen.

Afslutningsvis

Det var alt for denne gang. I naeste nummer skal vi se
pa hvordan man laver forskellige lgkker og
kontrolszetninger i C. Vi skal lzere at bruge for szetnin-
ger, while-do lokker, switch-case og meget mere.

Af Ole Bech Mogensen
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1 Megabyte CHIP-mem

— The Final Solution

Ved hjeelp af nogle enkle indgreb i computeren,
kan det lade sig gore, at lave 1 MB chip memory
pa din Amiga 500 eller Amiga 2000 Model B/C.

Hvis man skal udnytte

amiga’ens grafiske evner opti-
malt, er det ngdvendigt med
mere end den halve megabyte
Chip-memory, som amiga’en
er fpdt med.

Néir man snakker om
amiga’ens hukommelse skel-
ner man normaltimellem Chip-
memory og Fast-memory. Nar
computeren arbejder med gra-
fik og billeder bruger den sa
Chip-memory’en.

Ramudyvidelser

De fleste ramudvidelser er ef-
terhdnden blevet s billige, at
alle der ikke allerede er i be-
siddelse af ekstra ram, serigst
burde overveje, at anskaffe sig
en ramudvidelse.

Hvis man f.eks. satter en
almindelig ramudvidelse i
bunden, af sin Amiga 500, far
man altid en halv megabyte
Fast-mem ekstra. Man fér sa-
ledes kun frigjort den Chip-
mem der fgr blev brugt til, at
gemme selve programkoden.
Og hvis man f.eks. skal vise et
Hires-Interlace billede i 16 far-
ver, er det ngdvendigt med
mindst 1 Mb Chip-memory.

Teorien bag indgrebet

Man kan dog selv lave en lille
@ndring i Amiga 500’eren, s&
man far | MB Chip-memory til
rddighed. Man andre ord @n-
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drer man den halve megabyte
Fast-memory om til Chip-me-
mory. [ teorien flytter man Fast-
memory’en ned til addresserne
umiddelbart efter Chip-
memory’en, sd man fir en sam-
menhangende CHIP-memory
hukommelsesblok.

Ved hjelp af en juper @n-
drer man ramkortets adresse fra
CO0000H (A23) til 080000H
(A 19), for at lave rammen
sammenhangende med de fgr-
ste 512 KB Chip-mem.

Modifikationen der om-
handler de tre eksisterende
A500 bundkortrevisioner, er
grundleggende den samme.
Det der sker er, at man flytter
Exram-adressen til A19 samt,
at afbryde EXRAM signalet.
Dette ggres med forskellige
metoder, pd de forskellige
bundkort revisioner.

P& ‘REV 6A’ findes der to
jumpere allerede. P4 ‘REV 5’
findes der kun adresse-om-
skiftningsjumperen, og man
skal derfor fjerne EXRAM-
signalet fra stel ved, at lpfte ben
32 pd Gary’en. P4 ‘REV 3’
findes der derimod overhove-
detingen jumpere. Her skal man
skare en printbane over, og selv
treekke en adresseledning A19
fra processoren. Udover man
skal lgfte ben 32 fra Gary
chip’en.

Deter kun ‘REV 6A’ derer

fodtmed ‘Agnus 8372 A’. Der-
for skal den fgrst installeres i
bade ‘REV 5’ og ‘REV 3.
Samtidigt med denne installa-
tion skal ben 41 pd Agnus’en
isoleret fra soklen, sd denne
ikke f&r kontakt med bundprin-
tet. Dette ggres fordi maskinen
ellers vil starte i NTSC mode.
Dette skyldes at der pd Agnus
8371 pd de gamle modeller
(REV 3/5), er lagt stel til ben
41. Men de nyere versioner er
ben 41 altsd blevet til PAL/
NTSC omskifter.

Big Fat Agnus
Den nye Agnus chip. Big Fat
Agnus, som har nummeret
8372A eller 318069-02. Kan
adressere 1 MB Chip-memory,
pa en AS00 eller A2000.
Commodore har i det sidste
ars tid fremstillet Amiga’erne
med indbygget Agnus 8372 A.
Disse amiga’er (REV 6A) er
fabriksindstillet i Fat Agnus
mode sdledes, at man ingen
forbedring opnér umiddelbart
ved montering af en ramudvi-
delse.

De forskellige A500 udgaver
Der er ialt fabrikeret tre forsk-
ellige udgaver af 500’eren.
Revision 3/5/6A. Forskellen,
udover de varierende typer af
diskettedrev og tastaturer, lig-
ger i bundprintet. Dog har der

varet et par afggrende foran-
dringer.

Den sidste nye AS00-revi-
sion, REV.6A, der som for-
nevnt er udstyret med den nye
Big Fat Agnus 8372A, har mu-
lighed for montering af ekstra
512 kb ram pa bundkortet vha.
4 stk 4x256 Kbit chips. Desuden
findes der et hav af jumper-
pads, hvor man kan konfigure-
re maskinen efter ens eget vel-
befindende. Mange af disse
jumpere bruges netop nir man
skal ombygge maskinen til 2
Mb CHIP-mem, som na&vnt i
sidste nummer af AM.

Identifikation af
revisionsnummer

Hvis man vil vaere sikker pé
hvilkenrevision ens egen Ami-
ga besidder, skal man &bne
maskinen, fjerne metalskjoldet
og kigge ned i hgjre nederste
hjgrne umiddelbart under di-
skettedrevet. Her stir der enten
‘ASOOREV 5’ eller ‘ASOOREV
6A’. Hvis deriamigaen ikke er
anfort revisionsnummer, er det
fordi, man er i besiddelse af en
af de ®ldste udgaver nemlig
‘A500 REV 3’. Dog vil dette
std pd bagsiden, hvis man kig-
ger under printet.

Der er ogsé en anden mu-
lighed. Ved at betragte
amiga’ens serienummer pé
bagsiden, kan man uden at
skulle skille computeren ad,
Ipseligt sige noget om revi-
sionsnummeret. Der findes
desvearre ikke oplysninger om
hvilke revisioner der er knyttet
til bestemte serienumre, men
som tommelfingerregel kan
man sige, at har man en 500’er
med serienummer under
100.000erdetenREV.3-oger
serienummeret over ca. 680.000
er det den nye REV. 6A. Deri-
mellem ligger naturligvis REV
5.
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Amiga’en abnes

Nér man skal &bne sin Amiga
gores dette ved, at fjerne de
seks skruer i bunden af compu-
teren.

Tastatur-konnektoren tages
af, og her skal man bemerke
hvilken vej tastatur-ledningen
vender. Metallaget lgftes ved
at rette de fire metalflige op,
der er bgjet ind over kassen.
Endvidere skal de fire skruer
ved expansionporten og den
nederste kant fjernes - disse
skruer er i alle nye modeller
sékaldte Torx-skruer og kan
naturligvis fjernes med en sé-
dan nggle, men en almindelig
fladskarvet skruetrekker i den
rigtige stgrrelse (2.5 mm) kan
ogsé gore det.

Nu skulle bundkortet vaere
blotlagt, s& vi kan lokalisere og
@ndre de enkelte jumpere.

Modifikation i REV 6A.

Den nyeste og samtidigt mest
solgte version (Serinummeret
erndetover 1.7 mio.) af Amiga
500’eren er uden sammenlig-
ning den nemmeste, at lave 1
MB chip-memory indgrebet pa.

Fgrstskal adresseledningen
tilexpansion-rammen flyttes fra
A23 ned til A19. Dette ggres i
praksis ved, at lokalisere Jum-
per-pad ,,JP 2%, der ligger
umiddelbart over Kickstart
Chip’en.

I amiga’en findes der de
sékaldte ‘Jumper-pads’. En
Jumper-pad er f.eks. tre smé
loddefelter, hvor man enten kan
skabe eller afbryde en elektrisk
forbindelse. (Fig 1.1)

Nar man har lokaliseret
Jumper-pad ,,JP 2%, vi man
kunne se, atder som standard er
forbindelse mellem loddefeltet
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i midten og det nederste lodde-
felt, indenfor den hvide trykte
ramme pé printet.
Forbindelsen der skal af-
brydes er altsd en meget lille
tinbane mellem @gverste og ne-
derste loddefelt. Dette ggres

gende printbaner over.

Nu etablerer man forbin-
delse fra det midterste felt til
feltet ovenover vha. en klat
loddetin eller en stump ledning,
somkortslutter de to felter. (Fig
1.3)

(C) 1991 Henrik Munch

med en meget skarp hobbyk-
niv, hvor man MEGET forsig-
tigt skerer omtalte forbindelse
over mellem loddefelterne (Fig
1.2). Pas pé kniven ikke smut-
ter og skarer de omkringlig-

e

e

P e

AS500 REV. 3

FASTram afbrydes

Nu mangler vi bare at ggre ma-
skinen opmarksom p4, at det
ikke lengere er fastram, der er
installeret.

Nér man normalt s&tter en
ramudvidelse i bunden af ma-
skinen, bliver ledningen AEX-
RAM lagt til stel igennem ra-
mudvidelsen.

P4 REV 6A er AEXRAM
ledningen fgrt igennem en
jumper, s man kan legge den
til stel permanent, eller helt af-

bryde den. AEXRAM-signalet
skal altsd forblive hgjt nr vi
kgrer med 1 MB-CHIP, hvor-
for deter ngdvendigt at afbryde
AEXRAM pi jumper-pad
JP7A.

Hvis der er monteret afbry-
der pd ramudvidelsen, kan man
ngjes med at lade den vare af-
brudt permanent, ellers bliver
man n@d til at skaere forbindel-
sen over imellem midterste og
nederste felt 1 JP7A, der kan
lokaliseres gverst til venstre for
CNX-konnektoren til ramud-
videlsen.

Nér dette er gjort, md det
midterste felt ikke have forbin-
delse til de to omgivende felter.

Efter man har kontrolleret
de to jumper-omskiftninger,
samles maskinen i omvendt
rekkefglge og en 512Kb ra-
mudvidelse monteres i bunden.
Ved at skrive Avail i CLI’en
skulle man nu gerne have 1Mb
CHIP-mem til rddighed. Prgv
evt. at starte Deluxe Paint, og
bemerk, at man nu kan have
hele 16 farver i Hires-interlace.

1IMB CHIP-mem pa REV 5

P& denne model skal den gamle
Fat Agnus 8371 udskiftes med
Big Fat Agnus 8372-A. Fat
Agnus er den store kvadratiske
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chip ca. midt pd bundprintet.

Néir man under normale
omstendigheder skal udskifte
agnus’en (pa service-varkste-
dero.lign.), bruger man et styk-
ke specialvaerktgj. Da det er de
feerreste der er i besiddelse af
en Agnus-udtrekker, kan man
med en spids genstand (en syl
eller en lille skruetraekker) for-
sigtig ,,breekke Agnus op af
soklen i de to modstéende hjgr-
ner af soklen. HUSK! at lgfte
lige megetihver side af soklen,
s& Agnus kommer tilnermel-
sesvis lodret op.

Ver opmarksom pd, at der
findes to udgaver af soklen; en
der er af blgd og helt sort pla-
stik, der godt kan holde til at

man veare klar over, at maski-
nen gir i NTSC mode, hvis
ikke ben 41 (NTSC/PAL) iso-
leres fra ben 41 i soklen.

Nar man skal isolere ben 41
fra soklen, kan dette ggres pd
forskellige mader. En af ma-
derne er, at man kan presse en
meget tynd ledning ned imel-
lem Agnus’s ben 41 og soklen
fjederben. Formalet med denne
stump ledning er, at isolere
Agnus’s ben 41 fra soklen,
hvorfor stort set alt plastik, tape
eller tynd monteringsledning
kan bruges. Denne metode er
bl.a. god fordi operationen er
,reversibel®, dvs. har man talt
et ben forkert, kan man bare
gore det om.

nedad mod an selv. Kontroller
evt. at den pétrykte tekst stir
,.pa hovedet”. Og nok s vig-
tigt; benene pd Agnus numme-
reres ved at telle nummer 1
udfor prikken og mod uret rundt
- sdledes at ben 12 til 32 findes
pa Agnus’s hgjre side nér den
er monteret i soklen (se fig.3).

Afprgvning

Inden vi gér videre med den
egentlige modifikation, vil det
vaere en god idé, at afprgve
maskinen, blot ved at tilslutte
strgm og monitor og konstate-
re, at Workbench-h&nden kom-
mer frem. S er vi nemlig sik-
ker pa, at Big Fat Agnus er
monteret korrekt, og alt er som

stemme imod skruetrakkeren i
hjgrnerne. Den anden udgave
er koksgrd og lavet af porgs
plastik og kan MEGET nemt
flekke i hjgrnerne, hvis man
ikke er meget forsigtig nar
Agnus brekkes op.

Den sikre, men mere be-
svarlige Igsning er, at tage hele
bundkortet ud af chassiet og
,»prikke* Agnus ud gennem de
tohuller, der gér gennem soklen
og printet.

Inden den nyerhvervede
8372 A monteres i soklen, skal
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Den simpleste lgsning er
blot at breekke ben 41 af Agnus
8372 inden den monteres i so-
klen - dette kan man rolig ggre,
for man fér aldrig brug for
NTSC formatet (den kan igvrigt
aktiveres fra softwaren).
MEN... man skal vere 110 %
sikker pd at man har taget det
rigtige ben, for dette kan ikke
rettes!

Agnus’en skal vende séle-
des, at den skré side med prik-
ken vender mod det store et-tal
der er silketrykt pa printet, dvs.

det skal vere.

Som det var tilfeldet med
revision 6A, lokaliseres ad-
dresseomskifteren, jumper JP
2, der pd REV 5 kortet findes
mellem processoren og rom’en
- midt for 68000’eren og nar-
mest rom’en. Her skal forbin-
delsen til det nederste felt
wcut’es” og etableres til det
pverste felt, ngjagtig som an-
vist under REV 6A beskrivel-
sen.

Da jumper JP7A ikke fin-
des pAREV 5 og REV 3 korte-

ne, skal EXRAM-signalet
fjernes fra stel; enten ved at
lade sin afbryder pa ram-kortet
veare afbrudt, hvis der altsa fin-
des en sddan, eller man kan
bruge standard lgsningen:

Gary - EXRAM.
Gary-chip’en lokaliseres til
hgjre for Paula, ved diskdrevet.
Gary har 48 ben, nummeret
5719 pé ryggen samt kompo-
nentbetegnelsen US.

Gary lirkes forsigtigt op af
soklen med en fladskervet
skruetrekker. Ben 32 findes og
bgjes forsigtigt udaf, siledes at
ndr Gary igen presses ned i so-
klen, stritter ben 32 udenfor
(Fig. 2).

Fzerdig med REV §

Vi skulle nu vere fardig med
modifikationen af revision 5,
og inden maskinen samles,
checkes de beskrevne @ndrin-
ger, sdledes at alt skulle vare
iorden.

Maskinen afprgves som ved
REV 6A ved at skrive Avail i
CLI’en og prgve forskellige
programmers nye grafik-mu-
ligheder.

1 MB CHIP-ram pa
revision 3

At fa 1 MB CHIP-mem pé den
xldste Amiga 500 udgave har
hidtil vaeret anset som umuligt.
Men det kan sagtens lade sig
ggre med erfaringerne fra de
andre revisioner i baghovedet.
Dog er det den mest krevende
operation ndr det gelder fin-
gerferdighed, da vi skal skare
en bane over og lodde en led-
ning pa.

Den nye Agnus 8372 A
monteres som beskrevet under
REV. 5, hvor de samme
@ndringer vedr. NTSC/PAL
foretages. Operationen er altsa
indentisk med den under REV
5 beskrevne, indtil det punkt
hvor jumperen JP2 skal flyttes.
Der eksisterer nemlig ingen
addressejumper pd REV 3
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boards, hvorfor man selv mé
flytte Agnus’s addresseledning
fra A23 til A19.

Fgrst skal Agnus’s forbin-
delse til addresseledning A23
afbrydes. Dereftes skal der
trekkes en ny addresseledning
A19 ovre fra 68000-professo-
ren til Agnus. Der er mange
madder at ggre dette pd; man kan
evt. montere en ledning i Ag-
nussoklen, der er afisoleret i
den ene side, sdledes at lednin-
gen har forbindelse til Agnus,
men ikke til soklen.

Problemet lgses dog pa den
sikreste made ved, at finde den
pdgaeldende addresseledning
fra Agnus, og derefter skare
den over pé printet.

Hvis man betragter Agnus-
soklens venstre kant, vil man
gverst kunne finde ca. 15
printbaner med samme indbyr-
des afstand, som gér mod ven-
stre ud fra soklen og drejer 90
grader ned ad. Langere nede af
soklens venstre kant, efter de
15 baner, er der et ophold pa ca
2mm. Derefter kommer en en-
kelt bane ud under soklen og
drejer nedad sammen med de
andre - banen drejer som den
eneste omkring en gennemple-
tering (loddeg). Denne bane er
addresseledning A23til Agnus,
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og skal altsd afbrydes. Stedet
hvor man kan skere over er
markeret tydeligt pd figur 3.
Dvs. ca. 5 mm fra soklen. Nar
man snitter banen over, skal
man igen vere meget forsigtig
for ikke at strejfe omkringlig-
gende baner. Man skal ligele-
des vere sikker pé, at man har
afbrudt banen/forbindelsen
fuldstendig, da maskinen gi-
ver grgn skerm indtil fejlen er
rettet.

Er man 1 besiddelse af et
multimeter eller gennem-
gangstester, vil det veere en god
id4 at male om forbindelsen er
afbrudt korrekt. Da AS500-
bundkortene kun er dobbeltsi-
dede, behgver manikke at vere
bange for at komme til skare
for dybt, og gdelegge nogle
dybere liggende baner.

En ny addresseledning

Den nye addresseledning til
Agnus kan festnes enten ved at
skrabe lakken af den afbrudte
printbane og lodde en ledning
pd stumpen inde ved soklen.
Man kan ogsd satte en tynd
ledning i klemme mellem
Agnus’s ben 59 og soklen -
ligesom pd ben 41 - blot med
den forskel, at ledningen skal
veare afisoleret. Den anden en-

de af ledningen loddes pa ben
47 pé processoren, som er ad-
dresseben A19 (Se Fig. 3).
Nu skulle addresseomskift-
ningen vere iorden, sdledes at

Big Fat Agnus nu ser
expansionram’en fra addresse
080000H (A19) istedet for
COOO000OH (A23). Vi mangler
bare at fjerne AEXRAM-sign-
alet fra Gary - det ggres pa
precis samme made som ved
REV 5 modifikationen, se af-
snittet ‘Gary - EXRAM’.
Modifikationen er nu far-
dig, maskinen samles igen og
afprgves. Der skulle nu vere 1
MB CHIP-ram til rddighed.

Agnus 8367 og A1000/
A2000A
Alle revisioner af Amiga 1000
og Amiga 2000/A er udstyret
med den gamle ,,Thin“ Agnus
8367148 bens DIL-hus. Deter
selvsagt umuligt, at montere en
84 bens PLCC-type (kvadra-
tisk hus) som f.eks. Agnus
8372A i disse maskiner. Her
méamaninvestere de godt 3000,-
kr. som en 2MB CHIP-mem
udvidelse koster til A1000 og
A2000/A.

Amiga 2000A har foruden
den gamle Agnus 8367 kun 512
Kb ram pa bundkortet. De re-

sterende 512 Kb FAST-ram
sidder pa etekstrakortiden 86-
polede MMU-sokkel umiddel-
bart til venstre for ,,diskdrev-
broen®. P4 dette kort kan man i
gvrigt montere 512Kb ekstra
FAST-ram vha. 16 stk. 41256
ramkredse (helst hurtigere end
150ns)ide tomme sokler gverst
pa kortet. Igvrigt er FAST-
ram’en langsommere pa dette
kort, end CHIP-ram’en.

Amiga 2000 modifikation
Til sidst vil vikort redeggre for,
hvordanman far 1 MB Chipram
pd Amiga 2000 model B/C.
Husk p4, at advarslerne om-
kring A500-modifikationerne
ogsé galder her.

Amiga 2000B’ere, der er
mere end 2 &r gamle, er ikke
udstyret med Big Fat Agnus
8372A, men med Fat Agnus
8371. Disse maskiner med
bundkort revision 4.1 eller 4.3
kan ved udskiftning til den nye
Agnus 8372A kgre 1 MB-
CHIP.

Fjern maskinens 1ag, flop-
py-kablet (idet man husker, at
denrgde ledning i kablet korre-
sponderer med 1-tallet trykt pd
printet), powerstikket fra kon-
nektor CN400 og strgmforsy-
ning/drev-ramme.

Modifikationen er analog
med A500-indgrebene; Fat
Agnus 8371 Ipftes opog 8372A
monteres i soklen. Med hensyn
til NTSC/PAL opstart, er det
ikke ngdvendigt at isolere ben
41 pd Agnus, som det var til-
feeldet i A500-modifikatione-
rne. Ved Agnus’s gverste ven-
stre hjgrne findes nemlig jum-
per-pad J102, hvor man kan
skifte mellem PAL- og NTSC-
mode. Denne jumper skal altsd
skares meget forsigtigt over.

Find Jumper J101 placeret
pa nederste hgjre side af po-
werkonnektor CN400. Denne
jumper forestdr addresseom-
skiftningen som JP2 pd A500
og bestdr af 3 metalpinde med
en kortslutningsklods mellem
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benet i midten og benet yderst
til hgjre. Fjern plastik-klodsen
og flyt den til venstre mod po-
werkonnektoren, siledes at den
kortslutter det midterste og det
venstre ben.

Endelig skal AEXRAM-
signalet fjernes fra stel; dette
gores ved at afbryde Jumper-
pad JP500, der lokaliseres ned-
enfor 8520 I/O-kredsene (til
venstre for U301), Dette er en
jumper med 2 felter, der er ind-
byrdes forbundetmed en stump
bane - der overskares som an-
vist under A500-opgraderin-
gerne.

Nar de to jumper-afbryde-
Iser samt jumperflytningen er
kontrolleret, samles maskinen
pany og afprgves med ,,avail®.

Evt. omskifter monteres
&nsker man en 100% kompabi-
litet med sine programmer, kan

man evt. montere en omskifter,
sdledes at man kan valge imel-
lem 1 MB CHIPramog 512 Kb
FAST + 512 Kb CHIP. Har
manialt ‘kun’ en megabyteram
1 maskinen, kan det vaere en
fordel at kunne skifte tilbage til
FAST-ram, da programmer
somf.eks. DPaint III skal bruge
FAST-ram til animering.
Ligeledes er der problemer
med residente aplikationer,
f.eks. ,,RAD-disk™ og diverse
Hripper’ere’, deri CHIP-ram’en
ikke overleveretreset. Har man
kobt 2 MB ekstra FAST-ram til
sin Amiga, er det sammen med
1 MB-CHIP en fin konfigurati-
on, der yderst sjeldent er pro-
blemer med, hvorfor en CHIP-
MEM-omskifter er overflgdig.

Selve omskifteren
Der skal skiftes imellem mel-
lem addresseledning A19 og

A23til Agnus, samtidig med at
AEXRAM-signalet henholds-
vis skal ggres hgj og lav (leg-
ges til stel eller afbrydes). Det-
te kan evt. ggres med en vippe-
omskifter med 2 s@t kontakter.
Det ene s®t kontakter for-
bindes parallelt til addresse
omskiftnings-jumperen; dvs.
JP2 pa A500 REV 5 & 6A,
JP101 pa A2000B/C eller mel-
lem Agnus’s ben 59 og ben 47
0g 52 pa processoren ved AS00
REV 3. Det andet kontaktszat
skal afbryde AEXR AM-signa-
let fra stel, ndr A19 er valgt, og
forbindes altsd med to lednin-
ger til JP/A i AS00 REV 6A,
JP5001 A2000B/C eller Gary’s
ben 32 og stel i REV 3 & 5.

Et ord med pa vejen

Ver opmerksom pi, at den 1
arige garanti bortfalder, hvis
Amiga’en dbnes. Husk at vere

meget omhyggelig og forsigtig
med disse modifikationer, da
man forholdsvis let kan tilfgre
maskinen skade.

Har man det med at fa sma
stgd, ndr man rgrer ved jordfor-
bundne metaldele, skal man
pga, den statiske elektricitet
vaere meget forsigtig mht. at
aflade sig selv.

Har man ikke tidligere prg-
vet at ,,fuske™ i sin computer,
ogerman ikke tryg ved tanken,
vil det veere enrigtig god idé, at
lade en elektronik-kyndig ven
forestd operationerne pé& bund-
kortet.

Fra Amiga Magasinet kan
vi kun sige; fglg anvisningerne
omhyggeligt - og man kan reg-
ne med, det virker fgrste gang.
Vi har selvfglgelig gennem-
prgvet modifikationerne pa al-
le Amiga revisionerne.

Et af markedets kraftigste tips/lotto programmer

til konkurrencedygtig pris.
Programmerne er kette, at anvende

tipsklubber.

Dansk program og Udferlig vejledning samt 4

disketter medfalger.

Kan installeres pd harddisk. Programmerne
indeholder, alle tenkelige funktioner, som f.eks. :

* 160 Feerdige tipssystemer. % Mulighed for
konstruktion aftipssystemer efterbehov. # Avanceret
tips/lotto bgarantiberegner. * Mulighed for
reekkekonstruktion ud fra procenterm garanti og
tegnfordeling. * Lottokonstruktion ud fra lykke/
ulykketal. # frasorteringafraekker. # Avancerettips/
lotto preemiesggning. * Omfattende database over
kampresultater/lottotal. * Matematisk simulation af
tipskampe. * Avanceretregnskabsdel. * Udskriftaf

datalotto/tipskuponer (incl. On-Line).

Amigatips/lotto pakken bringer dig et skridt
nazrmere millionerne. Sa send kuponen

allerede idag.

, 00 kan
bruges af alle fra sypigetippere til professionelle

J

3 stks. AMIGA tips & lotto program & 495 kr.

3 andet:

3 stks. 512 kB ramudvidelse 4 350 kr.
3 stks. 3,5" eksternt drev & 795 kr.
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Check om din
Amiga kgrer med

ECS 2.0

Af Felix Nielsen & Jeppe Qland

I de nyeste Amiga’er der er

sendt pd markedet, er der in-
stalleret den nye ECS Agnus
(8372). Den nye Agnus er bl.a.
ngdvendig, hvis man skal bru-
ge IMB Chipmem. Med den
nye Agnus, er der ogsd mulig-
hed for, at stille pA Sync’en
fuldstendigt trinlgst. I praksis
vil det sige, at man kan satte
Sync’en et sted mellem NTSC
& PAL. Fgri tiden var der med
Blitteren, kun mulighed for, at
flytte 1024*1024 pixels ad
gangen, menmed ECS, kanman
flytte 32000*32000 pixels ad
gangen.Hvis man vil undersg-
ge om ens Amiga, er fgdt med
ECS Agnus, kan man f.eks.
skille Amiga’en ad, og kigge
pa nummeret.

PalMode:

Der er ogsd en anden mu-
lighed. Med et lille Assembler
program, kan man direkte af-
lese, om der er tale om en
‘normal’ Agnus, eller ECS
Agnus.

Med den nye ECS Agnus
kan man ogsa selv styre skerm
sync’en. Ved at @ndre pd skeerm
sync’en, kan man fi Amiga’en
til, at lave flere billeder pr. se-
kund.

Til gengeld bliver oplgs-
ningen lidt lavere. Dette kan
bruges til f.eks. at ggre Interla-
ce billeder mere rolige end nor-
malt. Nar man skal skifte mel-
lem sync’erne er den nemme-
ste méde, at skifte mellem PAL
0g NTSC sync. Nir man s&tter
computeren i NTSC mode, far
man kun 200 linier pa sker-
men, og 60 billeder pr. sekund.

RTS
NtscMode: CLR.W $DFF1DC
RTS
. TestAgnus: MOVE.W $DFF004,D0
AND.W #$2000,D0
BEQ.S GammelAgnus

. NyAgnus: Her hopper programmet til, hvis det er ECS Agnus, |

. dereridin Amiga.

GammelAgnus: Og her hopper programmet, hvis det er den

- gamle Agnus.
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Sadan bygger du en
Level-7 knap

Med en Level-7 knap kan man afbryde hvilketsomhelst

kgrende program. Dette ggres ved, at man lagger en pointer pa sit
eget program, ned i adresse $7c. Nar Level-7 knappen sé bliver
henholdsvis ben 23, 24 og 25. Ved lodningen skal man huske, at
dioden skal vende rigtigt. Dette kontroleres ved, at den sorte streg
skal vende vk fra soklen.

Derefter loddes en ledning sammen med de tre ender pa
dioderne. En anden ledning skal loddes pa ben 16. Efter dette er
gjort, skal de to lgse ledninger loddes pé ringtrykket.

Pé Fig.1 kan man se hvordan det skal laves, men husk, at der
pa Fig.1 ogsa er inkluderet en pause-knap.

1 64

MOTOROLA 680608

32

Programmet
Nér man skal teste sin Level-7 knap, kan det ggres ved, at
indtaste fglgende lille programstump.

Programmet virker ved, at fgrst legges adressen for ‘Mit-
Program’, ned i adressen $7c. Nér Level-7 knappen s aktive-
res, vil amigaen aut. ‘hoppe’ til ‘MitProgram’.

InitLevel7: move.| #MitProgram,$7c
rts
MitProgram: movem.| d0-d7/a0-a6,-(a7)

movem.| (a7)+,d0-d7/a0-aé
rte
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er har tidligere varet
bragt konstruktioner pd hvor-
dan, man selv kunne bygge sin
egen pauseknap. Der er nu
mange Amiga ejere, der har
indbyggetdennerelative simple
konstruktion i deres computer.
Vedhjelp af pauseknappen,
er det muligt, at pause n@sten
alle programmer, hvilket kan
vare serdeles nyttigt, hvis man
f.eks. sidder og spiller et spil,
og telefonen f.eks. ringer!
Hvis du derimod selv er
programmgr, og du ikke gnsker,
at dit program skal kunne pau-
ses af andre, har vi konstrueret
etlille program til dette formal.
Men hvis du er i besiddelse
af en loddekolbe, og ved hvor-
dan den skal bruges, kan du jo
prgve, at bygge med.

Vi bygger!

Udover loddekolbe ogloddetin,
skal du ogsd bruge et par smé-
komponenter.

1 stk. Et polet kontakt. (2 ben)
2 stk. Ledninger

Nar computeren er dbnet, loka-
liserer man CPU’en. Derefter
skal der loddes en ledning pé
bdde ben 16 & 17. Derefter
loddes de to ledninger pé kon-
takten. pa figur 1. kan man ogsa
se hvordan det skal ggre, der
skal dog tages hgjde for, at fi-
gur 1. ogsd indeholder tegnin-
gen til Level 7 knappen.

Programmet

Hvis man fra sit program vil
undersgge, om pauseknappen
bliver aktiveret, kan man prgve
og kgre dette lille program.

move.| #ProgramCoplist,$dff084
move.| #PauseCoplist,$dff080

$dff08a

Wait: cmp.b #$ff,$dff006
bne.s wait

clr.w

move.| #ProgramCoplist,$dff084

clr.w $dff08a

btst #$06,$bfe001
bne.s Wait

de.| $fffffffe

PauseCoplist: .....

: Indsaettes i din init.

: Skal kares hver frame.

Skriv ind!

Hvis du har noget pa hjertet, er du meget velkommen
til, at skrive ind til vores brevkasse. Brevkassen
formal er at besvare serigse spgrgsmal eller kritik.
Det kunne f.eks. veere et spgrgsmal om software,

hardware eller teknik.

Fat pennen og skriv til Amiga Magasinet,
Krystalgade 6/2, 1172 Kbh. K, Mzerk kuverten
‘Brevkassen’. Vi venter spandt pa dine breve.

Denne gang er det kun blevet til et par
spogrgsmal, der begge omhandler Midi.

(7

Hej, jeg har et problem med mit
MIDI-sequencerprogram. Idet jeg
begynder at bruge pitch-bender pa
en indspilning og derefter editerer
idet, er der tit problemer med at fa
den til at makke ret. Den starter
nogle gange allerede med at vare
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bend’et i starten af sporet - osv.

Thomas Laursen, Kbh. @.

Det du beskriver der, er et af de
mareridt som live-musikere har
hvad angdr sequencere pd scenen.
Det er veerd at huske pd, at alle
MIDI-bend-beskederne oftest
lagres som almindelige MIDI-no-

te veerdier og udfpres pa samme
mdde (tidskoder). Sda det din
AMIGA gor, er at leegge bender-
informationerne der i takterne, de
horer til. - Det er derfor naturligt,
at editerer du i din sang (copy, cut
o0g paste) kan du hurtigt komme til
at slette et par bender-verdier, der
ligger inde i neeste takt - du kan jo
ikke hgre dem. Hvis sa disse veer-
dier var dem der satte bender=0,
vil lydkilden pa den pdgeeldende
MIDI-kanal jo sd veere permanent
bend’et (indtil den far andet at
vide). Starter du sd din song forfra,
vil den spille nodeverdierne
bend’et. Sd pas pa med det.
Venligst Jesper Lagerberg

()

Jeg spiller keyboard og bruger en
AMIGA som sequencer. Jeg har
KCS 1.6-programmet, men jeg
savner et program som udnytter
AMIGA ’ens menu-styring og vin-
duer. Det synes jeg er nemmere.
Kender i et sddant?

Peter Mortensen, Arhus.

!

Sd tror jeg at Mastertracks Pro er
noget for dig. Det kommer fra
Macintosh, sd det har menu-faci-
liteterne og vinduer. - Et noget
andet program end KCS, men
kender du til AMIGA og MIDI, er
det vist til at bruge.

Venligst Jesper Lagerberg
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